


Por sólo^ 

2 ' 9 ?^ 


¡INCREIBLE! 


¡NACE UNA 
NUEVA PS2! 

Sony lanza una PS2 
mucho más pequeña 
que te va a alucinar 


► COMPARATIVA: 

VOLAI 

Analizárnoslos muiores 
volantes para PS2 

► lio MEJOR AL 
MEJOR PRECIO! 

NFS Underground, Jak II, 

El Retorno del Rey, EyeToy 
Play, Símpsons Hit a Run... 

► GUÍASYTRÜCOS 

Resident Evil Outbreak 
Formula One 2004 


¡LA COMPARATIVA DEL ANO!! 


pnalizamos a fondo l os aos mejores 
iüeñós de fútbol de la 


SiieJOl^R 


W-GuíaSilent HiN 4 : The Room 

¡ ¡Colecciona nuestras fantásticas guías ^ 
y archívaias en ias cajas de tus juegos!! 
























El mejor^Q 
juego basado 
en el univer- 
so StarWars, 
comentado 
con todo 
detalle 
puntuado. 


¿Quieres 
saber qué 
Juego encaja 
mejor con tuj 
manera de J 
ver el fútbol? 
Aquí lo 
descubrirás.^ 


NOVEDAD 

STAR WARS BAnUFRONT 


Sony pone a la 
venta un nuevo 
modelo de PS2 
que te dejará 
con la boca 
abierta por su 
reducido 
tamaño. ¿A que 
parece un 


VOLANTES 


Los mejores volantes^ 
del mercado ahaJizadt^ 
para que encuentr^s^l 
que mejor se adapté a 
tus necesidades. 


^ACTÜALIDAD 4 

-^REPORTAJES 

La Nueva PS2 16 

Casi la mitad de pequeña que la actual, pero con más 
prestaciones. Descúbrelo todo sobre la nueva PS2. 

Los mejores juegos al mejor precio... 20 

Todos los Platinum disponibles y los próximos 
lanzamientos para que compres al mejor precio. 

^NOVEDADES 

■ PSone PS2 ■ Precio Especial ■ Platinum 

■ Club Football 2005 58 

■ Crímson Sea 2 62 

■ Def Jam Fight for New York 60 

■ ESDLA: La Tercera Edad 28 

■ Fiat Out 30 

■ Ford Racing 3 62 

■ Gradius V 60 

■ Headhunter Redemption 54 

■ Manager de Liga 2005 48 

■ Metal Slug 3 62 

■ NBA Uve 2005 46 

NHL 2005 60 

■ Pro Evolutíon Soccer 4 26 

■ Rocky Legends 50 

~ Sly 2: Ladrones de Guante Blanco 52 

■ Star Wars Battiefront 32 

■ TOCA Race Driver 2 34 

■ Tony Hawk’s Underground 2 44 

■ Total Club Manager 2005 36 

■ Vietcong Purple Haze 56 

■ Víewtíful Joe 40 

■ WRC 4 38 

■ X-Men Legends 42 

^COMPARATIVA 

Disfruta a tope de la velocidad 64 

Los mejores volantes del mercado, comentados 
y comparados para que elijas el mejor. 

FIFA Football 2005 vs PES4 68 

Descubre el juego de fútbol más completo, en 
la competición más igualada. 


^BAmEZONE 72 
^GÜÍA DE COMPRAS 82 
-^GUÍAS Y TRÜCOS 


Trucos 90 

Resident Evil Outbreak 98 

Formula One 2004 112 

^VÍDEO DVD 118 

^PASATIEMPOS 120 




Te ayudamos a sobrevivir 
al horror de Raccoon 
City y te explicamos 
cómo obtener todos 
los extras con todos 
los personajes. 


Cómo pun 

O si O Deficiente. 

Un juego que no merece la pena., 
mejor ni lo tengas en cuenta. 

|t||n|M AQ Para puntuar los juegos nos basar 
1 UlnlllU W para que apreciéis a primera vista 

5 Aprobado. Cumple sin más. 

6 Bien. Un buen juego, pero con algunos defectos. 

¿ Notable. Un juego interesante para los fans del género. 

nos en una escala del 1 al 10 y un código de color 
1 la calidad del juego: 

Notable Alto. Un gran juego, de lo mejor de su género. 
Sobresaliente. Te encantará, te guste o no el género. 

^ Matrícula de Honor. Un imprescindible. Tienes que tenerlo. 

Cuando veáis este sím- 
significa que es un 
I* It''I •) producto recomendado 
redacción de 
Play2Manía. 

>^Kd7^¡^ Este símbolo acompaña 
a productos recomen- 
dados por Play2Manía, 
atendiendo a su rela- 
ción calidad-precio... 

Para valorar periféricos y características concretas de los juegos, , o.n . o.n md u . 

utilizamos el siguiente sistema, basado en el mismo codigo de colores: ^ ^ w 


Código de DEfil EI código de regulación europeo PEGI indícala edad recomendada y ETIIeDAO CONTENIDO I TJ SE DICEN P^SEXO JUEGO CONTENIDO 

descriptores lElll la descripción de los contenidos de los juegos mediante estos iconos: LL3I RECOMENDADA I . DISCRIMINATORIO EBfl DROGAS hmá PAUUIROTRS KM EXPIÍCTTO UMl DE TERROR VIOLENTO 


i 






DAME LA BOLA O TE 

mili w' 


NO SI YO PRIMERO TE 


COMO SALGA OS VOY 


ALOSOOS 


PlayStation.E 


¿quién se apuntaP 

Playstation 2 


Ratchet & Clank 3. Humiila a tus colegas Online o con el Multitap usando 15 nuevas armas regulables, 7 sofisticadísimos 
artilugios y vehículos de combate preparados para la destrucción definitiva... siempre que el diálogo no haya funcionado. 

Para más ¡deas sobre cómo ajustar tus cuentas para la eternidad, entra en www.ratchetandclank3.com 
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Un “nuevo” héroe surge en un mundo conocido 

«FINAl FANnSY Vil: DIRCE OF CERBBiUS» 

Todos los seguidores de Final Fantasy han visto cumplido su sueño y en breve podrán disfrutar de la 
secuela de FFVII, la que sin duda es una de las mejores entregas de la saga... aunque con sorpresa. 



Por fin Square Enix, en el pasadoTokyo Game 
Show, ha desvelado los primeros detalles de lo 
que será la “continuación” de Final Fantasy VIL 
Aunque los hechos ocurren en el mismo mundo 
un año después de lo visto en el juego, el prota- 
gonista será Vincent Valentine, un pistolero que 
estaba sumido en un largo letargo debido a sus 
pecados, hasta que Cloud le despertó en la man- 
sión Shinra de Nibelheim, ¿lo recordáis? 

Por primera vez en la saga, el rol deja paso a la 
acción más directa y en esta ocasión disfrutare- 
mos de un juego de acción en tercera persona 
en el que tendremos que combatir, usando dis- 
tintas armas, contra un grupo de enemigos co- 
nocido como “El canto fúnebre de Cerbe- 
ros” y que atacarán 
la ciudad en la que 
se encuentra Vincent. 

Poco más se sabe por el 
momento, a ex- 
cepción de que 
veremos a vie- 
jos conocidos de Final 
Fantasy VII y que se 
desvelarán algunos de 
los misterios que queda- 
ron en el aire en su pre- 
decesor. Su lanzamiento 
en Japón está previsto 
para 2005. 



En lugar de por el rol, el juego apostará por la acción directa y tendremos 
que hacer uso de todo típo de armas de fuego para eliminar a los enemigos. 



La ambientación promete ser fiel a Final Fantasy Vil, aunque el apartado 
gráfico y los personajes se beneficiarán de todo el potencial de PS2. 



Un nuevo grupo de villanos, conocidos como “El canto fúnebre de Cerberos” 
serán nuestros primeros enemigos en esta "secuela” tan esperada. 











«SPLINTER CEU CHAOS IHEORY 
YA TIENE FECHA CONnRMADA 

Sam Fishei* vivirá su aventura más oscura y peligrosa esta primavera. 


Marzo de 2005 es la fecha en la que Sam Fisher se enfrentará a 
un peligroso grupo terrorista experto en alta tecnología. En su 
tercera aventura, el espía de la NSA volverá a infiltrarse de la 
manera más realista, pero ahora con un tono aún más adulto, ya 
que exhibirá nuevas técnicas a la hora de cazar a sus enemigos 
por la espalda, como acabar con ellos usando un cuchillo o inclu- 


so romperles un brazo. Todo con un nuevo motor gráfico pensado 
para ofrecer efectos de luces y sombras aún más alucinantes. 
Las novedades alcanzarán también a las partidas multijugador 
y además del conocido modo Online "Espías vs Mercenarios”, 
se estrenará un modo Cooperativo en el que dos espías 
trabajarán juntos a pantalla partida o en Red. 


En su tercera aventura, Sam Fisher exhibirá movimientos más letales que nunca. 


Ocultarse en las sombras y sorprender a los malos seguirá siendo clave. 



más alquilados 



(del 1 al 30 de septiembre) 



DEMO NFS 
UNDEKfiRWND 
2 



DRIU3R SHREK2 0NIMUSHA3 NEEDFOR 


SPEED 

UNDERGROUND 



THE LOSSIMS SMASH CATWOMAN 

SIMPSONS TOMAN LA COURT 

HIT & RUN CALLE HNNtS 2 


HUnCON - 
«SAN ANDREAS» 
ANTES QUE NADK 

Centro Mail adelantará un día el 
lanzamiento del nuevo GTA. 


I 



o 

o. 

nj 


(D 


Los más vendidos PS2 


(del 1 al 15 de septiembre) 


Ante la enorme expectación que ha generado GTA San 
Andreas, la cadena Centro Malí va a poner a la venta 
un número limitado de unidades a las 21 h. del 



Los más vendidos PSone 






28 de octubre, un día antes de que el juego 
esté disponible en toda España. Este lan- 
zamiento tendrá lugar en el Centro Mail 
de la calle Preciados de Madrid y en el 
de la calle Pau Claris de Barcelona, y 
todos los afortunados que se hagan 
con el juego esa noche recibirán 
regalos exclusivos. Incluida una 
bicicleta como la que usa C.J. 

(el prota del juego) para el pri- 
mer comprador. Se esperan lar- 
gas colas en ambos estableci- 
mientos. ¿Nos vemos allí? 
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cQUÉ PASA 
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MIDNIGHT CLUB 3 

Se retrasa hasta enero de 2005. 

El espectacular y trepidante juego de ca- 
rreras nocturnas y “tuneo” de Rockstar 
:W Games al final 

j ^ se va a retra- 

I sar hasta ene- 

z, rodé 2005. 
Tendremos que 
esperar dos 
meses más... 


^EYETOYCHAT 

Las “charlas” tendrán que esperar. 

Debido a que las conexiones espa- 
ñolas no van del todo bien, Sony ha 
decidido retrasar su utilidad de vi- 
deoconferencia EyeToy Chat 


-7 uuumiunLU oinHnucn 

Se cancela la versión para PS2. 

EA Games ha confirmado que Oddworid 
Stranger no verá la luz en PS2. E motivo es 
que EA Games quería lanzar simultánea- 


mente todas 


las versiones 


del íuego, y la 


versión de PS2 

V 

iba a necesitar 


medio año de 


trabajo más... 


-^ACCLAIM 

La compañía americana cierra. 
Problemas financieros han obligado 
a Acclaim a cerrar sus puertas. La- 
mentamos el fin de esta compañía 
con grandes juegos en su historial. 
Juiced, su último título, saldrá a 
principios de año bajo otro sello... 


UISURE SUIT lARRY' 

El “Playboy” se hace de rogar... 

La versión en castellano de LeisureSuit 
Larry: Magna Cum Laude se hace esperar 
más de la cuen- 
ta. Entre otros 
motivos, parece 
que estár bus- 

■ - ' ra el doblaje... 



-^GHiUlllimOFNORRArH 

Finalmente saldrá en noviembre. 

Champions of Ñor rath, el juego de 
rol de acción ambientado en el uni- 
verso de Everquest, saldrá por fin, 
tras sucesivos retrasos, en noviem- 
bre. Un poco más y se junta con la 
segunda entrega de la saga... 


MÁS SOBRE «GRAN 1URISM0 4» 

Se concretan algunos datos sobre este simulador, aunque no su fecha de salida. 



Si en el pasado número os comentábamos que Gran Turismo 4 
podría retrasarse hasta febrero de 2005, tras el pasado Tokyo 
Game Show la situación ha cambiado. El juego saldrá en Japón 
el 3 de diciembre y la intención de la central japonesa es que 
salga en Europa a mediados de ese mismo mes. Eso sí, este da- 
to aún no está confirmado por Sony Europa, con lo que la fecha 
está aún en el aire. Lo que ya es seguro es que aparecerá sin 
modos Online, aunque también se anunció que durante 
2005 se pondrá a la venta otra versión del juego 
con funciones Online. 

Lo que sí se concretó 
es el número de cir- 
cuitos (más de 50 


que se pueden correr al revés) y de coches (un total de 650) . 
Incluso el tuning hará acto de presencia... También se concreta- 
ron los dos modos de juego de "fotografía”, el Photo Orive 
(donde tendremos que hacer fotos en movimiento) y el Photo 
Travel (más estático). Y no nos olvidamos del original modo B- 
Spec, en el que no conduciremos y sólo daremos instrucciones 
al piloto. Atentos, que seguiremos informando... 


Gran Turismo 4 contará finalmente con 650 coches de 80 fabricantes distintos. Habrá además nuevos y originales modos de juego, como el Photo Mode (para 

Habrá de todo tipo: clásicos, turismos, prototipos... Incluso aparecerá el tuning. hacer fotos) y el B-Spec, en el que no conducimos sino que damos instrucciones. 


¿LISTO PARA LA 
QUERRA DEL FUTURO? 

Project: Snowblind, un nuevo y 
original shooter bélico para 2005. 

Project: Snowblind será un shoofem up subjetivo que nos co- 
locará en una guerra localizada en un futuro cercano. En él 
tendremos que superar 11 misiones plagadas de acción usan- 
do un montón de originales armas, "gadgets” y vehículos. Y no 
hay que olvidar su potente modo Online, con batallas para has- 
ta 16 jugadores. El juego está desarrollado por Crystal 
Dynamics (creadores de los Soul Reaver) y saldrá en febrero. 



Project: Snowblind nos sumergirá en una espectacular guerra futurista. 



El Área 51 es una zona secreta 
del gobierno americano. O lo era... 



Mientras investiga en el Área 51, el teniente 
Niek Cross se topará con unos aliens que le 
infectarán con un virus. Ahora, tendrá que 
buscar un antídoto e intentar salvar a la 
humanidad antes de que sea tarde... pa- 
ra todos. Este es el argumento de Area 
51, un shooter en primera persona que 
llegará en 2005 y en el que 
acción y puzzles se da- 
rán la mano en una 
aventura en la que 
usaremos más 
de 15 armas, 
desarrollare- 
mos habilidades 
especiales y que 
tendrá modos Multi- 
jugador y Online. 







Somos el deporte 

' .t • 1'Oúibsü/OO‘j.PO '' ,)I 


Regístrate an 
www.fifainteracllvewaridcup.com 
U aspira a ser el 
FIFA Interactive World Player 2004 


LAS CAMARAS ME SIGUEN 
CADA MOVIMIENTO. 
SOBRE EL TERRENO DE JUEGO. 


Fernando Morientes 


¿Qué hace grande a un jugador? 
Sobre el campo no influye la Imagen, 
los contratos publicitarios o la novia 
del jugador. Sólo se trata de habilidad. 
Se necesita un gran primer toque. 


El Primer Toque diferencia a los grandes jugadores del resto. El Innovador sistema 
cinético de FIFA Football 2005 refleja fielmente la capacidad de jugar al primer toque 
de cada jugador, generando excepcionales jugadas de fútbol real y sin tregua. 

Pon tus habilidades a prueba enfrentándote a jugadores de cualquier lugar del mundo. 

Juega a FIFA football 2005 onlIne en PC, Xbox® y Playstatíon®2. 
Habla vía EA Messenger y deja que tu fútbol haga el resto sobre el campo. 

El Modo Carrera de FIFA Football 2005 te enfrenta a 15 temporadas en busca de 
éxito y títulos. Confecciona tu equipo, diseña tu táctica, ficha jugadores para 
mejorar tu plantilla y despliega todo tu fútbol en cada jornada. 
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VIUini PRiS DE IOS aGANIES 

Los creadores de ICO nos enfrentarán a terribles e inmensas 
criaturas en su nueva aventura fantástica, Wanda and Colossus. 


Por fin, los creadores del maravilloso juego de cul- 
to ICO han revelado su nueva y original aventura 
3D, finalmente llamada Wanda and Colossus. El 
juego nos trasladará a un poético lugar de fantasía 
en el que tomaremos el papel de un joven con la 
misión de resucitar a una muchacha. Para ello, de- 
berá vencer a las criaturas gigantes que pueblan 
el mundo de la manera más original: trepando por 
ellas y encontrando su punto débil. Su único aliado 
será su fiel caballo, a lomos del cual perseguirá a 
los gigantes. De momento, la fecha de lanzamiento 
del juego en España no se ha concretado. 



Para vencer a los monstruos, tendremos que trepar por ellos y 
encontrar su punto débil, diferente en cada críatura. 



En Wanda^ los únicos habitantes del mundo serán gigantes con 
formas diversas, como grandes pájaros o descomunales estatuas. 



El joven protagonista tendrá un único compañero, un caballo 
con el que perseguirá a las criaturas... o huirá de ellas. 



Habrá diversas armas y poderes para conquistar el planeta Tierra. 


= lA HUMANIDAD 
ESTÁ EN PEIIGRO... 

...y tú vas a ser su peor enemigo 
en Destroy all Humans! 

Crypto es un alienígena con mucha “mala uva” que lle- 
ga a la Tierra para conquistarla. Para ello podremos 
infiltrarnos entre los "pobres humanos” o, simple- 
mente, hacerlos desaparecer. Tendremos una se- 
rie de poderes (hipnotizar, leer la mente...) y ar- 
mas "autóctonas”, como nuestro platillo volante, 
con el que podremos incluso abducir personas. Y 
todo con muchísimo humor negro y enfocado con 
un claro toque paródico hacia las películas del gé- 
nero. La humanidad estará a salvo... hasta febrero. 










n QUEDARÁS HELADO... 

Primeros detalles de Coid Fear, un 
Survíval Horror editado por UbiSoft. 

UbiSoft y Darkworks (los creadores de Alone in the DarkIV) 
están preparando Co/cí Fear (título provisional), un Survíval 
Horror espeluznante. En él nos pondremos en la piel deTom 
Hansen, un guardacostas que tendrá que investigar un balle- 
nero ruso cerca de las costas de Alaska. Allí encontraremos 
una abominable amenaza que deberemos erradicar usando 
multitud de armas, como fusiles, arpones y lanzallamas. Y to- 
do bajo una atmósfera que pondrá los pelos de punta. Eso sí, 
tendréis que esperar hasta marzo de 2005. 



Prepárate para pasarlo de miedo en un barco y una plataforma petrolífera... 
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Reclutamos a tres lectores mayores de 18 años para formar el 
equipo de Play2Manía en un súper-torneo para medios especia 
lizados que se celebrará los días 29 y 30 de octubre en Madrid, 
Tú sólo pones tu puntería, ¡los gastos de viaje y alojamiento 
están pagados! Habrá grandes premios: Sony regalará una 
PS2 Edición Limitada a todos los participantes ¡jy el equipo 
ganador se llevará una TV Sony FD Trinitron 100 Hzü 


BASES DE LA SELECCION 

Mándanos, hasta el 25 de octubre, tu currículum 
de soldado a la dirección de correo electrónico: 
playmania@hobbypress.es 
Indícanos tus datos personales (nombre, apellidos, 
dirección, código postal y localidad donde vives) y 
no te olvides de contarnos tu experiencia en jue- 
gos de acción táctica y shooters subjetivos. 


De entre todos los currículums recibidos seleccionarémos 
a los tres soldados más condecorados y mejor preparados 
para que se embarquen con nosotros en esta aventura. 
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METAL GEAR AGID. Será un original juego de acción en el que para ejecutar acciones usaremos cartas. NFS UNDERGROUND RIVALS. Es uno de los bombazos de la velocidad, junto a Gran Turismo 4 y Ridge Racen 


la consola portátil do Sony propara su esperado estreno 

PSP ENSEÑA SUS ARMAS 



En el reciente Tokyo Game Show, la feria de juegos 
más importante de Japón, Sony ha desvelado más 
datos sobre PSP y se han mostrado más juegos. 


En el pasado TGS, Sony reservó gran parte de su stand para su portátil y en el 
que, además, se mostraron cerca de 20 juegos funcionando ya en la versión final 
de la consola. PSP tendrá un diseño aún mejor que lo que vimos en el pasado E3, 
ya que será más fina y ligera. Además, también podrá reproducir música en for- 
mato MP3. Pero lo que más nos interesa son los juegos, ya que PSP ha demostra- 
do que se va a desenvolver muy bien en todos los géneros, como la velocidad {NFS 
Underground Rivals), los juegos de rol {Tales ofEternia), la acción {Dynasty Wa- 
rríors, TowerofPurgatoryo el shooter Ceded Arms) e incluso propuestas más origi- 
nales, como Metal GearAcid,^ a esto hay que unir títulos de renombre confirmados 
y que aún no se han mostrado, como el nuevo PES. ¿podremos esperar hasta 2005? 


El diseño definitivo de PSP será más 
fino y ligero de lo que pudimos ver en el pasado E3. 



CODEO ARMS. Será un shoot'em up subjetivo firmado por Konami 
que nos traerá acción de la buena en entornos urbanos y futuristas. 


TALES OF ETERNIA. Es uno de los RPG que están en desarrollo para 
PSP, junto a otros como Y'sVIo Legend ofHeroes: Gagharv Trilogy. 


APE ESCAPE. Uno de los títulos fuertes de Sony, junto a otros como 
Esto es Fútbol, Syphon Filter: Logan s Shadow o un nuevo Medievil. 




HEAVEN KEY, EARTH GATE. Uno de los juegos menos conocidos de DYNASTY WARRIORS. PSP será capaz de mostrar estas multitudinarias 

Sony, y nos ofrecerá grandes dosis de acción al estilo Dynasty Warriors. peleas en la China medieval, características de esta saga de Koei. 



VAMPIRE CHRONICLES: THE CHAOS TOWER. Un juego de lucha "tipo 
versus” en 2D, con el sello de Capeom y mucho sabor a "clásico”. 
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Breves 
a Fugaces 

Los más vendidos 

Empezamos por Japón, donde es- 
tán arrasando Tales OfSymphonia, 
el último RPG de Namco y Ful! Me- 
tal Alchemist 2, un juego de lucha 
basado en un famoso manga. En 
USA dominan las listas Star Wars 
Battiefronty Katamary Damacy, un 
ingenioso arcade de Namco, mien- 
tras que en Europa preferimos las 
guerras de Star Wars Battiefronty 
Conflict Vietnam. 

Snake Monkey Eater 

Hideo Kojima ha anunciado que su 
esperado Metal Gear Solid 3 ten- 
drá un modo de juego extra, en el 
que Snake tendrá que cazar a los 
alocados monos de Ape Escape. 
Esta aparición estelar se debe a 
que Kojima es fan de Ape Escape. 



-^Chocolate “per tuti” 

Take 2 se ha hecho con los dere- 
chos de Charlieyia fábrica de cho- 
colate, la película basada en un po- 
pular libro infantil de Roaid DahI 
que se estrenará en 2005. 


Rumore rumore... 

PSP podría retrasarse al segundo 
trimestre de 2005, ya que apenas 
hay juegos terminados y Sony está 
teniendo problemas con la dura- 
ción de la batería. Y del precio, se- 
guimos sin saber nada... 



Máster en juegos 

Pyro Studios y la Universidad Com- 
plutense de Madrid van a poner en 
marcha en noviembre un Máster 
en desarrollo de videojuegos, 
orientado a ingenieros informáti- 
cos y titulados similares. Contará 
con asignaturas orientadas al de- 
sarrollo de videojuegos, como “In- 
teligencia artificial”, y con esta ini- 
ciativa se captará nuevos genios... 


SEGA SIGUE APOSIANDG POR PS2 



■■ ^ 1-7 . 


Y lo hace con dos de sus juegos más 


u lares: Sega Rally y Monkey Ball. 

ras al que hacía tiempo que no veíamos y que vuelve con 
un mejorado apartado gráfico y que, como princi- 
pal novedad, incluirá un generador de tramos 
con el que sus programado- 
res aseguran que no pasa- 
remos dos veces por el 
mismo sitio. Habrá que 
esperar un poco para dis- 
frutar de ambos juegos, pero 
lo que está claro es que Sega sigue 
estando presente en el mundo conso- 
lero, y con un especial apoyo a Sony. 


Por un lado tenemos Super Monkey Ball Deluxe, que 
reunirá por primera vez en un solo disco los dos exi- 
tosos arcades aparecidos en GameCube, y en los 
que tendremos que superar con la 
ayuda estos simpáticos monos 
un montón de minijuegos en sus 
300 escenarios. Esta edición, 
además, contará con un nuevo 
modo Desafío y nuevos minijuegos 
exclusivos de PS2. Por otro lado. Sega tam- 
bién nos deleitará con Sega Rally 2005, una edi- 
ción actualizada de su popular juego de carre- 


Sega Rally 2005 contará con un generador de tramos para ofrecernos Super Monkey Ball Deluxe ofrecerá un montón de minijuegos y retos a superar 

recorridos nuevos en cada carrera y disfrutar de la velocidad más divertida. en sus más de 300 escenarios, que incluirán alguna sorpresa. 


GANADORES CONCURSOS 


-^Onlmusha Blade Warriors Play2Manía n" 67. Ganadores: 

Carlos Ródenas Delgado Barcelona 



FranlnpP7ríiima ... - 

Rarrplona 

María José León Picón 

— — Barcelona 

Jorge Franco San Emeterio 

Rí?lraia 

Francisco Pedro Jiménez Maclas 

Madrid 

Adrián fíntpin Tal 

Ponípuprira 

José M^ Garría Rodrigue? 

Pnntpupdra 

Carlos Conde Virpntp . 

‘íalamanra 

María Día? Molina ^ 



-^Second Sight PlayZManía n“ 68. Ganadores: 

Miriam Sabater Papí 

Juanjo Villarreal López 


Víctor Arnal Herguedas . 


_ Zaragoza 



Juan Carlos González Pérez 

Federico Alonso García 

Feo. Javier Moreno Fernández 

Salomé Fernández Tésanos 

Antonio Pontes Vidal 

Juan Antulío Marín Yébenes _ 

Rubén Jurado Borrás 

Rafael Arias Villuengas 


— Alicante 
... Asturias 
» Barcelona 
. Barcelona 
Cádiz 


. Cantabria 
Granada 
— Sevilla 


_ Valencia 
.. Zaragoza 


^BumoutS PlayZManía n° 68. 

Ganan un juego Burnout 3 {PS2) y una camiseta: 



David Rodríguez Herrero 

Alicante 

Marcos Pepín Soriano 

, Alicante 

Carlos Ródenas Delgado . . 

Rarrplona 

Gloria Paulino Nielo 

Cáreres 

Miauel Ángel Rihes Sastre ^ 

CastPlIén 

Asier LarrañagaTosat 

Guipúzcoa 

Alejandro Puerta Monje 

, ^ Madrid 

Oscar Hermosilla Esteban . 

Madrid 

Feo. Javier González Barrios 

« ^ Madrid 

Sproio fljpda Aniorte 


Adrián Martín Fernández . . 

. - Madrid 

Feo. Pedro .iiméne? Marías 

Madrid 

Adrián Sotelo Cal 

Pontevedra 

Enrioue Garrido Trigo ..._ 

(levrilla 

Alberto Jiménez Martín 

Toledo 

Fro. Javier Muño? Herrada 

Valenria 

Raimon Parreño Llavata _ 

Valenria 

Rafael López Domenerh 

Valenria 

María Díaz Molina 

Valenria 

Víctor Arnal Herguedas 

Zaragoza 


-^Rainbow Síx 3 PlayZManía n“ 68. 

l.Ganan un juego para PSZ RainbowSixJ: 

Juan Angulo Calderón 

Jaime García Sevilla 

Jaime Díaz Bellón 



Celinda Del Carmen Grande Lebrón „ 
María Gallego Ferro 


- Barcelona 
Cádiz 


- Madrid 
.. Madrid 


. Pontevedra 


Z. Ganan un juego para móvil Rainbow Six: 

Joan Camps Monclus . , Barcelona 

Bartolomé Porcuna Cuenca ■ - Barcelona 

Lisard Pérez Alfonso Btzkaia 


José Manuel Suero Bravo . 
José M“ Garrido Gutiérrez 
Soma Rodríguez Sánchez 
Alfonso Fernández Muñoz 
Patricia Torralba Blasco 
David Carnieer Gascón 
Sergio Median Salvador 
3. Ganan un Teléfono Móvil Motorola V600 
Jesús Parra Mercado 
Feo, Javier Muñoz Herrada 


_ Cáceres 
Cádiz 
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Disfhita de los mejores servicios con los mejores teléfonos multimedia 

Nuevos terminales Vodafone live! 


Vodafone live! lanza para sus usuarios tres nuevos terminales multimedia con cámara digital 
integrada que te permitirán acceder a un alucinante mundo de imágenes, color y sonido. 




SHARP GX15 


Vodafone live! te ofrece en exclusiva uno de los terminales más 
completos. Tiene de todo: cámara integrada con resolución VGA 
y zoom de 4 posiciones, grabador de vídeo y Bluetooth. 



Un móvil diferente, original y divertido con el que podrás 
grabar y reproducir vídeos y mandar “mensajes de luz” para 
que todos los vean tus mensajes en el aire. 



SIEMENS C65V 


Con éste móvil de sólo 86 gramos de peso, podrás hacer 
fotos, verlas a todo color en su gran pantalla de alta resolu- 
ción y enviarlas por MMS. 


Peso 95 gr Vídeo Sí 

Dimensiones 105x45x18 mm. Tecnología Bluetooth Sí 
Pantalla TFT 65.536 colores Memoria interna 1 ,2 MB 
{resolución 1 20x1 60 píxeles.) JAVA Sí 

Cámara integrada Zoom 4x Manos libres integrado Sí 
(VGA 640.480 pí-eles) 


Peso 86g Vídeo: Sí 

Dimensiones 104x44x19 mm. Tecnología Bluetooth: No 

Pantalla 65.536 colores Memoria interna: 4.5 MB 

Cámara integrada JAVA: Sí 

VGA 640 «480 píxeles Manos libres integrado: Sí 


Peso; 86 gr Vídeo: No 

Dimensiones 105x47x18 mm. Tec. Bluetooth: No 
Pantalla principal: 130x130 Memoria interna: 3 MB 
pbeles de resolución JAVA: Sí 

Cámara integrada Cámara CIF Manos libres integrado: Sí 


Vodafone live!: un mundo de información y entretenimiento 


Evita el aburrimiento con estos tres teléfonos Vodafone live!, ya que te garantizan diversión, información 
y entretenimiento estés donde estés accediendo al sinfín de servicios que te ofrece Vodafone live!: 


^ • Envía y recibe mensajes multimedia no te 

conformes con escribir textos y completa tus 
mensajes con fotos o videos 
• Los mejores videojuegos descárgate y disfruta 
en tu teléfono de los ai cades clásicos y los juegos 
más de moda del momento 


• Melodías e imágenes: personaliza tu móvil con 
melodías polifónicas y música real de tus artistas 
favoritos y bájate las mejores imágenes 

• Siempre informado; consulta directamente 
en tu móvil las últimas noticias de deportes. 

OCIO y viajes o actualidad general 


íGRATIS! para nuevos clientes 


Si eres nuevo ciiente de Vodafone, podrás 
disfrutar GRATIS de un montón de servicios 
tan atractivos como éstos: 


• 100 mensajes 
con foto O vídeo 

• 60 euros en navegación 

• La melodía polifónica del 
anuncio de Vodafone live! 


► Un videojuego 
• Suscripción de un mes 
gratis a contenidos 
» Otros servicios 
Vodafone live! 


C 


Más información en: www.vodafone.es/live 



liveT 





H U i U n L I ü H D 


■ 

■ 


Q u i o S G o 




US MUORES GUIAS 
COMPimS PARA PS2 



Soludmes 
• miles fe mces: 


• Todos los secretos de Spider-Man 2 
al descubierto. Completa la aventura y descubre 
cómo conseguir los extras y las nuevas habilidades 
el del Hombre Araña. 

• Así pilota un campeón en Formula 
One 2004. Todas las claves para que te conviertas 
en el mejor piloto de Fórmula 1; trazados de los cir- 
cuitos, estrategias de equipos, extras... 

• Acaba con la mafia en Driv3r. Planos con los 
mejores recorridos para cumplir cada misión, trucos y 
consejos para que no dejes un criminal suelto. 

• Y además... Guías completas para TheX-Files: 
Resist or Serve, Rainbow Six 3 y Syphon Filter Omega 
Strain. Y no te olvides de los mejores trucos y el Consul- 
torio de Gertru, que responderá a todas tus dudas. 

Ya a la venta. 


REVISTA OFICIAL 



DE REGAIOS! 



iilOS SIMS SIEMPRE 
LUMAN DOS VECES!! 



• Los Sims 2. COMPUTER HOY JUEGOS te presenta, al 
detalle, todas las novedades que incorpora el nuevo éxito 
de la saga más vendida en la historia de PC. El Test más 
fiable en 24 ordenadores y un útilísimo artículo con las 
claves para hacer felices a nuestros Sims. 

• Comparativa de hardware: Además, realizan una 
exhaustiva comparativa con los modelos de tarjetas gráficas 

con chips GeForce 6800 y ATI X800 
más modernos del mercado. 

• Como juego de regalo, Sou! 
Reaver 2, uno de los títu- 
los de acción más impor- 
tante de la historia de PC 
con Raziel y su Segadora de 
Almas como protagonistas. 

Ya a la venta. 



D!SFRUTA DE TU PC A TOPE 

• Los mejores análisis de todas las novedades del mo- 
mento. Descubre todo sobre NFS Underground 2, Medal 
of Honor Pacific Assault o Tribes. Vengeance, entre otros. 

• ¡Todos los juegos de fútbol para PC! Un completo 
reportaje con todos los secretos de los managers y simulado- 
res de tu deporte favorito. [Elige el que más te guste! 

• ¡Un juego de regalo en el DVD! Este mes, Ground 
Control, ¡unto con su expansión oficial, Dark Conspiracy, 

y las mejores demos del momento, previe\ws, extras, 
especiales y mucho más. [No te lo puedes perder! 



• 6 pegatinas para decorar tu Carne Boy SP. 

Y lo que quieras, claro: la carpeta, el coche.... Son de 
las ediciones Rojo Fuego y Verde Hoja. Y de quita y pon. 

• Póster 150 Pokémon. Consigue en exclusiva el 
póster con todos los Pokémon de las ediciones Rojo y 

Verde de Game Boy. [Hazte 
con todos, colega! 

• Especial juegos de 
Mario. Esto también es un 
regalo. Porque sólo aquí vas 
a encontrar los últimos datos 
y todas las pantallas de los 
nuevos juegos de Mario. 

Mario Party, Mario Tennis, 
Mario BalL. un clásico que 
no te puedes perder. 

• Guías. Toma nota: Shrek2, 
Colosseum, Dragón BalIZSuper 
Sonic Warriors.Joúos los trucos. 

Ya a la venta. 


A la venta el 29 de octubre. 


TDDO SDDRE EL RHORNO 
DEL PRINCIPE DE PERSIA 

• Vuelve el Príncipe: Prince ofPersia: El Alma del Guerre- 
ro va a ser una de las mejores aventuras del año y en el 
número de noviembre de Hobby Consolas encontra- 
réis toda la información para vivirla a fondo. 

• La Tercera Edad: El juego de rol basado 
en El Señor de los Anillos ocu\)3 un lugar 
destacado, con el análisis más riguroso 
y un suplemento-guía de 36 páginas. 

•OTA San Andreas: Un reportaje 
especial con todos los datos sobre es- 
te juegazo. [No os lo perdáis! 

A la venta el 25 de octubre 






www.movistar.com 


Si tienes menos de 26 años 
apúntate ya en tu Tienda MoviStar 
y di a todos que se apunten. 



filinuTO/fiiGnsa 


Hablar, Ver, Sentir. 


MoviStar 


Cuota alta: 2€. Establ. de llamada e IVA no Incluidos. Precios en territorio nacional a números MoviStar con Sub26. Tarificación en fracciones de 30" a partir 
del F' minuto completo para activa y en segundos a partir del F' min. completo para Plus. Consultar tarifas válidas en www.movistar.com. 
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Sony lanza una nueva versión de PS2, más pequeña y más completa 

¡Pero qué 

grande 
eres, 

pequeña! 

El 1 de noviembre Sony pone a la venta un nuevo modelo de PS2. Esta vez la 
gracia no está en que sea gris plata, azul agua o verde fosforito, sino en que es 
mucho más pequeña que la actual (en tamaño, que no en prestaciones). 

Igual que ocurriera con Playstation, Playstation 2 tiene ahora una hermana 
pequeña que es mucho más grande por dentro de lo que parece por fuera 
Oa de la derecha es a tamaño real...). 



Datos básicos 

Fecha cié lanzamiento 1 de noviembre 

Precio 149 euros 

Pack 1 PS2, 1 Dual Shock 2, 1 cable AV, 
Adaptador de corriente. 

La nueva consola de Sony tiene una característica fundamental: 
su pequeño tamaño, muy inferior al de la actual PS2. La compa- 
ración con el Dual Shock pone los pelos de punta, ¿verdad? Sin 
embargo, tendrá las mismas prestaciones. Es decir, será compa- 
tible con los juegos de PSone y PS2, podrá leer audio CD y vídeo 
DVD (en formatos DVD-R, DVD-RW) y per- 
mitirá jugar Online, de hecho, lleva in- 
corporado el adaptador ethernet. 
Este es el pack con el que 
pondrá a la venta: 
una auténtica 
"pocholada”... 







^PS2 al detalle 

Pese a su reducido tamaño, muy inferior al 
de la actual PS2, el resto de características 
de la consola es prácticamente el mismo, ex- 
cepto por algunas salvedades, como llevar 
integrada la tarjeta ethernet, presentar 
fuente de alimentación externa o “abrirse” 
en lugar de expulsar un bandeja para cargar 
los discos. Echadle un vistazo a las fotos... 


1. PUERTOS PARA PAO. 
Tanto estos como los de las 
tarjetas de memoria son 
idénticos a ios originales. 


2. PUERTOS USB. Sigue te- 
niendo dos, pero están uno 
al lado de otro: ¡en la posi- 
ción actual no cabrían! 


3. POWER Y RESET. Igual 
que en el modelo actual, 
tenemos un botón para 
encender y resetear. 


Noticias 
desde Japón 


La primeras noticias sobre la 
nueva PS2 llegaron desde Japón 
a finales de septiembre. Ken Kuta- 
ragi, padre de PS2, se encargó 
personalmente de mostrar la 
consola y ex- 



6.TARJETA DE RED INTEGRADA. 
Con esta PS2 no necesitas nada 
para conectarte a Internet, sólo 
enchufar aquí el cable de red. 


7. SALIDA DE AUDIO DIGITAL 
Esta PS2 también reproduce soni- 
do 5.1 y basta con conectar aquí 
el cable óptico del amplificador. 


8. SALIDA MULTIAV. 

El sistema de conexión al televi- 
sor es idéntico que el de PS2 y 
utiliza el mismo cable. 


9.T0MA DE CORRIENTE. 

La fuente de alimentación 
es externa y es aquí donde 
la enchufaremos. 


Guríos|dades... 

• Playstation también tuvo una hermana pequeña 

que se llamó PSone. Lo curioso es que PSone se puso a la 
venta sólo 2 meses antes que Playstation 2... 

• Hace tiempo se barajaba que el nombre de la máquina 
fuera PStwo, nombre que de hecho Sony tiene registrado. 

• Finalmente el nombre oficial de la consola es idéntico al 
actual, es decir, Playstation 2. El código es SCPH-70000 CB. 

• Una de las maneras de ahorrar espacio ha sido eliminar la 
bandeja extraíble del lector de DVD y su motor. Para 
poner los juegos en la nueva PS2 hay que "abrir” la consola. 
Es como si tuviera una "tapa” tipo Playstation y PSone. 


• Otra forma de ahorrar espacio es sacando fuera la fuente 
de alimentación Esto, además de reducir espacio, hace que 
la consola se caliente menos. 

• Al no calentarse no necesita ventilador por lo que 

la consola no hace ni pizca de ruido. 

• Debido a su tamaño y a llevar integrado el adaptador 
ethernet no presenta la bahía de expansión para el 
disco duro... ¿nos olvidamos de él definitivamente? 

• En unos meses, este será el único modelo de PS2 
a la venta, igual que ocurriera en su momento con 
Playstation y PSone. 



ARRIBA podéis ver el sistema de apertura pa- 
ra poner los discos: nos ahorramos el motor 
de la bandeja. ABAJO: toda la familia PS2. 

KEN KUTARAGI, presi- 
dente de Sony Com- 
puter, presentó sus 
dos "pequeñas” joyas: 
PSP y la nueva PS2. 
Viéndola en su mano 
os podéis hacer mejor 
idea de su ta- 
maño. 


r 


^Las comparaciones no siempre son odiosas 

La nueva PS2 pesa la mitad que la antigua y su volumen interno se ha reducido 
en un 75%. Pero no sólo no se han eliminado componentes, sino que incluso lle- 
va incorporado de serie el adaptador ethernet para disfrutar del juego Online 
desde el principio. Aquí tenéis una tabla con las principales diferencias: 


r 

Nueva PS2 

PS2 

' Peto 

900 grs. 

2.400 grs. 

1 Grosor 

2,8 cm 

7,8 cm 1 

largo 

23 cm 

30,1 cm 

Fondo 

15,2 cm 

18,5 cm 1 

2 Puertos para mmIos 

Sí 

Sí 

1 2 Ranuras para Memory Gard 2 

1 Sí 1 

1 Sí 1 

2 Puertos USB 

Sí 

Sí 

1 Salida Mullí AV 

Sí 

1 Sí 1 

SaMa de audio ógUca 

Sí 

Sí 

1 Conexión ethernet 

1 Sí 1 

No 1 

Racoptor de mando a distancia 

Sí 

Sí ' 

Bahía para el disco duro 

No 

. Sí j 
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www.pegi.info 


Tu.Destií^ 


WWW.PRINCEOFPERSIAGAME.COM 


Prince ofPersid® 

E¡ Alma del Guerrero 

rTjna Honda Zoomer so c.c 


También disponible para móvil en 
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Define tu propio estilo de combate y utiliza Juega durante interminables horas de 
EL entorno libremente. DoMINA 30 COMBOS AVENTURA ÉPICA Y VIAJA AL PASADO PARA 

DISTINTOS Y 40 ATAQUES ESPECIALES UTILIZANDO SOBREVIVIR A LOS MORTALES ATAQUES QUE 

5 TIPOS DISTINTOS DE ARMAS. A 50 LAN EL PRESENTE. 


Utiliza tu acrobática habilidad para 

ESCAPAR DE LAS MORTALES TRAMPAS Y ACABAR 
CON TUS DESPIADADOS ENEMIGOS. 


% 


NINTENDO 

GAMECUBE 


Xxeox lTvc 


^ r ° Mecr •.*' Aii Righis ^rvtrí ü!)íKfl ar^J üie LiMofj logo are íraoemarks of lib vi*: £•er.&'!r^.ení ,n re U S ar<l/or cítier countnes Pnnce c* Pers-a ano Pr.nce 

^ n trtflemarKs 0. Jc/^an Mechr#' used onder .<Kse by Lti&oft Entert»(n?n»f)t Xtxix ano me xoox logo sr* e rer regaíe'^d trtaei;««s or trader:tarks of Mtcrowfl Corporation me U.S anc'or Ohe-' 

ovunines ^ *00 PliyStation are rt-gtstereO í'acJemarKS So'^y Compvítr Enierta vnipt Irc f* ntenOo Ntrtendo Gamecube me K>"tendo Gar?s«u^ logo and tt* Seal of Ouaiity icón are tracemarhs of Nm'endo 

Complejo Europa Empresarial. Edificio Londres. Playa de Liencres. 2 planta Ctra. N VI Km 24. 28230 Las Rozas (Madrid). WWW.ubÍS0ft.6S 
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J u e g o s P 1 a t i n u m 


¡¡Los últimos exitazos de PS2 por menos de 30 euros!! 

los mejores juegos 
al mmor precio 

Si eres de los que prefieren esperar a que sus juegos favoritos se editen en Platinum antes que pagar 
el doble en el momento de su lanzamiento, ya puedes empezar a limpiarte la baba que debes llevar 
acumulando desde las pasadas Navidades. Y es que desde finales de agosto las principales compañías 
han reeditado por menos de 30 € los títulos que el año pasado causaron furor. ¡No te los pierdas! 



DEPORTIVOS NOTA 

Athens 2004 8 

Esto Es Fútbol 2003 8 

FIFA 2004 9 

Pro Evolution Soccer 7 

Pro Evolution Soccer 2 8 

Pro Evolution Soccer 3 9 

SSX 3 9 

Tony Hawk’s Underground 10 

VELOCIDAD NOTA 

Burnout 8 

Burnout 2 9 

Crash Nitro Kart 8 

Gran Turismo 3 10 

Gran Turismo Concept 2002 7 

Midnight Club II 9 

Moto GP 7 

Moto GP3 9 

Need for Speed: Underground . 10 

Stuntman 8 

The Italian Job 7 

V-Rally 3 7 

World Rally Championship 3 8 

WRC n Extreme 7 

LUCHA NOTA 

Dragón Ball Z Budokai 7 

Dragón Ball Z: Budokai 2 8 

Soul Calíbur n 10 

Tekken 4 10 

WWF Smackdown! 4 8 

SHOOFEM UP NOTA 

James Bond 007: Nightfire 8 

Medal Of Honor: Frontline 10 

Medal of Honor: Rísing Sun 9 

Red Faction 2 8 

Xffl 9 

ACCIÓN NOTA 

Conflict Desert Storm 7 

Chaos Legión 8 

Dead to Rights 8 


El Señor de los Anillos: 

Las Dos Torres 8 

ESDLA: El Retorno del Rey 9 

Enter the Matrix 8 

SOCOM 8 

SOCOMII 9 

Spider-Man 8 

State of Emergency 7 

The Simpsons: Hit and Run 8 

INTELIGENCIA NOTA 

Commandos 2: Men of Courage 9 

LosSims 8 

Los Sims Toman la Calle 9 

PLATAFORMAS NOTA 

Crash Bandicoot: 

La Venganza de Cortex 8 

Jak & Daxter 8 

Jak II: El Renegado 10 

Ratchet & Clank 8 

Ratchet & Clank 2 9 

Rayman 3 8 

Sonic Heroes 8 


AVENTURAS NOTA 

ESDLA: La Comunidad del Anillo 7 

EyeToy: Play + Cámara 9 

Final Fantasy X 10 

Grand Theft Auto: Vice City 10 

GTAm 9 

Harry Potter y la Cámara Secreta.. 8 

Hitman 2: Silent Assassin 9 

Kingdom Hearts 9 

Metal Gear Solid 2 10 

Prince of Persia:Sands of Time.,... 9 
Prisoner Of War 8 

Resident Evil Code: Verónica X.^.. 9 
Silent Híll 2: Director's Cut .......... 8 

Silent Hiil 3 8 

The Getaway .9 

Tomb Raider: 

El Angel de la Oscuridad 8 

True Crime Strects of LA* 10 






-diodos los Platinum 


Además de las últimas novedades que te presentamos en las si- 
guientes páginas, también tienes disponibles en Platinum otros 
juegos no menos impresionantes. Échale un vistazo a esta lista... 


P\at'\num 






LA GUERRA DEL ANILLO EN COMPAÑIA 


TUNING,VELOCIDAD Y MUCHO RITMO 


•^Need for Speed 
Underoround 


Sega / Plataformas / 29,95 € 


Recreando la última película de la trilogía 
del Anillo, este trepidante beat’em up nos 
L invita a recorrer los escenarios más 
mk impactantes del film mientras nos 
B deshacemos de las hordas de Sauron 
p a base de repartir mandobles a diestro 
ITv y siniestro. Un desarrollo sencillo, pero 
\ que engancha gracias a su ritmo y, so- 
\ bre todo, a su opción para dos juga- 
' dores simultáneos. 


En las pasadas Navidades arrasó, convirtiéndose en una de 
las sorpresas de la temporada. Y es que la combinación de 
carreras urbanas, potentes modelos reales y tuning a tuti- 
plén cautivó a todos los que ya estaban hartos de dar vuel- 
tas a un circuito. Su calidad gráfica, gran 

sensación de velocidad y actual 
de — ^ 

imprescindible 

dos motor. 


EA Carnes / Aventura / 29,95 =€ 


TECNOLOGIA PUNTA AL SERVICIO 
DE LA DIVERSIÓN: MUÉVETE QUE TE VEO 


PLATAFORMAS EN CLAVE DE ACCION 
Y CON LA LIBERTAD DE UN GTA 


-^EyeToy Play + cámara ¡r^Jak II: El Renegado 


Sonic Héroes 


EA Games / Acción / 29,95 € 


Este peculiar plataformas nos propone en 
frontarnos a divertidas carreras por n.'ior- 
cidos escenarios plagados de trampas. 
Para superarlos contaremos con tres per- 
sonajes de características diferente 

Fecha Salida 8 Octobre 
Puntuaimiii: Q 


H.Poner 


V la camara secreta 


Fecha Salida: 16 Septiembre / Puntuación: O 


ti primer Poüer de PS2 
es una avenlurilia sencilla pero 
divertida, que nos enfrenta a puzz- 
les y mmijuegos mientras recorremos 
una buena recreación de Hogwarts. 


Sony / Plataformas / 29,95 € 




Elegido unánimemete el producto más innovador del ano, 
EyeToy supuso toda una revolución. Y es que no nos podéis 
negar que ver nuestra imagen in- 
cluida en los más curiosos mini- 
juegos y jugar directamente 
con los movimientos de nuestro 
cuerpo es de lo más original y di- 
vertido. Pues ahora tienes la cá- 
mara y su primer juego aun 
precio irresistible. 


Fecha Salida: 31 Agosto / Puntuación: O 




Fecii» Sattd» 16 Septiembre 
Puniiiaciflii: O 

FVA 2004 


EA 


Sports 


Deportivo 


29 


95 


A caballo entra las plataformas, la 
aventura y la acción, JakII es 
uno de los juegos más comple- 
tos y variados del catálogo de 
PS2. Técnicamente impecable, nos 
ofrece una enorme libertad para mo- 
vernos por una ciudad inmensa en la 
que nos esperan cientos de retos y ^ 


misiones. Un juego tan grande como 
divertido y sorprendente. 


Fecha Salida: 23 Agosto / Puntuación: (¡i) 


v/2 V Ai Sur la edición del ano pasado 
ha perdido algo de encanto por no 
^ tener actualizadas las ligas ni las 
plantillas de los clubes, ( so sí, es un 
gran simulador a un precio golosón. 

^ focha Salina; 16 Septiembre 
w Puntuación: Q 












.1 


: R E P O R T Fi J E 


J u e g o £ Pía t i n u rn 




Una gran simulador de rally que cuenta 
con ia licencia oficial... del año pasado. Si 
la más rabiosa actualidad no es una de tus 
prioridades, encontrarás un juego de con- 
trol asequible, espectacular y divertido. 

Fecha Salida 25 Agosto 
Puntnacíou: Q 


Fecha Salida: 16 Septiembre / Puntuación: O 


Fecha Salida: 19 Julio / Puutuación: 0 


^WRC3 


V Tras convertirse en un fenómeno de masas 
% en PC y triunfar con su primera aparición en 
PS2, ¿os S/ms volvieron a la carga con es- 
te nuevo simulador social que, además de 
permitirnos controlar todos los aspectos de 
la vida de nuestro sim (comida, casa, amigos, 
trabajo...), nos ofrecía nuevas y sorprendentes 
opciones, como acudir a casas de amigos, gimna- 
sios o salas de fiesta. Si te apetece probar cosas 
nuevas, ésta es tu oportunidad. 


Llevando su saga Tony Hawk’sun 
k paso más allá, los chicos de Activi- 
P sion se destaparon en año pasado 
con un simulador de skate que, además 
de cabriolas y piruetas, nos ofrecía una 
completa aventura en la que incluso 
podíamos bajarnos de la tabla para re- 
correr a pie sus enormes escenarios. 
Aunque no te gusten los deportes, 
deberías probarlo. 


Fecha Salida; 27 Agosto 
Puntuacioo: 0 


[EA-Big / Deportiuo / 29,95 € 

l=3sss; 


CONVIERTETE EN EL NUEVO CAMPEÓN 
DEL MUNDO DE MOTOCICLISMO 


Moto GP 3 


Sony /velocidad/ 29,95 € 


L^GUERRA ES AHORA EN EL PACÍFICO 

-^Modal of Honor 
. Rising Sun 


EA Carnes / Shoot’em up / 29,95 € 


• Mas espectacular que realista, es- 

te arcade de snowboard hará las 
delicias de (os fans de los deportes de 
^‘^''■^N^riesgo gracias a su excelente control, 
trepidante ritmo de juego y gran 
calidad técnica. 

Fecha salida; 16 Septlemhre 
Puntuación; 0 

-^The Slmpsons; MU w 


Cffláái 






Tras un par de años demostrando que 
es el mejor juego de motociclismo para 
Moto GP3se estrena en serie Plati- 
num ofreciendo a los amantes de las 
dos ruedas la posibilidad de vivir 
una gran recreación del mundial 
de los 500 C.C., con pilotos escude- 
rías y circuitos reales (de hace 
dos años, claro). Si te gustan las 
motos, no te lo pienses. 


Conducción, plataformas y acción para un 
arcade divertido y plagado de sorpresas 
que recrea magistralmente el humor, los 
personajes y situaciones de la serie. Es 
como un GTA, pero al estilo Simpsons. 


Fecha Salida: Octubre / Puntuación: 0 


PARA VIVIR LA VIDA A TU MANERA 

F-^Los Síms 
Toman la Calle 


EA Games / Estrategia / 29,95 € 


>,„á40 


La saga Mec/a/ofWonor abandona el * 
frente de Europa para arrastrarnos al 
Pacífico en plena II Guerra Mundial. 
Aquí las junglas son espesas y los ja- 
poneses aparecen de la nada... Eso 
sí, la idea es la misma de siempre: ^ 

realismo en armas y situaciones, mu- 
cha acción 3D y un desarrollo variado y 
aventurero. Lástima que se haga corto 
pese a sus modos Online. 


Fecha Salida: 16 Septiembre / Puntuación: 0 


MUCHO MAS QUE DEPORTE DE RIESGO 


Actiuision / Denortiuo / 29,95 € 









PLAY 


R E P Ü R T ñ J E 


J u e g o s P 1 a t i n u m 



Fecha Salida: 17 Seplienthre 
Puniiiacion: Q 


Bandai / Lucha / 29,95 € 


Sony / Acción / 29,95 € 


Fecha Salida: 30 Agosto / Puntuación: Q 


Fecha Salida: Diciembre / Puntuación: O 


Si te gustan las aventuras variadas y cargadas de acción 
este juego deberías estar en tu lista de compras. Encar- 
nando a un duro policía debes recorrer la ciudad dete- 
niendo maleantes, conduciendo vehículos, disparan- 
do, peleando y hasta entrenando para mejorar tus 
rudas habilidades. Esun juego en la línea de 
los GTA, pero más realista 
y con un acabado gráfico 
más sorprendente... 
aunque no sea tan largo. 


Fecha Salida: 19 Agosto / Puntuación: m 


->Crash Nitro Kan 


Un simpático arcade en el que pilotamos 
karts sobre divertidos circuitos plagados 
de trampas y en los que además podemos 
uvir armas contra los rivali»s Lo meior, to 
trer cuatro 3 la ve/. Para tugar en familia. 

Fecha Salina: Octubre 
puniiiacion. O 


Vivendi / Velocidad / 29,95 € 


-éstate oí Emergency 


DESCUBRE LA LUCHA MÁS MANGA 

^Dragón Batí Z 
Budokai 2 


2 


Sí te atrae el juego Online, la acción con 
su toque táctico y siempre has querido 
saber qué se siente formando parte de un equipo 
de soldados de élite no busques más, éste es tu 
juego. Ya sea jugando solo o en la red, podrás 
ig usar un headset para comunicarte con tus 
N compañeros y afrontar misiones de asalto 
Ir y rescate en los más variopintos puntos del 
w planeta. A este precio deberías probarlo si te 
atrae (a acción táctica. 


f Los fans de esta famosa serie de mangas 
y animes encontrarán un juego que refleja 
fielmente el ambiente Dragón Ball, basándo- 
se en lo que mejor saben hacer sus prota- 
^ gonistas: pelear. Un juego de lucha que 
i ofrece 35 personajes de todas las etapas 
S de la serie, perfectamente recreados tan 
A to en su estética como en su estilo de 
f combate. Además, presenta un montón 
3 de originales modos de juego. 




LOS HEROES GALACTICAS SE PIRRAN 
POR LA ACCIÓN Y LAS PLATAFORMAS 


EL BRAZO DURO DE LA LEY 


, , En una ciudad sumida en el caos, nuestro 
^ objetivo va mas alia de sobrevivir y pod^ 
_ mos liarnos a mamporros contra iodo et ■ 
que nos pase por delante. Un macha- 
’ cabotones pelín violento, eso si. 


i-^Batchet a Ciank 


Sony / Plataformas / 29,95 € 


-^Athens 2004 


Por este precio no te resistas a la tenia 
C1ÓI1 de sumar unos oros a tu medaíloro 
con el juego oficial de las Olimpiadas Te 
esperan 25 pruebas en las que demostrar 
tu habilidad, ritmo, pimiena, velocidad... 

Fecha Salida: 20 septiembre 
Puntuación: Q 




-^True Crime 
Streets of L.A. 




Todos los que busquen un juego 
largo, entretenido y variado que 
además no sea demasiado difícil 
y te deje jugar horas y horas sin 
problemas, deberían tener una aventu- 
ra de estos dos héroes espaciales. 
Además de mostrar un brillante apar- 
tado técnico y mucho humor, este 
plataformas es de esos juegos que 
entusiasma a todo tipo de públicos. 


Fecha Salida: 18 Agosto / Puntuación: O 


I DIRIGE A TU EQUIPO A LA VICTORIA 

^SOCOM II: 

U.S. Navw Seáis 










2BAC0t-íl4& 
3 CT\i\C! 4170 


4 CMR 0)4126 


Pisa a fondo en Colín McRae Rally 2005. 

Pruébalo en las consolas N-Gage"* con funciones especiales. 


colín mcrae rally 

2005 




\«Vm\ ) 




Tí* 


Compite cara a cara en los campeonatos mundiales de rally con 
jugadores y circuitos reales. Juega con hasta 2 jugadores vía 

Bluetooth o conéctate a N-6age Arena para participar en la liga de j jxJ , o fnZITZir' anyonc 

desafíos o enviar secuencias de tus mejores carreras. Juego '■ -- ■ anywhere 

multijugador en tas consolas de bolsillo N-Gage . NOKIA 


www.n-gage.com/es 


Codemasters ©Bluetootr 


Copyright <ü lu04 Nokia. Todos ios derechos reservados, Nokia. N-Gage y N-6age OD son marcas registradas de Nokia Corporation. (O 2004 The Codemasters Software Company Limit».^ rcodemasters"). Todos ios derechos reservados. “Codemasters" es una 
marca registrada propiedad de Codemasters. “Colín McRae Rally 2005™" y "GENIUS AT PLAf™" son marcas regisir:*das de Codemasters. “Colin McRae™" y la firma de folin McRae son marcas registradas de Colin McRae. “Co.in McRae™’’, sus copyrights, marcas 
registradas, ciiseños, y las imágenes de los fabricantes de los coches y/o de los patrocinadores de los coches se utilizan bajo licencia de Codemasters. El resto de mafs.as rcgistradc^s y ccp.rights son marcas registradas de sus respectivos propietarios y están 
utilizados on su licencia. Bluetooth es una marca registrada de Bluetooth SIG, Inc 





■■■ 


H O U E D fl D E 


P S 


3’ Compañía Konami I Género Deportivo | Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) 



Fútbol realista y con “licencia” para emocionar 






Entre ias novedades que veréis en el terreno de juego hay nuevas animaciones y movimientos y, además, 
se ha mejorado 


La temporada de fútbol en PS2 no 
está “completa” sin PES y la nueva 
edición de la saga ya está aquí para 
ofrecer un fútbol aún más completo y 
apasionante. ¿Será el PES definitivo? 


la carátula 6e\ juego, con los 
futbolistas Francesco Totti y 
Thierry Henry prestando su 
imagen al juego junto al conoci- 
do árbitro Pier Luigi Collina. 

LA PRESENCIA DE 
ESTAS ESTRELLAS son 

el mejor aperitivo de lo que nos 
espera dentro: nada menos que 
la licencia de las Ligas italiana, 
holandesa y... ¡la española! Va- 
mos que, por primera vez en la 
serie, vamos a disfrutar de to- 
dos los equipos de nuestra Liga 
con sus nombres y equipaclones 
reales, aunque sus plantillas no 
estén del todo actualizadas... 

Además el número de clubes 
se ha incrementado. Ahora hay 
un total de 136, más del doble 
que en PES3, aunque sólo los 
equipos italianos, españoles y 
holandeses son reales. Y a todo 
esto hay que unir las 57 selec- 


Con la licencia de la Liga española 

La novedad más esperada de esta edición es la presencia de la Liga española, junto a la holandesa y la 
italiana. Esto quiere decir que no solo estarán todos los equipos de Primera División, incluso los recién 
ascendidos, si no que además vamos a encontrarlos con sus nombres y equipaciones reales. Eso sí, las 


Los 20 equipos de la Liga están con sus nombres reales, 
equipaciones y patrocinadores. Un lujo para la serie. 


En total hay 136 clubes disponibles en PES4, pero sólo 
están licenciados los españoles, italianos y holandeses. 


U n año más, la serie 
Pro Evolution Soccer 
vuelve para gozo y de- 
leite de todos los amantes del 
fútbol en consola. Y para esta 
cuarta entrega, los chicos de 
Konami no se han conformado 
con ofrecernos el sistema de 
juego más realista y profundo, 
sino que además han consegui- 
do unas cuantas licencias de re- 
nombre que sin duda van a ser 
muy bien recibidas por los 
amantes de la serie. 

La primera sorpresa está en 


nriDppcr iivoU'áXo/ura 


Alhlodc BlIbdtfftJi 








Pro Evolution Soccer 4 mantiene y mejora su realista y exigente sistema de El apartado gráfico también ha mejorado y eso repercute en la mejora de la 

juego y ahora además nos ofrece algunas licencias, como la de nuestra Liga. ambientación. Aquí está Raúl besando el anillo como siempre cuando marca. 




Con su depurado sistema de juego y 
la llegada de algunas licencias, PES4 
enamorará a los fanáticos de la serie. 


dones nacionales, una cifra 
más que suficiente. 

En cuanto a modos de jue- 
go, además de una Liga Más- 
ter más profunda y un modo 
Entrenamiento más completo, 
vamos a encontrar un buen 
número de Ligas y Copas, pe- 
ro con una sorpresa: podre- 
mos disputar la Liga españo- 
la. El abanico de modos de 
juego es realmente convin- 
cente, y eso que un ano más 
volvemos a quedarnos con las 
ganas de poder jugar Online. 

Pero pese a todas estas no- 
vedades, la verdadera "estre- 


lla” de P£S^ sigue siendo su 
gran sistema de juego, el más 
realista y satisfactorio. Como 
siempre, los chicos de Konami 
han partido del sistema de 
juego ya clásico en la serie y 
lo han pulido y perfeccionado 
con nuevos detalles. Mejoras 
en las jugadas a balón para- 
do, nuevos regates o un ritmo 
de juego un poco más “pausa- 
do” es lo que vamos a encon- 
trar en PES4. 

EN EL APARTADO TÉC- 
NICO también hay noveda- 
des. Los jugadores están me- 


jor modelados y animados 
que nunca, y si además nos 
fijamos en los equipos con 
licencia encontraremos un 
realismo visual inédito en la 
serie. Y puestos a mejorar, 
el apartado sonoro cuenta 
ahora con la presencia de 
los comentaristas Juan Car- 
los Rivero e Iñaki Cano, que 
trabajaron en Estudio Estadio 
y lo hacen algo mejor que 


hasta ahora. Sólo alguna ra- 
lentización aislada en algunos 
barullos oscurecen un poco el 
apartado técnico. 

En fin, que PES4 pasará a la 
historia por ser el primero en 
lucir la licencia de nuestra Li- 
ga. Por ello, y por su excelen- 
te sistema de juego, la nueva 
entrega de PES debe estar en 
tu estantería si te consideras 
un verdadero fan del fútbol. 


/ 

La nueva 
Liga Máster 

Otra de las sorpresas es la nueva Liga 
Máster. Además de más profunda, ahora 
nos permite empezar con nuestro club 
favorito, crearlo de la nada o una opción 
mixta. Es el mejor modo para 1 jugador. 



Si elegimos crear nuestro equipo, hay que 
editar el uniforme, la bandera, etc., etc. 



En cualquiera de las 3 opciones hay que 
fichar y ofrece un buscador más potente. 



Con los partidos los jugadores reciben 
experiencia. Por eso hay que "rotarlos”. 



Una buena actuación en todos los frentes 
te llevará a levantar más de una copa... 

/ 



El árbitro ha mejorado. Participa más y ahora le veremos durante el partido. 



Los nuevos comentaristas mejoran bastante la labor de los anteriores. 


r FICHA TÉCNICA 1 

Textos: Castellano 
Voces: Castellano 

Formato: DVD 
Jugadores: 1-8 

^(li5 

DUAL M.CARD VOUNTE 

SHOCK 2 (803 Kb) 

MULTITAP TECLADO RATÓN 

Gráficos 0 Sonido 0 Diversión 0 
Duración 0 Calidad/Precio Q 


t Su depurado sistema de juego y todas las 
novedades: licencias, comentaristas... 

I Esperemos que la edición del año que viene 
traiga más licencias y por fin partidos Online. 

3 


Un simulador de fútbol tan realista 
y profundo como siempre y con 
novedades que le hacen aún más 
imprescindible. No te lo pierdas. 








H O U E D fl D E S 


P 


í¿* ^ Compañía Electronic Arts I Género Rol | Precio 63,95 € (10.640 ptas. ) 



El rol por turnos conquista la Horra Media 


¿Creías conocer toda la historia de “El Señor de los Anillos”? Pues aún te faltan por descubrir 
las peripecias de 6 héroes que lucharon contra las huestes de Sauron con el rol como arma. 




Morwcn J573 1 • - 130 

Afdgtrm 10714 ■ 

Ber^or 1705 - 489* 


Los héroes de La Tercera Edad ayudan a los "protas” de las películas en batallas 
cruciales. En ellas también controlamos a Aragorn, Gandalf, Lególas... 



Escenarios como Moría o el Abismo de Helm sorprenden por su fidelidad total 
a los filmes y demuestran la sobresaliente calidad gráfica que exhibe el juego. 



Aunque los combates “saltan” aleatoriamente mientras exploramos y casi todos 
los escenarios están vacíos, en las batallas más colosales vemos a los enemigos. 


J^yuda: 

Consume Espíritu de los enemigos 


19 




Drenaje mágí^^' - 
Soportar Sombra 100 
Descarga Valar 1 50 
Elemento 

f 


1^ 

fdrial ^ 

PS: 

PA: 

1842 ! 

— 1Ó6 

Gandaff 

9501 

— ~:ioio 

Berethor 

1460 

• 87 

Elegost 

1699 1 






E l universo de "El Señor 
de los Anillos” es un 
marco insuperable 
para ambientar un videojuego 
de rol. Por ello, tras los dos 
juegos de acción basados en 
la trilogía cinematográfica, EA 
nos trae una aventura de rol 
por turnos en la que revivimos 
la guerra contra Sauron desde 
una nueva perspectiva: la de 
un desconocido grupo de héro- 
es que sigue los pasos de la 
Compañía del Anillo. 

EL PRINCIPAL PROTA- 
GONISTA de la aventura es 
Berethor, un guerrero de Gon- 
dor que, a lo largo de los nueve- 
capítulos del juego, irá reclutan- 
do a otros cinco personajes 
(tres humanos, un enano y una 
elfa). En un viaje que abarca to- 
da la trilogía, exploramos esce- 


narios como Moria, Roban, 
Helm u Osgiliath, siguiendo la 
acción en tercera persona y 
viendo a uno solo de nuestros 
héroes en pantalla. 

Las misiones a realizar son 
sencillas (llegar a determina- 
das zonas, buscar objetos...) y 
en cualquier momento pueden 
sorprendernos los frecuentes 
combates aleatorios, que son 
el alma del juego. Tres 
miembros de nuestro gru 
po aparecen enfrenta 
dos a los enemigos y 
comienza una lucha 
por turnos en la 
que disponemos 
de todo tipo de ata- 
ques físicos, magias 
ofensivas o defensi- 
vas e incluso invo 
caciones. La es- 
trategia la 








Nuestra misión en el juego es seguir a ia Compañía del Anillo con otros 
héroes. Idriai la elfa, Elegost el montaraz o Hadhod el enano son 3 de ellos. 



El elemento principal de la aventura son los combates por turnos, en los 
que nuestros héroes disponen de gran cantidad de ataques y magias. 



1 ^wudai _ _ . 1 

Ataque a distancia, reduce daAo mel*. 

«i 

i ■ ^ 

^ "v 

. m 

' m 
1 «1 

W ja 

^ iTlro dirigido ^ 50 pon/anti 

y Atravesar voluntad . 

^ je ^ 



desarrollamos en fundón de 
una barra que indica el orden 
de ataque de cada personaje, 
y las muchas habilidades de 
cada héroe garantizan la pro- 
fundidad de los combates. Es- 
tas batallas y la mejora de los 
personajes con los puntos de 
experiencia y equipándolos 
con armas, son los elementos 
fundamentales de las 40 ho- 
ras de juego que ofrece La 
Tercera Edad. Y es que nos 
encontramos con un RPG 
muy simple y directo, que 
carece del componen- 
te aventurero habi- 


tual en el género, ya que casi 
todos los escenarios apare- 
cen vacíos y sin personajes 
con los que hablar y tampoco 
hay tareas secundarias. 

EL GRAN ATRACTIVO 
DE LA TERCERA EDAD 

es sin duda su extraordinaria 
ambientación. Recorrer esce- 
narios de enorme belleza y 
detalle como el Abismo de 
Helmo las Minas de Moría, 
enfrentarnos a los impresio- 
nantes enemigos de las pelí- 
culas y disfrutar de la genial 
banda sonora de la trilogía es 


Volver a vivir la Guerra del Anillo con 
nuevos héroes es la oferta de este 
juego rol centrado en el combate 


una experiencia alucinante. 

Y lo mejor llega en momentos 
como la lucha de Gandalf con- 
tra el Balrog o en la batalla de 
Helm, en los que nuestros 
personajes se unen a los 
grandes héroes de la trilogía 
(a los que también maneja- 
mos), formando un equipo in- 
vencible que lucha por el des- 
tino de la Tierra Media. 

Esta sobresaliente repre- 


sentación del universo de "El 
Señor de los Anillos” compen- 
sa con creces la escasa varie- 
dad del desarrollo y nos man- 
tiene pegados al mando. 

Y es que, aunque no esta- 
mos ni ante el más completo 
niel mejor juego de rol, la 
oferta de volver a la Tierra 
Media para librar los más es- 
pectaculares combates sin 
duda merece mucho la pena. 


Conviértete en general del ejército de Sauron 


El extra más interesante de 
La Tercera Edades el modo 
Malvado. Al finalizar cada 
uno de los capítulos se des- 
bloquean una serie de com- 
bates en los que manejamos 
a monstruos de las huestes 
de Sauron, como orcos, 
trolls y hasta el mismísimo 
Balrog. Nuestros enemigos 
son los protagonistas del 
juego y, al vencerlos, conse- 
guimos poderosas armas 
para la aventura principal. 



En este modo nos enfrentamos a los héroes del juego. Orcos, trolls, el Balrog... manejamos a todos los malos. 


Héroes 
a tu medida 

La Tercera Edad destaca por las muchas 
posibilidades de personalizara los persona- 
jes, mejorándolos con los puntos de expe- 
riencia y equipándolos con protecciones y 
armas que además modifican su aspecto. 




Además, podemos indicar qué nueva 
técnica queremos que aprenda el héroe. 



Hay cientos de armas y protecciones para 
equipar a cada uno de los personajes. 



El aspecto de los héroes cambia con cada 
arma o equipación que les colocamos. 


FICHA TECNICA 


Formato: DVD 
Jugadores: 1 


Textos: Castellano 
Voces: Castellano 


!í!K(Z)SSí 

DUAL M.CARO VOLANTE MULTITAP TECLADO RATOiJ 
SHOCK 2 (111 Kb) 


Gráficos Q Sonido 0 Diversión Q 
Duración Q Calidad/Precio O 


, Revivir la trilogía desde otra perspectiva y 
con una ambientación insuperable. 

Apuesta tan directamente por el combate 
* que olvida el ingrediente aventurero. 


Un juego de rol centrado en el 
combate que, a pesar de ser poco 
variado, cautiva por su recreación 
perfecta del universo de Toikien. 










o U E D ñ D E S 


P S 2 
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Fiat Pul 

Las carreras más destrucavas 

¿Quién dijo juego limpio? En estas carreras todo está 
permitido para llegar el primero a la meta y convertir 
los coches de tus rivales en chatarras sobre ruedas. 


S i estás harto iJe juegos de velo- 
cidad en los que los coches no 
se deforman o hay que seguir 
estrictas reglas, apúntate a las salvajes 
competiciones de Fiat Outy seguro que 
no saldrás decepcionado. Y es que las 
carreras de este arcade destacan por la 
gran velocidad a la que se corre y por 
las espectaculares deformaciones que 
sufren los coches a medida que choca- 
mos. Y no sólo eso, además los circuitos 
son altamente interactivos y están re- 
pletos de objetos con los que podemos 
chocar para provocar el caos circulato- 
rio entre el resto de participantes, cre- 


que tenemos que destruir por completo 
los vehículos de nuestros rivales, supe- 
rar diferentes saltos, etc. 

EN CUANTO A LOS GRÁFICOS, 

sin ser una maravilla de la técnica, 
cumplen su cometido, al igual que la 
cañera banda sonora en la que partici- 
pan grupos tan conocidos como Killer 
Barbies. Lo único que no nos convence 
del todo es el sistema de control, ya 
que los coches tienden a derrapar en 
exceso; así como unos escenarios con 
demasiado parecido entre sí. Sin em- 
bargo ello no es impedimento para ase- 



El espectáculo está asegurado con las colisiones y la posibilidad de destruir elementos del escenaria 



ando de esta manera carreras muy 
emocionantes y adictivas. Además, a 
estas típicas competiciones de veloci- 
dad se suman variadas pruebas en las 


gurar que Fiat Out es un juego alta- 
mente entretenido y con un interesante 
punto de originalidad para lo que se es- 
tila en el género de la velocidad. 



Piloto 
para todo 

Además de las carreras típicas, 
podemos jugar sencillos y 
originales minijuegos para 
conseguir diversos extras. Estos 
subjuegos van desde lanzar a 
nuestro piloto contra una diana 
gigante a correr en un drcuito 
cerrado intentando destruir los 
vehículos de nuestros rivales. Sin 
duda, una opción muy divertida y 
que añade variedad al juego. 


Algunos minijuegos son tan originales como practicar 
con nuestro piloto un salvaje salto de longitud. 


Los minijuegos pueden jugarse entre cuatro amigos y 
las carreras a pantalla partida con otro jugador. 
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¡¡¡Esto Sí que es la guerra de las Galaxiasül 







En cada escenario debemos dominar los puntos de control o acabar con las tropas enemigas (el indicador superior muestra 
cuántos soldados quedan). Si nuestro soldado cae podremos cambiar de unidad mientras queden soldados en nuestro bando.. 


Sí siempre has soñado con pilotar 
un Tie Fighter, luchar al lado de los 
Rebeldes o acabar con el Ejército 
Droide prepárate, porque vas a poder 
hacerlo desde primera línea de fuego. 


Y si juegas solo a la “Fuerza”... 


T ras la edición en DVD 
de la primera trilogía 
de “StarWars”y el 
próximo estreno de "Episodio 
III”, seguro que tienes unas ga- 
nas locas de revivir las batallas 
de esta extraordinaria saga ga- 
láctica. Pues este juego de ac- 
ción basado en las seis pelícu- 
las te lo pone en bandeja. 

En Star Wars Battiefront es- 
tén representadas las cuatro 
facciones de la saga (las fuer- 
zas Rebeldes, las tropas del Im- 
perio, los soldados clon y el 
ejército droide), así co- 
mo los escenarios 
de las principales 
batallas, como y 
Endor, Hoth o 
Geonosis. En 
estos y otros 
lugares prota- 
gonizaremos, 
junto a dece- 


nas de soldados controlados 
por la consola, espectaculares 
contiendas en las que el objeti- 
vo es acabar con todas las tro- 
pas enemigas o dominar todas 
sus bases o puntos de control. 

AUNQUE LA MECÁNICA 
DE JUEGO es sencilla, el 
elevado número de tropas en 
combate, la posibilidad de elegir 
entre cinco unidades distintas 
por bando, contar con varias ar- 
mas y habilidades distintas o te- 
ner la oportunidad de pilotar un 


Aunque SWB está muy orientado al juego Online, no te preocupes si no tienes Internet, porque son muchas las 
opciones para un solo jugador. Así, el modo Campaña Histórica recrea las batallas vistas en las pelis, mientras que en 
Conquista Galáctica tenemos que ir dominando una serie de planetas que, una vez conquistados, nos otorgarán ayudas. 


En el modo Conquista Galáctica, los ejército cuentan 
con diversas ayudas, como la del propio Darth Vader. 


Tanto el modo Campaña Histórica como Conquista 
Galáctica permiten una divertida opción cooperativa. 







Vive las batallas más emocionantes de Star Wars gracias a este juego de 
acción, en el que manejamos personajes, vehículos y naves de las 6 "pelís”. 



sinfín de monturas y naves 
(incluso un AT-AT o un X- 
Wing), convierten cada bata- 
lla en una experiencia única. 
Además, podemos disfrutar 
de todos estos combates en 
diversos modos de juego, co- 
mo Batalla Rápida, Conquista 
Galáctica (donde debemos 
dominar planetas) o Campaña 
Histórica (donde se desarro- 
llan las principales batallas de 
las pelis). Pero SWBes un tí- 
tulo pensado principalmente 
para disfrutar Online, donde 
pueden competir dos equipos 
de 8 jugadores. Y es que no 


hay palabras para describir 
las cotas de "vicio” que pro- 
porcionan los piques Online, 
pese a que hay algo de "Lag” 
(retraso de información). 

LOS GRÁFICOS ESTÁN 
A LA ALTURA de tan es- 
pectacular desarrollo: naves 
y personajes muy trabajados, 
buenas animaciones y am- 
plios escenarios sin ralentiza- 
ciones aunque la pantalla es- 
té plagada de personajes. Un 
derroche gráfico que ha sabi- 
do captar toda la magia "Star 
Wars"y que podemos disfru- 



Aunque el juego cuenta con varios modos para un solo jugador, la esencia 
de Star Wars Battiefront es su divertido modo Online para 16 jugadores. 



Star Wars: Battiefront ha sabido 
captar en sus trepidantes batallas 
todo el encanto de la saga espacial. 


tar desde el primer momento 
gracias a su sencillo e intuiti- 
vo sistema de control. 

Mención aparte merece el 
sensacional apartado sonoro, 
que nos regala los oídos con 
los efectos de sonido clásicos 
de las películas y la impaga- 
ble banda sonora de John Wi- 
lliams. La única pega de este 
sólido conjunto es la nula di- 
versidad de objetivos en las 


misiones, ya que todas son 
del tipo Conquista, aunque 
este defecto queda en un 
segundo plano graciosa la 
trepidante acción que ofrece. 
Por eso, si eres un apasiona- 
do del universo ideado por 
Lucas o del juego Online, no 
deberías perderte por nada 
de la "galaxia” uno de los 
juegos que mejor recrean 
la famosa saga galáctica. 


^ > 

¿A qué bando 
perteneces? 

Cada uno de los cuatro ejércitos tiene un 
punto fuerte que debemos aprovechar 
para lograr la victoria. Por supuesto, 
también es decisivo elegir correctamente 
la unidad en cada momento del combate. 



El Ejército Clon destaca por su equilibrio 
entre poder de disparo y movilidad. 



Las fuerzas del Imperio tienen en la gran 
velocidad de disparo su mejor baza. 







La versatilidad de los rebeldes es una 
gran ventaja en batallas comprometidas. 



Los robots del Ejército Droide cuentan 
con un gran poder de destrucción. 

V / 



Además de tropas terrestres, disponemos de muchos vehículos y naves. 



En todo momento, podemos dar sencillas órdenes a las tropas más cercanas. 


FICHA TECNICA 


Textos: Castellano 
Voces: Inglés 


Formato: DVD 
Jugadores: 1-16 


DUAL MCARO TARJETA HEADSET TEQADO RATÓN 
SHOCK 2 0261'.:.) ETHERNET 


Gráficos O Sonido 0 Diversión 0 
Duración 0 Caüdad/Precio 0 


► La magnífica ambientación, el modo Online, 
los gráficos, el sistema de control... 


Las misiones carecen de variedad de 
* objetivos, ya que todas son de tipo Conquista. 


Sus espectaculares batallas le 
convierten en un objeto de deseo 
para cualquier fan de **Star Wars" 
o del juego Online en general. 
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Siente el placer de la conducción más realista 






Para sentir las emociones de la 
conducción tienes dos opciones: 
o comprarte un coche o por menos 
dinero sumergirte en el realismo 
al volante de TOCA Race Driver 2. 


T ras una mejorable pri- 
mera parte y el éxito 
de esta segunda entre- 
ga en otras plataformas, como 
PC o Xbox, la saga TOCA vuelve 
a PS2 con aires renovados para 
abrirse hueco entre la élite de 
la velocidad e incluso competir 
de igual a igual con el propio 
Gran Turismo 3. ¿Las razones? 
Vamos a verlas... 


FIEL AL ESPÍRITU 
DE LA SAGA, apuesta 
por un enfoque de la velocidad 
tremendamente realista y 
cuidado gracias a un preciso 
control que responde a las 
mil maravillas, una magnífica 
Inteligencia Artificial de los 
pilotos rivales (que harán todo 
lo posible por adelantarnos 
sin poner en peligro sus vehí- 
culos), la tremenda sensación 
de velocidad y, sobre todo, por 
una lograda física en el com- 
portamiento de los coches, 
aspectos en los que incluso 
llega a superar al mismísimo 
Gran Turismo 3. 

Todas estas virtudes se 


Incluso en el juego a pantalla partida mantiene intacta 
toda la sensación de velocidad y fluidez. 


El sensacional modo Online permite frenéticos 
enfrentamientos entre 8 corredores. 


Todos los corredores actúan de manera muy realista gracias a su lograda Inteligencia Artificial. Este aspecto, unido a una 
apabullante sensación de velocidad y a un control exquisito, logra que las carreras sean emocionantes de principio a fin. 


plasman además en sus nume- 
rosos y variados modos de 
juego, entre los que destaca 
por méritos propios “Carre- 
ra”, donde asumimos el papel 
de un joven piloto al que debe- 
mos llevar a lo más alto del 
"mundillo” del motor. Su histo- 
ria se desarrolla por medio 
de logradas escenas de vídeo, 
que se intercalan entre las ca- 
rreras. Y hablando de las com- 
peticiones, TRD2 bñWa por la 
enorme variedad de discipli- 
nas que ofrece: carreras de 
camiones, tramos de ralbes, 
pruebas con rápidos monopla- 
zas... y tienen lugar en un total 
de 52 circuitos reales, entre 
los que se encuentra Cataluña, 
circuito exclusivo de PS2. 

Pero lo que es mejor, en ca- 
da prueba podremos elegir 
entre varios vehículos hasta 
desbloquear los más de 35 
modelos reales disponibles, 
pertenecientes a marcas tan 
conocidas como 


; ; N 

Demuéstrales quién es el mejor piloto 

Si lo tuyo es jugar en compañía, TOCA Race Driver 2 \o tiene todo para que lo pases en grande. Por una parte presenta 
un modo Multijugador a pantalla partida para dos jugadores y por otro lado está el completo modo Online para 
disputar carreras con otros 7 pilotos. En ambos casos seguiremos disfrutando de una increíble sensación de velocidad. 







TOCA Race Dríver 2 ofrece la conducción más realista gracias a una 
conseguida física de los vehículos y una lograda sensación de velocidad. 


Los más de 35 modelos que podemos pilotar son reales, pertenecientes a 
marcas tan prestigiosas como Aston Martin o Mercedes Benz. 





El cuidado apartado gráfico ayuda a meternos de lleno en las carreras. 


Aston Martin o Jaguar. El 
control de todos ellos es tan 
distinto que disputar una 
misma carrera con cada uno 
de de los modelos nos obliga 
a adoptar diferentes estilos 
de conducción, más o menos 
agresivos, teniendo en cuen- 
ta características esenciales 
del vehículo, como la acele- 
ración, el agarre o el peso. 
Gracias a este detalle cada 
nueva carrera en la que par- 
ticipamos nos obliga a cam- 
biar el “chip”, evitando al 


mismo tiempo que el juego 
caiga en la monotonía. Pero 
es que aún hay más... 

EN SU AFÁN DE SER 
UN SIMULADOR realis- 
ta, debemos evitar conducir 
de forma temeraria, ya que 
las colisiones, aparte de 
provocar creíbles deforma- 
ciones, implican daños en la 
mecánica del vehículo y alte- 
ran su comportamiento. Así, 
todos estos detalles juntos 
consiguen que el juego sea 


Sus emocionantes carreras y una 
conducción reaiista hacen de TRD2 
un fuera de serie de ia veiocidad. 


de lo más emocionante, aún 
siendo un simulador puro. 

En la misma línea de cali- 
dad está el apartado técni- 
co, en el que nos esperan lo- 
grados efectos de luz y unos 
realistas reflejos en tiempo 
real. Además, la suavidad 
con la que fluye el entorno 
gráfico, aún con muchos co- 
ches en pantalla, ya es digno 
de elogio. Sin embargo, tam- 


bién tiene algunos "defecti- 
llos”, como un par de coches 
y escenarios poco detalla- 
dos. A esto se une el único 
“pero” jugable: la linealidad 
del modo Carrera, ya que las 
victorias apenas nos abren 
distintas variables. Pero es- 
tos defectillos no estropean 
la solidez del juego en todos 
los aspectos. Si te gusta la 
velocidad alucinarás... 


Un piloto 
todoterreno 

Cada prueba impone el tipo de vehículo a 
utilizar, por lo que debemos ajustar nuestra 
conducción a las características de cada 
coche: no es lo mismo pilotar un potente 
camión que un rápido coche deportivo. 



La enorme potencia de los camiones 
exige una conducción de lo más ajustada. 




Las curvas cerradas en los trazados 
de rally requieren un pilotaje agresivo. 



La fragilidad de algunos coches aconseja 
el uso constante de los frenos. 


FICHA TECNICA 


Formato: DVD 
Jugadores: 1-8 


Textos: Castellano 
Voces: Castellano 


DUAL MCUID VOLANTE TARJETA TECLADO RATÓN 
SHOCK 2 aOLJK^-) ETHERNET 


Gráficos O Sonido Q Diversión Q 
Duración O Calidad/Precio Q 


i El realismo, tanto en la física de los 
vehículos como en el sistema de conducción. 

Algunos escenarios son algo sosetes y 
^ ciertos vehículos no tienen mucho detalle. 


Una joya de la simulación 
automovilística, que destaca por 
sus emocionantes carreras y gran 
realismo en la conducción. 
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El destino de tu equipo favorito está en tus manos 






FICHA TÉCNICA 


¡A la orden, 
“mister”! 

Además de las decisiones de 
"despacho”, TCM 2005 pone a 
tu alcance todos los recursos de 
un entrenador profesional. Hay 
que crearse un perfil antes de 
comenzar {asignando puntos a 
las habilidades como técnico 
que quieras) y luego "aplicarse” 
tanto dentro y fuera del campo. 

De nuestras decisiones depende 
el éxito o fracaso del equipo. 
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Antes de empezar, tenemos que asignarnos puntos en 
habilidades como motivación o idiomas extranjeros. 


Con la reciente dimisión de Camacho, ha quedado claro 
que ser entrenador no es una tarea fácil... ¿Te atreves a 
asumir tú ese reto y además convertirte en presidente? 


S i tu sueño siempre ha sido dirigir 
los destinos del equipo de tus 
amores, prepárate porque Total 
Club Manager 2005 te va a meter en la 
piel del "presidente-entrenador” del club 
de fútbol que tú elijas. 

Están presentes la ligas más importan- 
tes con sus divisiones inferiores (inclu- 
yendo la Primera y Segunda españolas), 
hasta completar la mareante cifra 
de 702 clubes, todos ellos re- 
ales y actualizados hasta el 
último detalle. Dominare- 
mos todas las áreas rela- 
cionadas con el club, des- 
de la pizarra (con multitud 
de opciones estratégicas y 
la nueva opción de crear y 
guardar 10 tácticas persona- 
lizadas para poder cam- 
biarla rápidamente se- 
gún la situación) 
hasta los despa- 
chos. Podre- 
mos to- 


mar todo tipo de decisiones, desde las 
más básicas (fichajes o patrocinadores, 
por ejemplo) hasta otras más complejas 
(como levantar nuevas instalaciones tipo 
internados para las categorías inferio- 
res). Incluso nos harán entrevistas y lo 
que digamos puede afectar o no a la mo- 
ral de nuestros jugadores. 

A LA HORA DE DISPUTAR LOS 
PARTIDOS, nos encontramos con una 
interesante novedad, el "Banquillo Inte- 
ractivo”. Con él podemos observar los 
alucinantes partidos en 3D, a la vez que 
visualizamos toda la información en 
tiempo real de nuestro equipo y del rival: 
cansancio, rendimiento individual, esta- 
dísticas... Y cómo no, también podremos 
dar todo tipo de órdenes a los jugadores 
(mantener la posesión, perder tiempo...). 
Además, gracias a la opción "Fútbol Fu- 
sión”, podemos "conectarlo” a FIFA 
2005 y jugar los partidos en él. SI te gus- 
ta la estrategia deportiva no lo dudes, 
con TCM 2005 Mas a disfrutar de lo lindo. 


En TCM 2005 vamos a dirigir todos los aspectos de nuestro club favorito, desde el banquillo hasta 
los despachos. Tenemos para elegir un total de 702 equipos, todos ellos reales y actualizados a tope. 


Durante el partido, los jugadores actúan según sus atributos, su forma física, su moral... Además, podemos 
darles variadas órdenes e incluso jugarlo nosotros mismos en FIFA 2005 gracias a la opción "Fútbol Fusión”. 


Durante los partidos podemos apreciar si nuestra 
labor como técnico es acertada o no y corregirla. 
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Textos: Castellano 
Voces: Castellano 


Formato: DVD 
Jugadores: 1 


efflBKes 

SHOO<2 (1%W) 


Gráficos O Sonido Q Diversión 
Duración Q Calidad/Precio O 


i Las mejoras, el grado de detalle y la opción de 
_"con^rlo" a FIFA 2005 con "Fútbol Fusión”. 

No tiene tantas opciones como la versión de 
* PC y falta la Segunda División B española. 


Un simulador de mánager realmente . 
completo y actualizado hasta el | 
más mínimo detalle. Si te gustan I 
estos juegos, éste te va a encantar. ^ 










'evista Oficial Playstation 2 
qostQj)4 Mtájn '1 


joDOy consolas 
^t/embre 04 


PIV/yrA.L, 

GAM E S 


"Una auténtica 
sensación de i 


trasláqará a la 

Guerra del Vietnam 


INCREIBLE BANDA SONORA ORIGINAL CON MUSICA DE THE ROLLING STONES, ENTRE OTROS. 

WWW.COOTT.KT.CO>! 


OISTRIBUIDO POR. 


Playstation 2 


www4>ro etn.com 


« » 8 o»^ Entirtim»»*» tac tot tíwKte» reMnniD*. tÉ innr no» f ^ >09M m Xltax M* tvio »»t«s com«ieates regisirídts ce *"0 con«rcuta* M Microcííft Cof paitan «a tas EE t*U. 

teMe&ltd 1«0M tetMtaCiws mtn$óot Co«atf Vietnam k u'u mate» t m m v a l m 30 Sems Lta OwrrQMo gvF Gant» Ptnnt Sms es nia»cc c«meiua di Pwotji Gran Ltd 


Ottts 


^odoi IOS geicfvt <«%>-’ 







íl 


N O U E D R D E S i P S 2 


3* Compañía Sony I Género Velocidad I Precio 59,99 € (9.981 ptas. ) 




Comienza la temporada oficial de rally 


Si la ilusión de tu vida siempre ha sido conseguir la victoria en el Campeonato del Mundo de 
Rally, ahora tienes una gran oportunidad gracias a este espectacular y completo simulador. 




Gráficamente es sublime. Tanto el modelado de los coches como los fotorrealistas 
escenarios os dejarán sin duda con la boca abierta. Son los mejores de la serie. 


WRC4 ofrece 5 tipos de vista diferentes, 3 interiores y 2 dos exteriores. La 
vista desde la cabina cuando llueve o nieva es realmente impresionante. 


A la hora de conducir, el control vuelve a ser asequible y los coches siguen pesando 
poco. Menos mal que podemos arreglar los daños en las áreas de servicio... 


S ony y Evolution Stu(jios 
vuelven a presentarnos 
una entrega más de su 
exitosa serie de simuladores de 
rally. Para esta edición nos han 
preparado un juego casi “redon- 
do”, con mejoras tanto en el 
apartado gráfico como en el sis- 
tema de control y que además 
incluye nuevas modalidades de 
juego, como el cada vez más ne- 
cesario modo Online. El resulta- 
do es, sin duda, el mejor WRC 
de toda la saga y en el que, por 

«ílinilPQtn «siniiP hrillanrln rnn 


en 4 categorías distintas. Eli- 
giendo cualquiera de ellos va- 
mos a poder disputar el Campe- 
onato del Mundo, con 16 rallies 
repartidos por los 5 continen- 
tes. Esto nos deja la friolera de 
unas 100 etapas de dura lucha 
contra el cronómetro, en las 
que nos encontraremos con to- 
do tipo de superficies: asfalto, 
gravilla, barro, nieve... En dichas 
etapas, además de gran destre- 
za al volante, tenemos que sa- 
ber elegir los componentes para 
coche que mejor 


luz propia la licencia oficial del 
campeonato, que nos ofrece 
elevadas cotas de realismo. 


GRACIAS A LA LICEN- 
CIA OFICIAL,el juego inclu- 
ye todos los rallies, equipos, co- 
ches y pilotos de la presente 
temporada 2004, sin olvidarse 
de “nuestro” Carlos Sainz con 
su Citroen Xsara. Su coche tiene 
un puesto de honor en la lista 
de 20 modelos disponibles, que 
en esta ocasión se encuadran 







World Rally Championship 4 vuelve a destaparse como un simulador de rally asequible para casi todos los 
públicos y con todo el realismo que le otorga la licencia oficial de la FIA (coches y pilotos reales, etc.)- 


En nuestro camino competíremos contra el cronómetro a lo largo de 16 rallíes, que nos llevarán a los 5 
continentes. Cada uno de ellos tiene sus particularidades y superficies (asfalto, nieve, lluvia, gravilla...). 



Completo, oficial, con alternativas de 
luego y gráficamente Impresionante. 
WRC4 es la meior entrega de la serie. 


se adapten a cada tramo, así 
como reparar los daños en las 
áreas de servicio. 

A LA HORA DE COGER 
EL VOLANTE, seguimos 
encontrando un control ase- 
quible, que hace de WRC4 un 
simulador apto para todos. 
Puede que echemos en falta 
más peso en los coches, pero 
es un fallo leve al que te aca- 


bas acostumbrando. 

Pero en lo que WRC4 anda 
sobrado es en apartado gráfi- 
co. El modelado de los dife- 
rentes coches es exquisito y 
se dañan y ensucian con un 
realismo envidiable. Y si los 
coches molan, con los esce- 
narios os vais a quedar bo- 
quiabiertos. Más fotorrealis- 
tas y profundos que nunca, 
son posiblemente los mejores 


que se han visto en un juego 
de rally hasta la fecha. El úni- 
co punto que oscurece la par- 
cela gráfica es el leve "pop- 
ping” que aparece en 
momentos puntuales. 

Los nuevos modos de juego 


(como los rallies Online o re- 
tos específicos, como triunfar 
sin dañar el coche o sin la 
ayuda del copiloto) son la 
guinda para un juego que no 
te puedes perder a poco que 
te guste el rally. 


/ \ 

Con el encanto 
de la licencia 

WRC4 vuelve a aprovechar perfectamente 
la licencia oficial de la FIA, lo que le asegura 
tener todos los rallies, pilotos y coches de la 
temporada. Incluso tiene modelos nunca 
vistos, como el Peugeot 307 WRC. 



Por supuesto, el español Carlos Sainz sigue 
estando en la "nómina” de pilotos de WRC. 



otras formas de disfrutar del mejor rally 

Además del Campeonato, 

WRC4 nos ofrece otras 
propuestas para vivir el rally. 

Para empezar, tenemos retos 
"sueltos” (como conducir sin 
copiloto) o etapas especiales 
contra otro coche. También 
podemos jugar "cara a cara” 
con un amigo y correr rallies 
Online para 4 Jugadores 
¿ (viendo el "fantasma” de 
sus coches). Una oferta a 

tener en cuenta, ¿verdad? En las Especiales competimos físicamente contra otro. 2 jugadores compiten a pantalla partida y 4 alternativos. 

^ / 



FICHA TÉCNICA 


Textos: Castellano Formato: DVD 

Voces: Castellano Jugadores: 1-4 



DUAL M.CARD VOLANTE TARJETA MULTDAP RATON 
SHOCK 2 (428 kb) ETHERNET 


Gráficos Q Sonido O Diversión Q 
Duración O Calidad/Precio O 
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Su alucinante apartado gráfico, el realismo que 
da la licencia, los nuevos modos de juego... 

Los coches "pesan” poco y su asequible 
control puede no convencer a los más puristas. 


Un simulador de rally espectacular, 
completo y asequible para todos.Y Vk 

además ahora es Online. Si te gusta 
esta especialidad, no lo dejes escapar. 








¡l 


H O U E D ñ D E S 


P S 2 


12^^ Compañía Capcom I Género Acción I Precio 29,99 € (4.995 ptas. ) 






Su nombre es Joe,Viewtiful Joe,y llega dispuesto a 
sorprendernos a todos con un original y divertidísimo 
torrente de acción. ¡Y encima a un precio irresistible! 


En UJhay que "repartir estopa” y esquivarla usando los poderes VFX: ralentizar la acción, acelerarla, etc. 


Podemos jugar los 7 trepidantes niveles de la aventura con una versión "dibujo animado” de Dante. 


J oe se disponía a pasar una tarde 
en el cine en compañía de su chi- 
ca. De repente, el malo de la pelí- 
cula traspasa la pantalla y se lleva a su 
novia. Entonces Joe, ni corto ni perezoso, 
va tras ellos y entra en “el mundo de las 
películas” donde tendrá que enfrentarse 
contra una legión de malvados robots... 

Este es el argumento de Viewtiful Joe, 
un original juego de acción que hasta 
ahora era exclusivo de GameCube y que 
llega a PS2 conservando toda su frescu- 
ra y originalidad. Bajo un desarrollo en 
2D (combinado con fondos en 3D) y con 
un apartado visual muy especial, logrado 
a base de Cel-Shading y a un sorpren- 
dente uso del color, vamos a "re- 


partir estopa” contra todo enemigo que 
se nos ponga por delante. Menos mal 
que en este mundo Joe adquiere unos 
cuantos superpoderes, como ralentizar y 
acelerar el tiempo o realizar un superzo- 
om con el que podremos realizar golpes 
especiales. Dominar estos poderes será 
fundamental no sólo para salir airosos 
de los combates, sino también para su- 
perar los pequeños puzzles que nos es- 
peran en las 7 fases. Eso sí, la duración 
de dichos poderes es limitada y cuando 
se nos acabe la “barra de energía” vol- 
vemos a ser el débil Joe... aunque la re- 
cuperamos automáticamente. 


EL RESULTADO ES UN VI- 
BRANTE JUEGO de acción que, 
aparte de no dejarnos ni un segundo 
de respiro, resulta tremendamente origi- 
nal y divertido. Además, la versión de PS2 
trae un extra muy atractivo: la posibilidad 
de jugar con Dante, de Devil May Cry, co- 
mo protagonista. Bien es cierto que el de- 
sarrollo es idéntico al de Joe, pero el ca- 
zademonios conserva su espada, sus 
pistolas y toda su “chulería”. 

; Teniendo en cuenta, además, 
que saldrá al módico precio de 
29,99 euros, ViewtifulJoe nos pare- 
ce muy recomendable. Si buscas un 
juego de acción "diferente” y 
muy divertido, aquí lo tienes. 


Entre los poderes de Joe está 


de película 


la opción de ralentizar la acción, 
acelerarla o realizar un zoom 
sobre el héroe que nos permitirá 
realizar golpes especiales. 

Las utilidades de estos poderes 
son variadas: esquivar balas, 
incendiar objetos... Dominarlos 
es vital para seguir adelante. 
Además, podemos comprar 
más golpes según avancemos. 


Con la barra VFX vacía, Joe no tiene ningún tipo de 
superpoder. Menos mal que se rellena casi al instante. 


Acelerando la acción también aceleramos los objetos 
móviles y nuestros golpes. Joe se enciende literalmente. 


FICHA TÉCNICA 


Textos: Castellano 
Voces: Inglés 


Formato: DVD 
Jugadores: 1 
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i Su desarrollo, un auténtico derroche de acción 
tremendamente original, divertido y frenético. 

Su principal defecto es que no es muy largo, 

^ aunque al final nos aguardan jugosos extras. 


Un original y divertidísimo juego de 
acción, que encantará a ios fanáticos 
del género que busquen algo distinto. 
Y además a un precio muy asequible. 


El superhéroe más “animado” 
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Acción y rol al estilo mulante 





FICHA TÉCNICA 


Textos: Inglés 
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Formato: DVD 
Jugadores: 1-4 
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VOLANTE TECUCO 
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RATÓN 
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Quince Hombres-X y todos con sus poderes 
1 característicos... ¡y partidas para 4 jugadores! 

Gráficamente es discreto y su desarrollo, 
volcado en la acción, podría ser más variado. 

Un adictivo juego de rol de acción A 
que nos hace sentir la experiencia m 
de formar parte de un supergrupo. ■ 
En compañía, es todo vicio. 1 

L 



Ser un X-Men no es fácil: la gente te teme, pero tú 
tienes que defenderlos de los motantes malignos. 
¿Lo bueno? Que siempre peleas acompañado... 


En este juego de rol de acción, cuatro X-Men (de entre 15 disponibles) combaten juntos contra 
decenas de enemigos. Podemos jugar solos y alternar el control de los héroes, o junto a tres amigos. 


La gran virtud del juego es la variedad de personajes, cada uno con sus poderes bien representados: 
los rayos ópticos de Cíclope, el factor curativo de Lobezno, el poder congelante del Hombre de Hielo... 


Personajes 
y poderes 

Lobezno, Cíclope, Tormenta, Jean 
Grey, Coloso, la Bestia, Gambito, 
Rondador Nocturno, Pícara, el 
Hombre de Hielo... hasta 15 
miembros de los X-Men llegamos 
a tener disponibles para formar 
nuestro grupo de cuatro. Sus 
poderes están perfectamente 
representados, así que algunos 
son expertos en el lucha cuerpo 
a cuerpo y otros a distancia. 




Antes de cada misión decidimos la alineación, 
que podemos cambiar en los puntos de guardado. 


E n PS2 hay buenos juegos de su- 
perhéroes, pero X-Men Legends 
es el primero que nos permite 
luchar junto a un supergrupo, en una tre- 
pidante mezcla de acción y rol al más pu- 
ro estilo Baldur’s Gate. 

Nuestra misión es desbaratar los pla- 
nes de la Hermandad de Motantes. Para 
ello, recorremos laberínticas fases con 
un equipo de cuatro héroes de entre un 
total de 15. Si jugamos solos podemos al- 
ternar el control de cualquiera de los 
cuatro, pero lo más divertido es jugar 
con otros tres amigos y 
que cada uno maneje 
a un personaje. La ac- 
ción se muestra desde 
una vista elevada y en 
cada misión tene- 
mos que ex- 
plorar, re- 
solver 
puzzles 
sencillos 
y, sobre 


Como buen juego de rol, mejoramos los poderes y 
habilidades con los puntos de experiencia obtenidos. 


todo, luchar sin parar usando las habili- 
dades cuerpo a cuerpo y los poderes de 
los motantes. La gran variedad de perso- 
najes y poderes, y la posibilidad de mejo- 
rarlos con los puntos que ganamos, impi- 
den que el desarrollo se haga monótono. 


POR DESGRACIA, EL APARTA- 
DO GRAFICO presenta personajes y 
escenarios poco detallados, pero se 
compensa con una ambientación calcada 
a los cómics, en la que reconocemos uni- 
formes, enemigos, personajes secunda- 
rios y hasta escenarios. La única 
pega es que el juego está en 
inglés, con lo que podemos per- 
dernos detalles de la historia. 

Pero aún así, si 
te gustan los X- 
Men este título te en- 
cantará, y si no, 
sigue siendo un 
buen juego de 
rol de ac- 
ción. 
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cTodauía no has descubierto la grandeza del skate? 


Con cinco juegos y numerosas roturas de huesos a sus espaldas, el astro del monopatín regresa 
fiel a su cita navideña, cargado de novedades que harán las delicias de su legión de seguidores. 




El control, como es habitual en la saga, es muy sencillo y asequible, aunque 
llegar a ser un "maestro” de skate te llevará bastante tiempo... 



El modo Historia íntegra retos y secuencias de vídeo, en las que se ilustra con 
bastante sentido del humor el progreso de la competición entre los skaters. 



El único defectillo del juego es el control de ciertos personajes, sobre todo los 
que van montados en "cacharros”, que en ciertas situaciones es desesperante. 



E l año pasado la saga 
Tony Hawk’smió un 
profundo cambio al 
apostar por un modo Historia 
que narraba las peripecias de 
un skater novato en su camino 
hacia la fama. Todas las señas 
de identidad de anteriores TH, 
como la libertad para recorrer 
los entornos o los numerosos 
retos estaban ahí, pero unidos 
por una trama... La idea gustó, 
aunque muchos jugadores se- 
guían prefiriendo el sistema 
original, una división de opi- 
niones que sus creadores zan- 
jan con TH Underground 2. 


EL MODO HISTORIA SI- 
GUE PRESENTE, llamado 
ahora World DestructionTour, 
algo así como Gira de Destruc- 
ción Mundial, una alocada 
competición entre dos grupos 


de skaters en la que debemos 
visitar ciudades del mundo, co- 
mo Barcelona y Berlín, y reali- 
zar todo tipo de locuras. 

En sí, el desarrollo del 
juego es muy pareci- 
do al de la anterior 
entrega, en el 
sentido de que 
debemos su- 
perar récords 
de puntos, en- 
contrar obje- 
tos, realizar 
una pirueta 
en lugares 
concretos... pero 
aderezado además 
con varias novedades. 

Como ya adelanta el nom- 
bre del modo de juego, en to- 
das las ciudades encontrare- 
mos al menos un lugar que 
podremos destruir, un detalle 






THU2 nos invita a viajar por el mundo (Australia, España..,) realizando las En todos los escenarios nos esperan situaciones y personajes singulares, 

más alocadas piruetas y acrobacias montados en nuestra tabla de skate. como este torero, así como zonas del entorno que podemos destruir. 



que abrirá nuevas 
j zonas del esce- 
• nario. Además, 

en todas las ur- 
bes manejamos a 
cuatro skaters distintos 


(nuestro personaje, un com- 
pañero de equipo, un invita- 
do especial y otro oculto), 
todos ellos con su propia lis- 
ta de retos. Y lo mejor es 
que, dentro de los dos últi- 
mos, es posible encontrar de 
todo: Benjamin Franklin, un 
torero, un abori- 



Mil y una 
opciones 

Los famosos editores de es- 
cenarios, personajes, tablas y 
piruetas de la saga Tony 
Hawk's regresan con refuer- 
zos, y así, en Underground 2 
también es posible crear 
nuestro propio grafitti para 
adornar las calles... o disfru- 
tar del nuevo modo Classic, o 
de su divertido juego Online. 
Vamos, para no aburrirse... 




Sí aún no has sabes lo divertido qne 
pnede ser el skate en PS2, tienes 
ante ti la propnesta más completa. 


montados en alocados ca- 
charros, como un enfermo 
en silla de ruedas. 

ESTOS DETALLES 
RESALTAN el espíritu 
más alocado que se ha que- 
rido dar al juego, que en to- 
do momento hace referencia 
a la serie de TV "Jackass”. 

Y si el modo Historia no te 
atrae tranquilo, que sus cre- 
adores han incluido el modo 
Classic, donde nos esperan 
los retos típicos de la serie, 
como superar récords de 
puntos, recoger las letras de 


la palabra SKATE... Eso sí, 
sin nada de historia entre 
medias. Así se han unido los 
dos estilos de juego de la 
saga en un mismo título, una 
idea que agradará a los se- 
guidores de TH. Eso sí, no 
todo es tan "ideal” como pa- 
rece. Pese a las novedades, 
se echan en falta retos más 
imaginativos, así como un 
control más depurado para 


los skaters especiales, que 
en ocasiones resultan des- 
quiciantes. Donde no se le 
puede "toser” es en su sóli- 
do apartado gráfico y su 
banda sonora donde se dan 
cita lo mejor del rock y el 
punk, entre otros géneros. 

Así, si aún no conoces las 
bondades del skate aprové- 
chate: estás ante la entrega 
más completa y divertida. 




\ 


El editor de grafittis nos permite unificar texto, fondos 
imágenes... ¡y luego a ensuciar las calles del juego! 


El modo Classic deja a un lado la historia del modo 
principal para ofrecernos los retos típicos de la saga. 

V 


< ^ 

En continuo 
aprendizaje... 

Como en anteriores entregas, aparte de in- 
troducir nuevos escenarios y retos, también 
disponemos de nuevas habilidades, técni- 
cas y piruetas, que debemos perfeccionar 
para prolongar aún más nuestros combos... 



Pocus: es "el tiempo bala” del skate y te 
permite realizar combos a cámara lenta. 


y %o X 1 

, Siap 


Pegatinas: llega más alto saltando contra 
una pared (dejarás la pegatina de regalo). 



Natas Spin: gira de forma estática sobre 
un poste bajo y mantén el equilibrio. 



Freak Out: si fallas en un combo, pulsa A 
para "mosquearte” de formas distintas. 
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t Gráficos, libertad, sistema de juego, variedad 
de modos... es la entrega más completa. 

Si conoces la saga a fondo, echarás en falta 
un poco más de originalidad en los retos. 


Aunque se echan de menos unos 
retos más originales, nadie puede 
negar que estamos ante el skate 
más completo y divertido de PS2. 
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Vive la emoción del mejor baloncesto del mundo 




Los partidos de NBA Uve 2005 entran por los ojos desde el primer momento. La recreación de las canchas es alucinante y los 
jugadores están retratados con todos los detalles (tatuajes y demás "pijotadas” incluidos). Las animaciones son de infarto. 



Extras espectaculares “made in” NBA 


Aparte del lado más serlo y profundo de la NBA, los chicos de EA Sports nos han obsequiado con una serie de extras 
que harán las delicias de los aficionados a esta competidón. Por ejemplo, podemos disfrutar de partidos callejeros "uno 
contra uno” o ir a la tienda y comprar accesorios como equipaciones antiguas y un montón de zapatillas distintas. 



Aquí tenéis al español Raúl López (base de Utah Jazz) En la Tienda podemos comprar uniformes y todo tipo de 

arrasando también en las canchas callejeras... zapatillas reales de las mejores marcas: Nike, Adidas... 


La liga de baloncesto más famosa ya 
tiene un juego a su medida. NBA Uve 
2005 te ofrece los partidos de basket 
más trepidantes y vistosos. ¿Listo 
para arrasar en la canasta contraria? 


L a liga de baloncesto 
más exigente y espec- 
tacular del mundo 
queda perfectamente retrata- 
da en NBA Uve 2005. Los chi- 
cos de EA Sports han hecho 
los “deberes” también este 
año y nos presentan una nue- 
va edición de su famosa serie 
de simuladores de basket que 
es una delicia, tanto visual co- 
mo a la hora de jugar. 

YES QUE SI POR ALGO 
SE CARACTERIZA la NBA 

es por ofrecer espectáculo pu- 
ro y duro a sus seguidores. Y 
espectáculo es precisamente 
lo que vamos a encontrar en 
los partidos de NBA Uve 2005. 
Mates arrolladores, fintas de 
ensueño, humillantes tapones, 
palmeos y todos los movimien- 
tos propios de este deporte, 
están perfectamente refleja- 
dos y además se ejecutan 
con una eficacia increíble. 

El sistema de control sigue 
siendo asequible de prime- 
ras, pero ofrece muchas po- 
sibilidades que sólo domina- 
remos después de horas y 
horas de práctica. El mejor 
ejemplo de esto es el con- 
trol Freestyle, gracias al que 
ejecutaremos alucinantes 
movimientos usando el stick 
derecho del Dual Shock. Apar- 
te, en la edición de 2005 el 
juego en el aire está mucho 
mejor conseguido y además 
gozaremos de un ritmo de jue- 


go bastante más rápido, lo que 
contribuye a hacer los partidos 
todavía más trepidantes y 
emocionantes. 

Pero no podemos hablar de 
espectáculo sin detenernos en 
el excelente apartado técnico 
que exhibe NBA Uve 2005. Los 
modelos de los jugadores es- 
tán mejor que nunca, y el pa- 
recido físico de los mismos se 
ha cuidado al máximo (tatua- 
jes, muñequeras y demás de- 
talles incluidos). Ade- 










NBA Uve 2005 es un simulador de basket que te trasportará literalmente a 
las canchas de la NBA. La ambientación es uno de sus puntos fuertes. 



que cualquier gesto técnico 
(mates, ganchos, rever- 
sos...) se convierta en toda 
una delicia visual. Si a ello le 
sumamos una perfecta re- 
creación de las distintas 
canchas reales y los profe- 
sionales comentarios de Six- 
to Miguel Serrano, tendre- 
mos una ambientación de lo 
más auténtica. 

Y para disfrutar de todo 
esto, una vez más podremos 
elegir cualquier franquicia 
de la NBA, con sus plantillas 
reales y actualizadas, ade- 
más de unos cuantos equi- 


pos "all stars”, aunque este 
año se ha "caído” la selec- 
ción española de baloncesto. 

EN CUANTO A MODOS 
DE JUEGO, tenemos parti- 
dos amistosos, temporada 
completa o sólo los “play- 
offs”, además del absorbente 
Modo Dinastía. En él nos ha- 
remos cargo de una franqui- 
cia durante 25 años y tendre- 
mos que llevarla a lo más alto 
con buenas actuaciones den- 
tro y fuera de la cancha. 

Y por si aún os quedan más 
ganas de NBA, la sorpresa 



El control es sencillísimo y bastante similar en general a la edición anterior. 



Por supuesto, tendremos todos las franquicias de la NBA con sus plantillas 
reales y actualizadas. Aquí tenemos a Pau Gasol penetrando en la zona... 


NBA Uve 2005 va a enamorar a los 
fanáUcos del basket. Es espectacular, 
intenso, completo y muy divertido. 


está en el modo "All Stars 
Weekend”. Con él viviremos 
en primera persona este es- 
perado evento anual de la 
NBA, participando tanto en 
los concursos de mates y tri- 
ples como en los partidos 
"all-stars” y de novatos con- 
tra los jugadores de segundo 
año. Además, los fans de la 
NBA disfrutarán comprando 
zapatillas y equipaciones anti 


guas de sus equipos... 

Como veis, NBA Uve 2005 
tiene alicientes suficientes 
como para divertirnos duran- 
te toda la temporada, aunque 
en Europa volvamos a que- 
darnos sin poder jugar parti- 
dos Online. Es el único punto 
negativo de un juego que no 
te debes perder si te gusta 
el baloncesto y, en especial, 
la NBA. Así de sencillo. 






All-Stars 


Weekend 


El famoso evento anual es la novedad más 
divertida. En este modo disfrutamos de los 
concursos de triples y mates, y también de 
los partidos "All-Slars” y novatos contra los 
jugadores de segundo año. Todo un "flipe”. 


Vuelve el concurso de triples, pero ahora 
mucho más emocionante que otras veces. 


El concurso de mates es una inclusión 
brillante. El control permite hacer de todo. 


Los partidos entre las estrellas de la costa 
Este y Oeste son realmente encarnizados. 


No falta tampoco el partido entre novatos 
y jugadores de segundo año. Alucinante. 



Mates, fintas, tapones y todo tipo de movimientos están retratados en el juego. 
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t Sus trepidantes partidos, su ambientación 
genuina, sus modos de juego, sus gráficos... 

Volvemos a quedamos sin poder jugar partidos 
Online en Europa. ¿Quizá el año que viene? 


Por su ambientación, sistema de 
juego y gran cantidad de opciones, 
estamos ante un simulador de 
basket imprescindible para los fans. 
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Conviértete en el mejor manager de la Historia 



Si estás harto de la mala gestión del presidente de tu 
equipo o de las pifias del entrenador, con este simulador 
de manager tú tomarás las decisiones. ¿Estás preparado? 



T ras cinco años poniéndonos en 
el cargo más alto de un club de 
fútbol, la serie Manager de Liga 
vuelve a la palestra. Y la edición de 2005 
de este simulador de "presidente-entre- 
nador” se presenta todavía más com- 
pleta y apasionante que nunca... 

Antes de empezar, lo primero que te- 
nemos que hacer es seleccionar un 
equipo. Para ello podemos elegir un club 
de una de las 8 ligas reales y actualiza- 
das disponibles o bien crearnos un equi- 
po "fantástico” (editando el uniforme y 
escudo, eligiendo la plantilla, etc.). 

Una vez elegido el equipo, tenemos 
que hacernos cargo de todas las parce- 
las que Influyen en su desarrollo, tanto 
las relativas ai banquillo (alineaciones, 
tácticas...) como las propias de un pre- 
sidente (contrataciones, acuerdos publi- 
citarios...). En esta edición vamos a en- 
contrar nuevas opciones de gestión, 
como un renovado buscador de fichajes 
o la posibilidad de asignar posiciones 
secundarías para los jugadores. Juga- 



dores que, por cierto, tienen también mu- 
cho más protagonismo y nuestras deci- 
siones les afectarán más que nunca. 

Para aumentar las cotas de realismo, 
si tienes una cámara EyeToy puedes ha- 
certe fotos y luego verte satisfecho o 
llorando en las portadas de los periódi- 
cos según funcione o no tu equipo. 


A LA HORA DE JUGAR, LOS 
PARTIDOS siguen siendo en 3D y son 
bastante vistosos, con más nivel de de- 
talle en general. Sobra decir que duran- 
te los mismos podemos corregir posi- 
ciones y dar todo tipo de órdenes a los 
jugadores. Y un año más contamos con 
los comentarios del periodista deportivo 
J. J. Santos en la movióla, que contribu- 
yen lo suyo a forjar la ambientación. 

La nueva posibilidad de descargarnos 
contenidos Online (como los nuevos fi- 
chajes de diciembre) es la guinda de un 
sensacional simulador de manager. Si 
te atrae la estrategia deportiva, Mana- 
ger de Liga 2005 te va a gustar. 



En Manager de Liga 2005 vamos a dirigir todos los aspectos de nuestro club favorito. Podemos crearlo 
o elegir uno de las 8 Ligas más potentes, todas ellas reales y con las plantillas actualizadas. 
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Durante los partidos no vamos a ser meros espectadores, sino que tenemos que darle a los jugadores 
una serie de órdenes en tiempo real: que ataquen, que defiendan, que mantengan la posesión... 


Sonrisas y 
lágrimas 

Una de las novedades que más 
nos han gustado de MOL 2005 
es la opdón de incluir nuestro 
"careto” en el juego. Usando 
una cámara EyeToy podremos 
hacemos fotos eufóricos, tristes 
o ''concentrados” y, según 
como marche nuestro equipo, 
veremos nuestra cara en las 
portadas de los periódicos 
reflejando alegría o tristeza... 



Antes de comenzar, nos pedirán que nos hagamos 3 
fotos; sonrientes, deprimidos y "concentrados”. 



Según los resultados de nuestro equipo, nos veremos 
en los periódicos sonriendo o haciendo "pucheros”. 
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Bastante completo en cuanto a opciones, 
lo que garantiza entretenimiento para rato. 

La ambientación es mejorable y estaría bien 
poder dar órdenes "de viva voz” con el Headset. 


Un completo simulador de manager 
con argumentos suficientes para 
entretener a todos los fanáticos de 
la “pizarra” durante una temporada, 
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Vive en casa el campeonato de boxeo más famoso del mundo 
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i La fabulosa recreación de los púgiles y toda la 
parafernalia de las películas. 

La detección de los puñetazos es un poco floja, 
^ y los combates acaban siendo repetitivos. 


A poco que te guste “Rocky” vas 
a disfrutar a lo grande, aunque 
no deja de ser un juego de boxeo 
con las limitaciones del género. 


Quien más y quien menos, aunque sea de oídas, conoce 
a Rocky, Clubber o Ivan Drago... púgiles a los que ahora 
puedes controlar en este espectacular juego de boxeo. 


Gracias al modo de juego principal reviviremos la historia de los 4 púgiles más importantes de la saga 
y como en el caso de Klubber, incluso tendremos que pelear hasta en el interior de la cárcel... 


Cualquier sitio es bueno para boxear: aparte de los típicos rings de competición tendremos que sacar 
a pasear nuestros puños en la calle, en un bar... donde seguro que hay más de un curioso viéndonos. 


S ilvester Stallone saltó a la fama 
en los 80 con la saga de pelícu- 
las "Rocky”, en la que se nos 
contaba la dramática historia de un púgil 
en su lucha por el cinturón del mundo. 
Para rememorar el 20 aniversario de las 
películas, el año pasado vi- 
mos el primer juego de 
Rocky, al que este se- 
cuela supera amplia- 
mente. 

Una vez más, el modo 
Historia es la estrella del 
juego, ya que ahora, aparte 
de revivir la ascensión de 
Rocky hacia la fama, pode- 
mos seguir la historia de 
las películas desde 
el punto de 
vista de 
otros tres 
púgiles 
más; en 
concreto. 
Apollo 


Creed, Ivan Drago y Kubbler Lang. Así, 
para llegar al cinturón del mundo tendre- 
mos que superar numerosos combates, 
entrenar y disfrutar de numerosas se- 
cuencias de vídeo. Eso sí, lo que no ha 
cambiado nada es el control, que sigue 
siendo igual de asequible y sencillo, con 
el que podrás realizar jabs, ganchos, di- 
rectos y ataques especiales desde el pri- 
mer minuto de juego. 


OTRA VIRTUD DE ROCKY 
LEGENDS ES SU MEJORADO 

sistema de campeonatos personalizados 
para varios jugadores, en el que la planti- 
lla de púgiles supera los 40 personajes, 
todos ellos muy bien modelados y anima- 
dos y existe un sinfín de variados esce- 
narios, con numerosos detalles anima- 
dos, como público que nos tira objetos. 

Si eres un nostálgico, te gusta el boxeo 
y has disfrutado con las películas de 
Rocky, seguro que con el juego te lo 
pasarás pipa, más aún si tenemos en 
cuenta su más que ajustado precio. 


Así es su 
historia 

La mayor novedad de Legends 
es que ahora podremos revivir 
la historia de 4 púgiles distintos, 
Rocky, Ivan Drago, Klubber Lang 
y Apollo Creed. Así las cosas, 
entre combate y combate 
disfrutaremos de escenas de 
vídeo con los personajes más 
conoddos de la peli y, por 
supuesto, los famosos y 
duros entrenamientos... 


En las escenas de vídeo podremos ver unas perfectas 
recreaciones de los actores de las películas. 


Los entrenamientos son minijuegos de habilidad, y 
con ellos mejoraremos a nuestro púgil. 

/ 
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Plataformas y sigilo en clave de dibujos animados 


Un genio de la tecnología, un forzudo y un as del sigilo y la infiltración. Es la banda de 
ladrones perfecta, pero necesitan un cerebro. ¿Te atreves tú a dirigirlos a los tres? 





Además de la variedad que supone manejar a 3 héroes, cada misión es distinta: 
hay que seguir a otros personajes, pelear, infiltrarse, robar objetos, hacer fotos... 








Algunas de las misiones toman la forma de minijuegos. Hay pruebas musicales en 
las que prima el sentido del ritmo, otras que emulan viejos juegos de disparo. 


H ace un par de años el 
nnapache ladrón Sly 
Cooper trajo un soplo 
de aire fresco a los plataformas 
3D con su aspecto de dibujo ani- 
mado y sus habilidades de infil- 
tración, virtudes que mantiene 
en esta nueva aventura, 
en la que además 
se deja acompa- 
ñar por otros dos 
miembros de su 


banda, la tortuga Bentley y el 
fornido hipopótamo Murray. 

EL NUEVO OBJETIVO DE 
SLYY SUS COLEGAS es 

robar los fragmentos de su 
enemigo robótico Clockwerk, 


en manos oei cían criminal 
Klaww. Para ello debemos supe- 
rar ocho largas fases que ga- 
rantizan más de 20 horas 
de juego (casi el doble 
que la primera parte). 
En cada una nos es- 
peran variadísimas 
misiones, como de- 
sactivar sistemas 
de seguridad, huir 
en intensas perse- 
cuciones, robar ob- 
jetos, espiar a otros 
personajes, luchar 
con enemigos finales, su- 


s/y 2 vuelve a presentar un acabado gráfico genial, ya que el uso de la técnica 
gráfica Cel-Shading nos mete de lleno en un mundo de dibujos animados. 










El ladrón Sly vuelve con una nueva aventura de plataformas, en la que 
comparte protagonismo con sus compañeros de banda, Bentley y Murray. 



perar minijuegos... Cada mi- 
sión está asignada a un héroe 
y, aunque los tres saltan y 
propinan golpes, las habilida- 
des de cada uno marcan el 
desarrollo. Así, el fortachón 
Murray destaca en la lucha 
cuerpo a cuerpo, mientras 
que Bentley utiliza "gadgets” 
como flechas de gas para dor- 
mir a los enemigos. Pero la 
estrella sigue siendo Sly, tan 
sigiloso como siempre y con 
muchísimas habilidades pla- 
taformeras: trepa por cañerí- 
as, se cuelga de ganchos o se 
desliza por cables. Por ello. 


sus misiones incluyen más ex- 
ploración y "plataformeo” 
clásico, y gracias a un preciso 
control y a los toques de sigi- 
lo nos deparan los mejores 
momentos del juego. En com- 
paración, Bentley y Murray se 
quedan cortos en habilidades, 
pero aún así contribuyen a la 
variedad de la aventura. 

EL ASPECTO GRÁFICO 
TAMBIÉN vuelve a brillar 
con luz propia. Aunque ya no 
asombra tanto, la técnica Cel- 
Shading nos mete en un mun- 
do de dibujos animados pro- 




En Sly 2 tres ladrones con distintas 
habilidades saitan, se infiltran y 
pelean en nn desarrollo variadísimo. 


pió de una película de Disney, 
con personajes bien diseña- 
dos y animados y unos inspi- 
radísimos escenarios que van 
desde las calles de París a pa- 
lacios selváticos o siniestras 
fortalezas. Completa el apar- 
tado técnico una banda sono- 
ra de calidad y un buen dobla- 
je al castellano, en el que 
repiten algunos de los acto- 
res del primer SlyRaccoon. 


Esta genial ambientación 
redondea una gran segunda 
parte que, aunque no impre- 
siona tanto como JakIIoes 
tan emocionante como Rat- 
chet & Clank 2, es más com- 
pleta y larga que su predece- 
sora e igual de divertida. Un 
título con mucha personali- 
dad, que mantiene a Sly sin 
problemas entre los mejores 
héroes plataformeros. 


Habilidades 
en venta 

El dinero que los protas consiguen derri- 
bando enemigos o vendiendo los tesoros 
que hay desperdigados por los niveles, 
sirve después para comprar habilidades 
especiales distintas para cada personaje. 



Conseguimos dinero eliminando a los 
enemigos y recogiendo joyas y tesoros. 





Oeitamañiheaaor. Pu?4a im , ■ • a 
para aaignar #J artePact* a on bttón 
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Con la "pasta” compramos habilidades 
diferentes para cada uno de los 3 héroes. 



Algunas son ofensivas, como los puños de 
fuego que potencian la fuerza de Murray. 



Otras son movimientos nuevos, como 
esta de Sly: deslizarse sin hacer ruido. 

y 


— I • — 

Silencio, 

se infiitra 

El elemento distintivo de Sly 
2 con respecto a otros plata- 
formas sigue siendo el sigilo. 
Sly anda pegado a las pare- 
des, se esconde en barriles 
o debajo de las mesas, y se 
acerca por detrás a los ene- 
migos para robarles o dejar- 
les K.O. Su habilidad para 
trepar también es útil para 
despistar a los enemigos. 

v_ 
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t Las fases con Sly, que mezclan sigilo con 
plataformeo puro del que ya casi no queda. 

Aunque dan variedad al desarrollo, Bentley 
* y Murray no tienen los recursos de Sly. 


No sorprende como su primera 
parte, pero es más largo y la sabía 
mezcla de sigilo y plataformas 
garantiza muchísima diversión. 
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Acción, sigilo y puzzles en un mundo futuro apocalíptico 







También permite apuntar con precisión cuando nos 
enfrentamos a enemigos armados hasta los dientes. 


Gafas muy 
especiales 


Sin la ayuda de IRIS, una gafas 
especiales con las que podemos 
analizar el entorno que nos 
rodea, sería imposible superar 
las misiones. Si enfocamos 
nuestra vista a un objeto o 
personaje, IRIS nos da valiosa 
información que luego tenemos 
que utilizar para superar los 
acertijos o buscar los puntos 
débiles de un enemigo. 


El uso de IRIS, aparato óptico que nos da información 
del entorno, es vital para resolver los puzzles. 


Headhunter Redemptíon es una aventura en la que manejamos a un experto cazarrecompensas y a su 
aprendiz. Con ambos personajes debemos superar todo tipo de puzzles, tiroteos y momentos de sigilo. 


H ace algún tiempo aterrizó en 
PS2, directamente de la desa- 
parecida consola Dream- 
cast, una interesante aventura: 
Headhunter. Ahora nos llega su 
segunda parte, en la que encarna- 
mos al veterano Jack Wade y a la 
inexperta Leeza, dos cazarre- 
compensas en un caótico 
mundo futuro. Nuestro ob- 
jetivo es desbaratar los 
oscuros planes de una or- 
ganización criminal, para 
lo cual tendremos que 
hacer frente a cientos 
de peligros y enemi- 
gos. En oca- 
siones po- 
demos usar 
el sigilo pa- 
ra eliminar 
a los cri- 
minales, 
pero en 
la mayo- 


ría de los casos los tiroteos son los 
protagonistas a la hora de hacer frente 
a nuestros adversarios. Aunque 
eso sí, el mayor "peligro” al que 
nos enfrentamos son los cientos y 
variados puzzles que nos esperan. 

VISTO ASÍ PO- 
DRÍA PARECER 

que HHRno tiene 
fisuras, pero por 
desgracia los tiro- 
teos y los mo- 
mentos de sigilo 
son bastante "so- 
setes”, el control 
no es muy fiable 
y los gráficos no 
pasan de cumplido- 
res. Aún así, HHR 
es una entretenida 
aventura que gustará 
a los que quieran "rom- 
perse el coco” con sus 
diversos puzzles. 


Lo mejor del juego son la Infinidad de puzzles que encontramos a lo largo de toda la aventura. Muchos 
pondrán a prueba a los más expertos aventureros, pues requieren de mucha observación e ingenio. 


¿Quieres una aventura donde además de vivir tiroteos 
y momentos de infiltración tengas que estrujarte las 
neuronas? Pues bienvenido a Headhunter Redemptíon. 
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La mezcla de combates, sigilo y aventura. En 
general, los puzzles son bastante variados. 

Los momentos de acción y de sigilo son poco 
emocionantes y quedan algo descafeinados. 


Una aventura que, pese a sus 
altibajos, puede gustarte si buscas 
muchos y variados puzzles, 
combinados con acción y sigilo. 






¿NO LES FALTA ALGO A TUS JUEGOS DE CARRERAS... 
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Realistas combates en el corazón de la iungla 

Los soldados norteamericanos soportaron en Vietnam 
claustrofóbícos combates en selvas llena de peligros. 

Ahora tú tienes la “suerte” de estar en esa situación... 



L OS juegos ambientados en la 
guerra de Vietnam están expe- 
rimentado un fuerte auge y 
aprovechando esta moda llega Vietcong, 
un shoot 'em up con toques tácticos cu- 
ya principal seña de 
identidad es el rea- 
lismo. Nosotros en- 
carnamos al líder 
de un pequeño co- 
mando norteameri- 
cano compuesto 
de tres o cin- 
co reclutas dependien- 
do del escenario, a los que 
podemos dar sencillas órde- 
nes como atacar o mante- 
ner posiciones, para lo- 
grar defender bases 
aliadas, sabotear objeti- 
vos enemigos, etc., mien- 
tras sobrevivimos a los 
ataques de los "char- 
lies” que nos espe- 


ran en la espesura de la jungla. Al 
contrario de otros shooters, los comba- 
tes no son de "gatillo fácil”, ya que 
requieren que nos parapetemos en los 
elementos del escenario y organicemos 
bien a nuestros soldados, algo que 
agradecerán los que busquen autentici- 
dad en este aspecto. Este realismo está 
acentuado por la obligación de avanzar 
con cautela para no caer en embosca- 
das o trampas. 

POR DESGRACIA, LA DESAS- 
TROSA INTELIGENCIA artificial, 
tanto de enemigos como de soldados, 
echan por tierra un desarrollo intenso, 
que además carece del ritmo apropiado 
por la falta de acción en algunos niveles. 

Los gráficos tampoco ayudan porque, 
aunque los personajes no están del todo 
mal, los escenarios resultan vacíos y po- 
co trabajados. Así, Vietcong puede atra- 
er a los amantes del realismo bélico, pe- 
ro no convencerá al resto por el extraño 
comportamiento de amigos y enemigos. 



La guerra de Vietnam es el escenario donde se desarrollan los combates de este shoot 'em up táctico, 
en el que comandamos a un pelotón de soldados a través de las selvas infestadas de enemigos. 



No estamos solos en combate, pues nuestros soldados nos cubren las espaldas en todo momento. 
Además, podemos darles sencillas órdenes para que avancen posiciones o protejan una zona. 


Igual que 
en el frente 

Si por algo destaca Vietcong, es 
por querer transmitir al jugador 
realismo en los combates. 

En los tiroteos hay que buscar 
una posición a cubierto y 
disparar con precisión. 

Incluso el armamento tiene 
un comportamiento similar 
al real, teniendo que calibrar 
la cadencia de fuego o hacer 
frente al retroceso del arma. 



Una muestra de su realismo: una pistola nos permite 
ir más deprisa que si caminamos con armas pesadas. 


En las partidas rápidas podemos pasarnos al bando 
vietnamitas y manejar sus armas, todas ellas reales. 


FICHA TÉCNICA 


Textos: Castellano 
Voces: Inglés 


Formato: DVD 
Jugadores: 1 




M. CARO MULTITAP VOLANTE 
l>2lKb) 


TEQADO RATÓN 


Gráficos Sonido ^ Diversión 
Duración O Calidad/Precio Q 


t Su intento de dotar de realismo a los 
combates y el sencillo componente táctico. 

Gráficamente podía ser mucho mejor y además 
la lA no funciona con corrección. 


Un shooter realista, con puntos de 
interés para los más fanáticos del 
género bélico, ensombrecido por la 
nefasta lA de los personajes. 


3 








... COMO TODOS LOS CIRCUITOS, TODOS LOS 
COCHES Y TODOS LOS MODOS DE CARRERA? 

CO CASn. 





Supercar 




Open Wheel 




Supertnuck 


Vintage 



Truck 




va 


Formula Ford 



GT 





Hotrod 


Stock Car 


DTM 



Ice Racing 


Convertible 


Rally 




18 DE OCTUBRE A LA VENTA. 



3^ localizaciones mundiales - SO circuit:os, ¡incluye el Circuil^o de Cat;alunya! - Hastia S*1 
coches en pist;a simul1:áneament:e y 8 oniine - Cuando la carrera se vuelve *tan personalj 
¡no sabes lo caliente que se puede volver! 
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N O U E D ñ D E S 


P S 2 


3^ Compañía Codemasters I Género Deportivo | Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) 



“Siente los colores”, pero sólo el blanco y el aiuigrana 






FICHA TÉCNICA 


¿Madridista hasta la muerte o culé acérrimo? Sí eres 
seguidor de uno de estos dos equipos, aquí tienes un 
juego dedicado especialmente al club de tus amores. 


EDITOR DE JUGADORES 

PELO 


Para crear nuestro jugador hay un editor muy potente. 
Con paciencia podrás "clavar” tu cara y tu cuerpo. 


E l sello británico Codemasters 
repite este año su arriesgada y 
original propuesta en lo que a si- 
muladores de fútbol se refiere. Se trata 
de Club Football 2005, un juego con 21 
ediciones distintas, cada una dedicada a 
un potente club europeo y con su licencia 
oficial: Juventus deTurín, Arsenal, A. C. 
Milán... y por supuesto Real Madrid y 
F. C. Barcelona. 

Si nos decidimos, por ejemplo, por la 
edición del Real Madrid de Club Football 
2005, vamos a encontrar la plantilla real 
y actualizada y todo tipo de de- 

* ® 


Podemos manejar a todo el equipo o bien sólo a 
nosotros mismos y el resto de jugadores los lleva la I.A. 

- / 


talles relacionados con nuestro club (el 
estadio Santiago Bernabéu, los cánticos 
de la afición...). A la hora de competir el 
Real Madrid será nuestro equipo, aunque 
si editamos el torneo también podemos 
elegir otro club. Hay un total de 250 equi- 
pos disponibles (incluyendo los de Se- 
gunda División), pero sólo son reales los 
21 clubes que tienen la licencia. 

A LA HORA DE JUGAR nos encon- 
tramos con que Club Football esté muy 
lejos de los simuladores más rigurosos, 
como PES4 o FIFA 2005. La simpleza del 
sistema de control nos ofrece pases me- 
cánicos y al pie y la inteligencia de los ri- 
vales no nos pondrá en demasiados apu- 
ros. Y en cuanto al apartado gráfico, los 
jugadores están bien recreados, aunque 
sus animaciones son bastante robóticas. 

Por todo, Club Football 2005 no pasa 
de ser un arcade entretenido, pero que 
sólo llegará a satisfacer plenamente a 
los que sean seguidores acérrimos de 
Real Madrid o Barga. 


Club Football 2005 es el mismo juego con 21 ediciones distintas, cada una dedicada a un club europeo. 
Eso sí, en España sólo encontraréis las de Real Madrid, F. C. Barcelona y algunas unidades del Manchester. 






El sistema de juego de Club Football 2005 resulta muy sencillote y además presenta una mejorabie 
inteligencia artificial. Su acabado gráfico también resulta bastante justito a estas alturas. 


Textos: Castellano 
Voces: Castellano 

Formato: DVD 
Jugadores: 1-8 

^OUAL^ M.CARO MULTITAP 
SHOCK 2 (2S>0Kb) 

VOLANTE TECUDO RATÓN 

Gráficos ^ Sonido Q Diversión Q 
Duración O Calidad/Precio 0 


Gracias a la licencia oficial permite reflejar 
todos los detalles de tu club favorito. 

El sistema de juego es demasiado sencillo y 
está muy limitado en cuanto a competiciones. 


Un juego de fútbol que no puede 
comprarase a los grandes y que deja 
todo su atractivo a la licencia del 
Real Madrid y del Barga. Para fans. 


Ficha por 
tu equipo 

Si tu sueño siempre ha sido 
fichar por el Real Madrid o F. C. 
Barcelona, ahora puede ocurrir. 
Create a ti mismo con el editor, 
otórgate habilidades (que se van 
mejorando con los partidos) y 
juega junto a tus ídolos. Puedes 
meterte en el equipo y controlar 
a todos o bien sólo a tu jugador 
para que a tus compañeros los 
maneje la consola. 
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Draga [derecha] 


[Arríba] Drago trabajadum su msistEnaa 


Racku Balboa [izquierda] conecta un gran gancho en la cara de Ivan Draga [derecha] 3 


[Arriba) Oubber lanza un golpe especial 


Rackg Balboa [izquierda] Apalla Creed [centro-izquierda] Oubber Lang [centro-derecha] 


EL ENTRENAMIENTO HACE A LAS LEYENDAS 




A la venta el 30 de Septiembre 

X,xeox Playstation 2 
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12^ M Compañía EA Big | Género Lucha I Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) 


L os más famosos raperos ameri- 
canos han dejado a un lado los 
escenarios, y se han dado cita 
en este arcade de lucha para darse de 
mamporros en las peleas más 
salvajes que has visto nunca. 

Los combates entre estos 
peculiares luchadores 
se desarrollan en ba- 
res, garajes y otros 
escenarios urbanos, 
donde además de los 
puños podemos utilizar obje- 
tos del escenario o solicitar la 
ayuda del público para golpe- 
ar a nuestro rival. Para asegu- 
rar la variedad contamos con 
cinco estilos de lucha dife- 
rentes (callejero, artes mar- 
ciales...) y diversos modos 
de juego, entre los que des- 
taca el completo modo His- 


toria, donde debemos llevar a lo más alto 
a un luchador anónimo, mientras gana- 
mos puntos con los que comprar nuevos 
golpes y accesorios. Y si lo tuyo es jugar 
en compañía, el juego incluye una diverti- 
da opción para dar “caña” a otros tres 
amiguetes. 

Este suculento pastel tiene en su 
buen acabado gráfico, sencillo con- 
trol y rapera banda sonora las 
guindas perfectas que asegu- 
ran diversión para todos los 
que busquen un título de 
lucha diferente y muy en- 
tretenido. Eso sí, siempre 
que perdones que el juego 
esté en un perfecto inglés... 

Inglés • 1-4 jugadores I 

Memory Card 2 (65 Kb) » Dual Shock 2 « Multitap I 


3^ Compañía EA Sports I Género Deportivo | Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) 


3" Compañía Konami | Género Acción I Precio 29,95 € (4.983 ptas. ) 


Combates a “golpe” de rap 


Raperos famosos como Ice-T o Method Man se lían a mamporros en este espectacular juego de lucha. 


En los combates, además de llaves y golpes de todo tipo, podemos usar los elementos del escenario. 







El nuevo NHL sigue siendo tan divertido como 
siempre y ahora mejora el sistema de control. 


NHl 2005 

El mejor simulador de hockey sobre hielo vuel- 
ve en su edición anual, en la que de nuevo 
cuenta con las licencias de todos los equipos y 
jugadores de la National Hockey League ame- 
ricana, así como con la de diversos equipos in- 
ternacionales. La mayor novedad jugable es el 
sistema "Open Ice”, con el que podemos con- 
trolar a jugadores que no lleven el disco para 
hacer todo tipo de jugadas. Muchos y comple- 
tos modos de juego, un sistema de control es- 
tupendo y un grandioso apartado gráfico ter> 
minar de rematar un juego que lo tiene todo 
para enganchar a los aficionados al deporte. 


1 Inglés • 1-4 jugadores 

"" 1 

1 Memory Card 2 (375 Kb) • Dual Shock 2 | 

Las mejorías en el apartado gráfico 
y en el sistema de control, colocan 
a este divertido y completo juego 
en la élite de la simulación deportiva. 

^ 
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Brailius U 

En la "prehistoria” de los videojuegos el géne- 
ro de moda eran los “matamarcianos”, juegos 
tan sencillos como pilotar una nave espacial 
eliminando ingentes oleadas de enemigos, 
mientras esquivamos cientos de disparos. Ese 
mismo espíritu, pero con un apartado gráfico 
acorde a estos tiempos, es el que recoge Gra- 
dius Vy un arcade que mantiene la premisa de 
acción constante y en el que no faltan armas 
de todo tipo y gigantescos enemigos finales. Si 
eres aficionado al género o quieres un juego 
de acción sin complicaciones, aquí tienes una 
buena y barata oportunidad de divertirte. 


Castellano • 1>2 jugadores 
Memory Card 2 (39 Kb) • Dual Shock 2 


Uno de los mejores “matamarcianos" 
que puedes encontrar para PS2, 
siempre que sepas perdonar su alta 
dificultad y su limitado desarrollo. 


3 
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YA SOLO TE FALTA UNA COSA 

PARA SER UN AUTÉNTICO DJ: EL NOMBRE. 



¿DJ MAX? ¿DJ HECTOR? ¿DJ RUIZ? ¿DJ PAUL? ¿. . .? 

PORQUE CON DJ DECKS a FX LIVE SESSION TU CASA SE CONVERTIRÁ EN UNO DE LOS LOCALES DE MODA DONDE 
PODRÁS MONTAR TUS PROPIAS FIESTAS Y SESIONES. Y TU PLAYSTATION 2 EN UNA AUTÉNTICA MESA CON CERCA 
DE 100 TEMAS QUE PINCHAR. 2 PLATOS. MEZCLADOR SAMPLER ARCHIVO DE EFECTOS, UNIDAD DE LOOPS... 
QUÉ TIEMBLEN LOS DJ'S PROFESIONALES. PORQUE LLEGA. . . ¿DJ SOUND? ¿DJ MÁQUINA? ¿. . .? DJ DECKS a FX. 
LO INCLUYE TODO PARA SER UN AUTÉNTICO DJ PROFESIONAL. MENOS EL NOMBRE 


Playstation 2 


¿quién s€ apuntaP 

Playstation*^ 


gpnPiayStation 


ujiuuj.genplaystation.com 









12* Compañía Koei I Género Acción | Precio 59,95 € (9.975 ptas.) 


Sus rápidos combates y el 
completo modo Multijugador, 
consiguen un título interesante 
para los amantes de la acción. 


3* Compañía Empire I Género Velocidad I Precio 24,95 € (4.151 ptas. ) 


12 * ^ Compañía Virgin Play I Género Acción I Precio 35,95 € (5.981 ptas. ) 


Castellano • 1-2 jugadores 
Memory Card 2 (85 Kb) • Dual Shock 2 


Un clásico arcade desbordante de 
acción, ideal para disfrutar unas 
partiditas rápidas o jugar en 
compañía de un amigúete. 
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Tomellino de acción en tu PS2 


Los combates, haciendo uso de armas blancas o de fuego, son los protagonistas de este juego de acción. 


L OS amantes de los beat'em 
up están de enhorabuena, 
porque al extenso catálogo 
del género se suma este título car- 
gado de acción hasta los topes. 

La trama nos sitúa en una le- 
jana galaxia amenazada por los 
ataques de unos agresivos alie- 
nígenas. Este argumento da pie 
para que nos enfrentemos a 
cientos de monstruos haciendo 
duso de todo tipo de armas, ta- 
les como pistolas de rayos o 
espadas láser, con las que po- 
demos realizar combos y ata- 
ques especiales con suma fa- 
cilidad gracias al sencillo 
sistema de control. 

Aunque las peleas pue- 
den hacerse algo repetiti- 
vas, la posibilidad de 
elegir entre dos per- 


Ford Bacina 3 

La conocida escudaría Ford cuenta con su 
propia serie de juegos de velocidad, en este 
caso la tercera entrega, en la que podemos 
disfrutar de un buen puñado de vehículos de 
todas las épocas de la firma americana. Mu- 
chos modos de juego, variados escenarios, 
una buena sensación de velocidad y una con- 
ducción arcade muy sencilla de dominar, son 
las principales bazas de un juego que tiene 
todo para agradar a los que buscan una al- 
ternativa a los títulos más "serios” dentro 
del género de la velocidad. Ah, y todo con el 
atractivo de un precio realmente asequible. 


Al inicio de cada misión podemos elegir entre dos personajes con habilidades diferenciadas. 


Este arcade de conducción nos permite disfrutar 
de los coches más conocidos de la mítica Ford. 


Metal Slug 3 es un clásico y divertido arcade 2D 
en el que prima la acción por encima de todo. 


Una de las series arcades más conocidas en 
los salones recreativos. Metal Slug, salta a 
nuestra consola con una divertida propuesto 
de acción a raudales. El objetivo en cada un< 
de sus fases es eliminar a todo bicho vivien- 
te mientras esquivamos ataques provenien- 
tes de todo lados. A este adictivo y clásico 
desarrollo se suma la variedad de situacio- 
nes, sus coloridos gráficos en 2D y un ácido 
sentido del humor que, además, podemos 
disfrutar jugando con un "compi”. Por todo 
ello, es una buena y económica opción para 
los seguidores de la acción pura y dura. 


sonajes diferentes (Sho, un pode- 
roso guerrero o la ágil luchadora 
Feanay), la espectacularidad de 
los combates y unos interesantes 
toques de rol, animan a se- 
guir avanzando. Además, 
contamos con el aliciente 
de un divertidísimo modo 
Multijugador, capaz de propor- 
cionar muchas horas de diversión. 
Sus cumplidores gráficos y 
la buena banda sonora ponen 
la guinda a un título que hará 
las delicias de todos aque- 
llos que quieran un juego 
entretenido y con muchísi- 
ma acción. 


Inglés • 1-2 jugadores 
Memory Card 2 (84 Kb) • Dual Shock 2 


Castellano • 1-2 jugadores 
Memory Card 2 (102 Kb) • Dual Shock 2 


Aunque no hace sombra a los 
grandes del género, sus muchas 
opciones de juego y conducción 
arcade hacen de él una gran opción. 










Destruye a tus enemigos de guerra en Cali of Duty ^ 
Pruébalo en tu consola N-Gage con funciones especiales. 

Lucha en campos de batalla históricos y revive los grandes episodios de la 
IIGM Combate en la guerra al lado de los americanos los británicos o los 
rusos. Prueba 4 mapas multijugador diferentes para un máximo de 4 
jugadores Elige rT^odo Deathmatch o Team Deathmatch via Rluetooth. 
Conéctate a N-gage Arena para descargarte armas, y descubrir trucos y pistas 
Juego multijugador inalámbrico en las consolas de bolsillo N Gage. 


anyone , 
anywhere 


IMOKIA 


www.n-gage.com/es 


ÁdiVisíoN 


Copyright (D 2004 Nokia. Todos ios derechos reservados, Nokia. N-Gage y N-6age QD son marcas registradas de Nokia Corporation. © 2003-2004 Activision Inc Activísion es una marca registrada y Cali of Duty es una marcd registrada de Actí.lsion Inc Todos 
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Disfruta a tope 

de la velocidad 

La velocidad es uno de los géneros con más protagonismo en PS2, por lo que no es de extrañar 
que cada vez sea mayor la oferta de volantes disponibles. Pero ¿cuál es la elección adecuada? 


P ara disfrutar a tope 
de un juego de ca- 
rreras lo ideal es 
tener un volante que nos ha- 
ga sentirnos como auténti- 
cos pilotos. Eso sí, no siem- 
pre es fácil acertar. 

AL COMPRAR UN 
VOLANTE hay que plante- 
arse una serie de cuestio- 
nes, como cuánto vamos a 
usarlo o qué tipo de extras 


nos interesan. Obviamente, 
si no vamos a jugar mucho 
un volante normalito nos 
hará un servicio perfecto 
por pocos euros. Si la velo- 
cidad es nuestra pasión, me- 
rece la pena gastar un poco 
más y disfrutar de opciones 
tan interesantes como el 
Forcé Feedback, que recrea 
la fuerza y resistencia que 
encontraríamos en la direc- 
ción de un coche real. 


Además, hay que tener en 
cuenta el espacio, los siste- 
mas de sujeción (no siempre 
se tiene una mesa para en- 
cajar una sargenta) y cues- 
tiones más subjetivas como 
la estética. 

Otra cuestión es la com- 
patibilidad, ya que podemos 
conectar muchos volantes 
mediante USB, lo que re- 
dunda en una mayor veloci- 
dad en la transmisión de da- 


tos, aunque no son compati- 
bles con los juegos anterio- 
res a GT3n\ con PSone. 

CON LAS IDEAS BÁSI- 
CAS CLARAS, solo queda 
buscar el que mejor calidad 
ofrezca, teniendo en cuenta 
su precio y sus pros y con- 
tras. Por suerte para ti, no 
tendrás que dedicarle mu- 
cho tiempo a dicha tarea: 
lee y elige. 


LOS 8 VOLANTES A EXAMEN 


Ferrari Modena 360 Wireless 
-»GT Driving Forcé 
-♦GT Driving Forcé Pro 
-^Monza 2 Power Feedback 
-»Pro Wheel 
-»Speedster 3 
-^Top Orive Forcé 
->Top Orive GT Forcé 



Fabricante Thrustmaster | Distribuidor Herederos de Nostromo I Precio 49,95 € 


Fabricante Logitech I Distribuidor Logitech I Precio 79,95 € 


Para que puedas jugar sin cruce de cables 


Veteranía, calidad y buen precio 


■ Anclaje y sujeción. Sólo lo podremos sujetar sobre la rodillas, una lástima. Es bas- 
tante cómodo, tanto por forma como por la colocación de la mayoría de sus botones. 

■ Sensibilidad y pedales. No se puede calibrar y la resistencia al giro del volante es 
demasiado alta. Los pedales son demasiado pequeños, aunque analógicos. 

■ Compatibilidad y extras. Funciona en mo- 
do digital, analógico y Negcon. Prescinde 

con la 

une volante y 
pedales.Tiene un alcance máxi- 
mo de 8 metros y no da ni n- 
problema de 

de ^ 

la de 

Los 

y aun- 

de lo 


I Anclaje y sujeción. Presenta dos enormes sargentas para amarrarlo a la mesa. Los 
pocos botones con los que cuenta están colocados de una forma muy racional. 

I Sensibilidad y pedales. El tacto y la calibración son muy buenos, de los mejores. Los 
pedales son analógicos y bastante cómodos gracias a la generosa separación entre ellos, 
además no se escurren. 

Compatibilidad y extras. Al contar 
únicamente con conector USB, sólo 
ser usado en Eso es 
compatible con tres modos 
de control existentes. 

Vibración/Feedback. ^ 

Las sacudidas a las que 

Forcé 1 

son tremendas y muy I 

en ' f 

con unos 
una 

Produce una 

gran sensación de robustez. 


Su principal virtud es que es inalám- 
brico, pero si jugar con o sin cables te 
da lo mismo, debes saber que hay op- 
ciones mejores por un precio similar. 


Su ajustado precio y la calidad que 
desprende por los cuatro costados lo 
convierten en una de las mejores op- 
ciones, pese a su veteranía. Genial. 


^FERRARI MODENA 360 UUIREIESS 


■ CONCLUSIONES 


■ CONCLUSIONES 


CI único volante que 
nos permite Jugar sin el 


Un clásico por el que 
no pasa el tiempo. 
Preciso y de calidad 
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Fabricante Logitech I Distribuidor Logitech I Precio 139,95 € 

La calidad tiene un precio 

■ Anclaje y sujeción. Se amarra mediante las sargentas que incorpora en la base, el 
mejor sistema para un volante con Forcé Feedback. El aro del volante es comodísimo, pe- 
ro los botones quedan algo alejados de los dedos. 

■ Sensibilidad y pedales. La calibración es simplemente perfecta. Los pedales, muy có- 
modos, son soportados por una amplía base que no se escurre en el suelo. 

■ Compatibilidad y extras. Solo presenta conector USB, pero es compatible con cual- 
quiera de los tres modos posibles. Posee manetas de cambio tipo F1 y la tradicional pa- 
lanca secuencial, además de un modo de giro de 900°. 

I Vibración/Feedback. La potencia y varie- 
dad de las sacudidas que producen el Forcé 
Feedback están al máximo nivel. 

I Acabado. No sólo es boni- 
to, sino que los materiales 
usados en su fabricación 
son de primera categoría. 


Aunque es caro, también es el volante 
de mayor calidad que podéis comprar. 
Si el dinero no es problema, no hay 
mejor opción. 


MONZA 2 POWER FEEDBAGK 


Fabricante Pro Play I Distribuidor Herederos de Nostromo | Precio 89,95 € 

Sin llegar al nivel de los melores 



■ Anclaje y sujeción. Cuenta con sargentas u hombreras para colocarlo sobre las pier- 
nas. Su único defecto es el poco espacio que deja entre las manetas de cambio y el volante. 

■ Sensibilidad y pedales. Podremos limitar el ángulo de giro efectivo, modificando 
así la sensibilidad de la dirección. Los pedales son simplemente perfectos: grandes, 
cómodos, analógicos, no se escurren... 

■ Compatibilidad y extras. El uso del conector estándar garantiza el funcionamiento 

con cualquier título de ambas consolas con cualquiera de 
los tres modos posibles de control. 

■ Vibración/Feedback. Cuenta con modo 
vibración o forcé feedback (o los dos apaga- 
dos). En ambos los resultados son acepta- 
bles pero tampoco levantan pasiones. 

■ Acabado. Quitando los pedales, el 
resto de materiales no es de demasiada 
calidad y dan sensación de fragilidad. 


Exceptuando los pedales, es un volan- 
te correcto sin más, aunque completo 
en cuanto a opciones. Lo mejor es que 
es compatible con PSone y PS2. 




i - 

Fabricante Project Design I Distribuidor Hypnosis 1 Precio 40 € 


Para los pequeños de la casa 


-í 

SPEEDSTER3 ! 

WM 

1 Fabricante Fanatec I Distribuidor Ardistel I Precio 79,95 € I 


Menos de lo que parece 


■ Anclaje y sujeción. Para sujetarlo usaremos las ventosas de la base y un pequeño to- 
pe que ayudará a que no se mueva sobre la mesa, nada más. Sus cualidades ergonómicas 
brillan por su ausencia. Casi todo está colocado de manera un poco forzada. 

■ Sensibilidad y pedales. Existen dos grados de sensibilidad predeterminados que no 



pasan de correctos. Los pedales analógicos son muy pequeños, para pies de niño. 

■ Compatibilidad y extras. Es compatible tanto con PS2 
como con PSone en cualquiera de los tres modos de 
control. Podemos encontrar algunos problemi- 
llas a la hora de configurar las manetas de 
cambio Fl, pero nada grave. 

■ Vibración/Feedback. la inten- 
sidad de las vibraciones que se 
producen en la base son contun- 
dentes. A un buen nivel. 

■ Acabado. La sensación de 
fragilidad es alarmante, debi- 
do a los plásticos de baja cali- 
dad usados. Además, las ins- 
trucciones no son claras. 


Un volante pensado para los más pe- 
ques, tanto por tamaño como por 
prestaciones y precio. Si lo sacamos 
de ahí, pierde la batalla en casi todo. 



Lo mejor es su más que ajustado pre- 
cio. Eso sí, no tiene nada que hacer 
frente a los mejores en cuanto a pres- 
taciones y calidad. 


I Anclaje y sujeción. Podremos optar tanto por las sargentas como por colocarlo sobre 
la piernas. Casi todos los controles quedan alejados de nuestros dedos, aunque la forma 
y el tacto del aro del volante es bastante bueno. 

I Sensibilidad y pedales. Los distintos grados de sensibilidad que ofrece se agrade- 
cen, aunque es posible que ninguno nos llegue a satisfacer del todo. Los pedales son de 
lo mejorcito ai ser grandes, cómodos y analógicos. 

■ Compatibilidad y extras. Funciona con ambas 
consolas, pero no es compatible con el modo Neg- 
Podremos configurar un montón de pará- 
metros (sensibilidad, botones...) con un par 
^ de teclas y un led informativo. 

■ Vibración/Feedback. Su Forcé 
Feedback está a un nivel aceptable. 
■ Acabado. La calidad de los ma- 
de una a 

.J 


■ CONCLUSIONES 


pero nunca parece endeble. 
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Fabricante Logic 3 I Distribuidor Herederos de Nostrom o I Precio 69,95 € 

Muv leios de los mejores 


Fabricante Logic 3 I Distribuidor Herederos de Nostr omo | Precio 49,99 € 

Excelente precio y buen calidad 



Aunque no es caro, por un poco más 
de dinero podemos encontrar mejores 
opciones en el marcado. Y es que 
los años se notan. 


■ Anclaje y sujeción. Podemos usar las ventosas de la base o sujetarlo bajo las pier- 
nas: insuficiente para un volante con Forcé Feedback. Los botones en la parte posterior 
que sustituyen a las manetas de cambio son demasiado pequeños y fáciles de confundir. 

■ Sensibilidad y pedales. Podemos escoger entre varios grados de sensibilidad, algu- 
no muy acertado. Los pedales son lo peor, al ser demasiado pequeños, con poco recorrido 

y estar demasiado juntos. Al menos son analógicos. 
■ Compatibilidad y extras. Equipa el 
conectar de toda la vida, por lo que fun- 
ciona en ambas consolas y en los 
tres modos. Como extras, pode- 
mos ajustar el ángulo de incli- 
nación del eje del volante. 

■ Vibración/Feedback. 
Los motores encargados 
del Forcé Feedback pro- 
porcionan sacudidas con- 
tundentes y variadas en 
intensidad.. 

■ Acabado. Los plásti- 
cos usados no son de la 
suficiente calidad para 
hacer frente a la mayo- 
ría de los rivales de la 
comparativa. 


■ Anclaje y sujeción. Las ventosas son el único método posible para amarrarlo a la me- 
sa, lo que resulta insuficiente. Solo los botones secundarios y la cruceta son algo inacce- 
sibles. Por lo demás es perfectamente ergonómico . 

■ Sensibilidad y pedales. Los tres niveles de sensibilidad predeterminados nos pare- 



cen muy bien ajustados. Los pedales son muy cómodos y no presentan defectos. 

■ Compatibilidad y extras. Al usar el conector estándar, 
se puede usar en cualquiera de las dos consolas (incluso 
en Xbox). Dispone de los dos tipos de cambio (mane- 
tas F1 y palanca) y la posibilidad de relocalizar 
las funciones de los botones. 

■ Vibración/Feedback. La vibración 
apenas nos hará cosquillas en las manos. 
■ Acabado. Todo brilla a un excelente 
nivel, especialmente la 
palanca de cambios. 
De los mejores de la 
comparativa y a años 
luz de su antecesor. 


Un gran acabdo y un 
gran precio. Si no 
quieres grandes atant»... 


Dentro de los que no ofrecen Forcé Fe- 
edback es de los mejores que puedes 
encontrar en las tiendas, y a ese mismo 
nivel, el mejor de la comparativa. 

V 1 
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Conclusiones 





ROBUSTEZ/ 

MATERIALES 

PEDALES 

SENSIBI- 

LIDAD 

VIBRACION 

FORCE 

FEEDBACK 

OPCIONES 

CAMBIO 

CONEXIÓN 

USB/NORMAL 



CALIDAD/ 

PRECIO 

FERRARI MODENA 
360WIRELESS 

'£> 

© 

© 

© 

© 

No 

No 

F1 

Normal 

49,95 € 

P 



GT DRIVING FORCE 

0 


0 


0 

No 

0 

F1 

USB 

79,95 € 

m — 

E 

GT DRIVING i 

^ FORCE PRO I 

s 

© 

0 


0 

No 

© 

F1 

Palanca 

USB 

139,95 € 



MONZA 2 POWER i 
FEEDBACK i 

© 

© 

© 

© 

0 

© 

© 

F1 

Normal 

89,95 € 

m j 


PROWHEEL 1 


© 

© 

0 

B 

© 

No 

F1 

Normal 

40,00 € 


Q 

SPEEDSTAR 3 | 

0 

© 

© 

® 

© 

No 

© 

F1 

Normal 

79,95 € 

O 

B 

TOP ORIVE FORCE 

© 

© 

© 

© 

0 

No 

© 

F1 

Normal 

69,55 € 


B^ 

^ TOP ORIVE GT 
^ FORCE 



© 

0 

© 

© 

No 

F1 

Palanca 

Normal 

49,99 € 

^ — ' 

: 

E . 


Veréis este símbolo junto al volante que recomendamos por su calidad general. Este indica el volante que ofrece la mejor relación Calidad/Precio. 


B 
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^ NUNCA > 
ME GUSTARON 
LOS UNIFORMES. 


MALDITO 

MAPACHE.. 


PARECE ^ 
AUTÉNTICA PERO TIENE 
ALGO DENTR... J 


^ ¡¡HORA 

,DE ACTUAR!! 


¡LA PIEDRA! 


^ PERO, ^ 
¿QUE DEMONIOS...^ 


CONTINUARA 

WWW . sly 2game . com/diamond 


¡HORA DE IR A TRABAJAR! 


^ NUNCA > 
ME GUSTARON 
LOS UNIFORMES. 


¡DEVOLVAMOS 
ESTA PIEDRA 

A SU smo! 


A TODAS LAS UNIDADES: 
EL DIAMANTE ESTÁ EN 
EL FURGÓN. SIN SEÑALES 
DE SLY. ¡ADELANTE! 


¿quién s€ apunta? 

Play5tat¡on«2 


DE VUELTA EN 
EL CUARTEL 
SENERAL... 







“EL PARTIDO DEL SIGLO” DE CADA 

Como si fuera un partido Real Madrid-F.C. Barcelona, la dura lucha que mantienen cada año 
PESy FIFA sigue levantando pasiones. Cada serie tiene una legión de seguidores y otra de 
detractores y todos elogian las virtudes de uno y critican los fallos del otro. Para que no te 
pierdas, analizamos y comparamos ai detalle los dos mejores Juegos de fútbol del momento. 


r/m 





I.Sistema de iueao 



Oa FAVOR. Tanto los pases al jugador como 
al hueco siguen funcionando bien. Los pases 
manuales han mejorado y son más precisos. 

©EN CONTRA. Los pases al hueco siguen 
dando problemas cuando hay más de un posible 
destinatario. No siempre van donde queremos. 



O A FAVOR. A los pases "de siempre" se une 
ahora el pase elevado al hueco. Y con el control 
"Sin Balón" podemos elegir el destino del pase. 

©EN CONTRA. El control "Sin Balón”, aun- 
que se ha optimizado, sigue siendo algo engo- 
rroso de usar en plena jugada de ataque... 



Oa FAVOR. Como en las anteriores entre- 
gas, cuanto más pulses el botón más fuerte va 
el tiro. Perfectos una vez que te acostumbras. 

© EN CONTRA. Algunos tiros "avanzados” 
que antes requerían mucha habilidad, como las 
vaselinas, han rebajado bastante su dificultad. 



©A FAVOR. Los tiros de FIFA 2005 son pro- 
bablemente los más realistas de toda la serie. 
Y cuesta menos colocarlos donde queremos. 

©EN CONTRA. En ocasiones, como en los 
tiros a larga distancia, siguen siendo algo "me- 
teóricos”, aunque menos que en FIFA 2004. 


CONCLUSIÓN PES4 no ha vanado mucho su sistema de pase, mientras que FIFA 2005 
ha mejorado la oferta y presenta un sistema francamente satisfactorio y muy completo. 

V / 
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-^CONCLUSION Pese a las evidentes mejoras de FIFA 2005, los tiros de PES4 nos siguen 
pareciendo mejores y más realistas Eso sí, requieren práctica y una cierta destreza 

V ■ / 



O A FAVOR. Mucho mejor. Ya no sólo cuenta 
la calidad del jugador, sino la distancia del con- 
trario, el "timing”... Hay nuevos, como amagos. 

©EN CONTRA. En esta edición, para rega- 
tear se exige bastante habilidad. ¿Gustará eso 
a los seguidores del fútbol sencillo? 


1.3 Regates 


Oa FAVOR. Siguen dependiendo de nuestra 
habilidad, del "timing” y de la calidad del juga- 
dor que llevemos. Hay alguno que otro nuevo. 

©EN CONTRA. Seguramente no son muy 
accesibles para los menos hábiles o para los 
que no están familiarizados con la serie RES. 


r ^ I . . I I 

CONCLUSION La habilidad es clave en ambos juegos para regatear Los regates de FIFA 
han mejorado mucho, pero los de PESA nos parecen más intuitivos. Muy bien en ambos. 

V V 




Oa FAVOR. No usa ningún tipo de indicador 
visual, pero ha mejorado los saques de banda 
y ofrece más opciones para sacar las faltas. 

©EN CONTRA. Sacar bien faltas y córners 
requiere horas de práctica, tal vez precisa- 
mente por la ausencia de indicador visual. 


Oa FAVOR. Repite sistema tanto en los cór- 
ners (complejo) como en las faltas. Éstas tie- 
nen indicador de potencia, dirección y efectos. 

©EN CONTRA. En las faltas, tanto indica- 
dor visual facilita demasiado las cosas. En los 
córners el sistema nos parece algo engorroso. 


^CONCLUSIÓN Ambos son fieles a sí mismos en este apartado FIFA 2005 tiene indicadores ^ 
visuales que facilitan mucho y en PES4 cuenta nuestra habilidad "a pelo”. ¿Qué prefieres? 

V y 


2.Aspectos técnicos 


2.1 Ambíentación 



Oa FAVOR. Más secuencias, licencias y nue- 
vos comentaristas mejoran la ambíentación. 

© EN CONTRA. Puede mejorar algo el sonido 
y el realismo visual, sobre todo en los estadios. 



Oa FAVOR. Nuevos vídeos y un apartado so- 
noro inmejorable forjan una gran ambíentación. 

© EN CONTRA. Poca cosa. Por decir algo, 
algunos detalles gráficos son mejoradles. 



O A FAVOR. Los modelos son mejores que 
nunca y las nuevas animaciones funcionan bien. 

©EN CONTRA. Pese a las licencias, algunos 
uniformes y jugadores no acaban de convencer. 



OA FAVOR. Están muy bien hechos y actuali- 
zados hasta el mínimo detalle: botas, peinados... 

©EN CONTRA. Unos están mejor recreados 
que otros. Debe mejorar la animación facial. 


-^CONCLUSION Aunque PESA mejora con sus licencias y nuevos vídeos y comentaristas, 
no se puede comparar con la ambíentación de FIFA 2005, que te "mete” más en el partido. 

V ^ 


-^CONCLUSIÓN Ambos juegos cumplen con creces en este apartado, aunque en los dos 
encontramos pequeños defectos. En cualquier caso, las pegas no tienen mucha importancia. 

V ^ / 
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3.lnteliqencia Artificial 


3.1 Compañeros 



O A FAVOR. La inteligencia artificial de nues- 
tros compañeros funciona bien en general. 

©EN CONTRA. En ocasiones cuesta ver un 
buen desmarque. Y los porteros pueden mejorar. 



Oa favor. El equipo se mueve bien como 
bloque y los desmarques se controlan mejor. 

©EN CONTRA. El "Sin Balón” asegura los 
desmarques, pero es complejo. Y los porteros. 


‘-^CONCLUSIÓN Los dos convencen, aunque FIFA ofrece más garantías gracias al "Sin Balón*’, 
con el que controlamos los desmarques. En ambos, los porteros "cantan" más de la cuenta 


3.2 Rivales 



Oa FAVOR. Tenemos que superar más pre- 
sión rival que nunca. Agobiante y realista. 


©EN CONTRA. Los rivales están encima to- 
do el rato, así que los “novatos” lo pasarán mal. 



Oa FAVOR. La presión contraria es asfixiante, 
aunque gracias al Primer Toque la evitaremos. 

©EN CONTRA. Los amantes del fútbol"faci- 
lón” lo pasarán mal con la mejora de la lA rival. 


-^CONCLUSIÓN Pese a la evidente mejoría de FIFA, superar a los rivales de PES4 sigue 
siendo más complicado, lo que garantiza más reto y, a la postre, más realismo ¿verdad*? 





a.ODCiones 



O A FAVOR. Sus dos grandes novedades son 
una Liga Máster más profunda y la posibilidad 
de disputar Ligas de clubes, como la española. 

©EN CONTRA. Aunque ha mejorado mucho 
en este sentido, todavía no puede compararse 
al extenso catálogo que ofrece FIFA 2005. 


O A FAVOR. Un modo Carrera de 15 tempo- 
radas, infinidad de Ligas y Copas, entrenamien- 
to, partidos Online "uno contra uno”, editor... 

©EN CONTRA. Con la inclusión este año 
del editor de torneos, sinceramente no se nos 
ocurre ningún defecto en este apartado. 


Generales 


4.2 Equipos 



O A FAVOR. 57 selecciones y 136 clubes (el 
anterior sólo tenía 64) y están todos los españo- 
les de Primera División (en PfSJsólo había 8). 

©EN CONTRA. Sólo los equipos españoles, 
italianos y holandeses son reales. El resto, no. 
Y las plantillas no están del todo actualizadas. 


©A FAVOR. Todos los equipos que podáis 
imaginar están en FIFA 2005 con sus licencias, 
incluyendo los de Primera y Segunda División. 

©EN CONTRA. Como no quieran meter di- 
visiones regionales o los equipos de la liga de 
Qatar, no sabemos cómo pueden mejorar esto. 


-^CONCLUSIÓN Hay que reconocer el gran salto en calidad y cantidad que ha dado PES4, 
aunque objetivamente FIFA 20D5 ofrece más competiciones y modalidades de juego. 


-> CONCLUSION Insistimos en reconocer los avances de PES4 en este sentido, pero un 
año más se impone el abrumador catálogo de FIFA, en el que todos los equipos son reale,s 



4.1 Competiciones 




Oa FAVOR. Un potente buscador de jugado- 
res, un sistema de fichajes más complejo y un edi- 
tor realmente completo son las bazas de PES4. 

©EN CONTRA. Si tuviera las plantillas bien 
actualizadas, no tendríamos que molestarnos 
en retocar equipos y editar (os jugadores... 


OA FAVOR. El sistema de fichajes funciona 
bien y, a diferencia del anterior, se ha incluido 
un potentísimo editor, el de Tiger Woods2004. 

©EN CONTRA. Quizá echemos en falta al- 
gunas opciones a la hora de negociar los ficha- 
jes, opciones que sí encontramos en PES4. 


-^CONCLUSIÓN Los dos ofrecen un completísimo editor de jugadores A nosotros nos 
gusta más el sistema de fichajes de PES4, aunque la diferencia real no tiene importancia. 


4.4 Otras opciones 



O A FAVOR. Un modo Entrenamiento que 
nos permite ejercitar lances concretos del jue- 
go y una Tienda con cantidad de extras ocultos. 


©EN CONTRA. Un año más, volvemos a 
quedarnos con las ganas de jugar partidos 
Online. ¿Quizás lo podremos hacer en PES57 



Oa FAVOR. Partidos Online, una Tienda con 
77 extras para desbloquear y opción de "conec- 
tarlo” a rCM 2005 gracias al "Fútbol Fusión”. 

©EN CONTRA. Los partidos Online sólo son 
amistosos "uno contra uno” y parece que no ter- 
minan de funcionar todo lo bien que deberían. 


-^CONCLUSIÓN Aunque las opciones extra que ofrece PES4 también molan, una vez más 
hay que rendirse ante la enorme oferta de FIFA 2005, aún con sus pegas (que las tiene). 














5.Conclusiones 


En busca del simulador de fútbol más perfecto 


La dura lucha que mantienen año tras año las series FIFA y 
RES se presenta esta temporada más igualada que nunca. Y 
es que ambas series se han mirado "de reojo” y, fijándose la 
una en la otra, han incorporado a sus respectivos juegos lo 
mejor de la competencia. Así, FIFA 2005 mantiene su rique- 
za de opciones y licencias, pero ahora luce un sistema de 


juego más realista y profundo que nunca. Mientras tanto, 
PES4 sigue emocionando a la hora de jugar, pero ahora con 
más equipos y algunas licencias importantes. En términos 
objetivos, FIFA sigue ofreciendo más, pero el salto que ha 
dado P£S también nos parece muy importante. En cualquier 
caso, este "pique” cada año nos deja juegos más perfectos. 



Estilo de juego 
Pases 


PRO EVOLUTIOJ SQCCER 4 


Un simulador con todas las letras. Su sistema de juego permite hacer casi de todo 


FIFA FOOTBALL 2005 


con el balón. El precio por tanto realismo es que dominarlo requiere horas de práctica. 


Faltas 

Córners 


Valoración 


Pasrs cruzados de banda a banda, envíos al hueco, paredes, pases manuales Aunque 
n^' en rrvomentos puntuales puedan fallar, lo cierto es que suelen funcionar de maravilla 

© Cuanto más aprietes el botón más potente saldrá el tiro. En PES4, algunos disparos 
antes reservados sólo a los más hábiles (como la vaselina) han suavizado su dificultad. 

r p ^ La ci«re sigue estando en nuestra habilidad, ademas de otros factores como la distancia 
\ a la que nos encontremos del contrano y la calidad de nuestro jugador Muy realistas 

© Con mucha práctica podemos llegar a dominar la fuerza y el efecto en los saques de falta. 
Eso sí, seguimos sin contar con ninguna ayuda visual (salvo la barra de potencia del tiro). 




La saga empezó casi como arcade, y con esta entrega ya es un simulador con todas las de 
la ley. Olvidaos del estilo "facilón" típico de la serie FIFA porque aquí no lo vais a encontrar. 


Están los pases "de siempre” y en esta ocasión encontramos novedades, como controles 
orientados nada más recibir el balón y pases elevados al hueco Un repertorio muy bueno 


Son los rnás realistas de toda la serie, aunque los disparos lejanos nos siguen pareciendo 
poco creíbles por "meteóricos”. Al menos ahora no van siempre a puerta... 


Muy mriorados con respecto a otros entregas Olvidaos de "atramar" a los ovales y preparaos 
para unos regates en los que cuenta tu fvibilidad, la candad del jugador y el "timing" 

Al contrarío que en PES4, en FIFA 2005 vuelve a estar el indicador visual que nos ayuda 
a controlar la dirección, la fuerza y el efecto del disparo. Enseguida se le coge el "punto”. 


Diseño de los jugadores ; £ 


Al igual que ocurre en las faltas, en los córners no contamos con ninguna ayuda visual 
para asegurar el pase (salvo la mencionada barra) Dominar el etecto requiere práctica 


-los ctrtcos de Konami. genio y figura en esto del fútbol, ntelven a ofrecemos tu 
' realista sistema de juego úc siempre, pero optimizado con nuevos detalles. GeniaL 


Los modelos son bastante naturales y, como es normal, unos jugadores están metor hechos 
que otros Eso sí, los que sí han ganado mucho son los equipos que tienen licencia oficial 


Repite el sistema del año pasado, en el que elegimos la zona hacia donde irá el balón y el 
jugador que rematará, para postenormente intentar zafarnos de la defensa manualmente 


Parece que por fin fa sene FIFA ha encontrado un sistema de juego sobre et que 
basarse w próximas entregas. Sm duda, el que más nos ha gustado de todos, 


Pese a que la animación facial es mejorable, hay que destacar el esfuerzo de EA Sports 
en ‘clarar” a los jugadores (sobre todo a los mée famosos) con todo lujo de detalles 


Animaciones 
Ritmo de juego 


© Tan suaves y fluidas como siempre, y el gran porcentaje de animaciones nuevas son 

todo un acierto. Para la próxima entrega debe mejorar la expresividad de los jugadores. 

E '“ ' . Sorprendentemente, el ritmo de juego ha descendido levemente con respecto a anteriores 
y entregos Es un poco mis "pauvido", pero esto no debe enlendarye como un delecto 


Salvo algunas animaciones puntuales algo sosas y "robóticas", lo cierto es que en este 
apartado FIFA 2005 nos convence del todo. Están a la altura del gran conjunto gráfico. 


Física del balón 
Estadios 


® La física del balón no ha cambiado nada en PESA ni falta que hace; es sencillamente 
sublime, c 


MB 


!, como en todas las entregas de la serie. Si algo funciona bien, ¿para que cambiar? 

Bien construidos, w*ri«Jos y profundos, aunque la rruyona no son reales y todos mantienen las 
pancartas en las gradas con los mensajes más absurdos, que le restan crédito a la ambientación 


El mejor y más dinámico de toda la sene FIFA Y si por alguna razón no te convence el 
ritmo de juego "por defecto", siempre puedes aumentar o disminuir la velocidad dd juego 

Una de las mejoras más apreciables de este nuevo FIFA es la nueva física del balón, 
infinitamente más realista y creíble que en todas las entregas anteriores. Un gran avance. 

Los estadios de FIFA 2005 son grandiosos y «tán aún mejor contruidos que los de PESA 
Además, los recintos más famosos están "dorados” Bernabéu, Camp Nou, Mestalla 


Comentaristas 


Aunque siguen algo descoordinados con la acción, los nuevos comentarios de Juan Carlos 
Rivero e Iñaki Cano (conocidos por "Estudio Estadio") son mucho más "profesionales”. 


El trabajo de Manolo Lama y Paco González (de la Cadena SER) en los comentarios sigue 
siendo sobresaliente. Aportan la emoción suficiente y casi siempre "vienen a cuento". 


Sonido ambiente 


Compañeros 


Han mejorado bastante y siguen siendo dinámicos (por ejemplo, cuando nos acercamos 
al área, el publico grita mk fuerte) En los amistosos puedes elegir la actitud del público 


Salvando el apartado sonoro^ que aunque ha mejorado aun podría pulirse más, la 
arcela técnica de PES4 nos convence plenamente. Es otra de sus grandes bazas.. ~ 


La inteligencia artificial de los compañeros funciona bien en general, aunque en muchas 
ocasiones cuesta ver un desmarque decente o que un compañero nos doble en la banda. 


Rivales 


Pegajosos y agobiantes, los jugadores ovales están encima de nosotros más que nunca 
' y no nos dejarán ni un momento de respiro Y más en el nivel de dificultad más alto 


Porteros 


s dejarán 

Depende siempre de la calidad del portero en cuestión, pero en PESA vamos a encontrar 
más "cantadas” de las deseadas. Aunque esto también puede ser realista, ¿no? 


Arbitros 


— Valoración 


m 


Tier>* más presencia en el juego que en otros PES (de hecho, ahora le podemos ver en el 
partido y advierte a los jugadores antes de amonestarles) Muy bien en lineas generales 


Modos de juego 


Competiciones 


Aunque con algunas pegas que SO pueden mejorai; la lA que exhibe P5S4 
| j ctá reatmento trabajada y no desentona con d rosto de aspectos del juego. 


Una Liga Master mejorada y con más opciones, vanas Copas y Ligas y un divertido modo 
Entrenan>*nto son sus prinapales bazas Mejora, pero sin abrunwr come FIFA 2005 

Las novedades están en la Liga Master, con más equipos y opciones nunca vistas, y en 
la presencia de Ligas de dubes (incluyendo la española, aunque sin el calendario real). 



Número de clubes 


JSÍb. Tiene un total de 136 clubes, más del doble que en PES3 Además, por pnmera vez se 
^P' incluyen licencias, aunque solo de las ligas española, italiana y holandesa Algo es algo 


Número de selecciones 


El nuevo PES tiene un total de 57 selecciones, una más que en la edidón anterior (Letonia). 
Podna tener algunas más, pero nos parece que este apartado esté suficientemente cubierto. 


Número de estadios 


m 


Tiene un total de 27 estadios distintos (7 más que en PES3) y la mayoría siguen siendo 
falsos aunque pretenden "inspirarse" en reales (como Caialonía Stadium o Red Cauldron) 


Cámaras 


© Se mantienen los 11 tipos de cámara del anterior PES. Algunas siguen siendo prácticamente 
iguales a otras pero con más o menos zoom, aunque podemos alterar el ángulo de todas. 


Configurar partidos 


Estrategias 


Editores 


Además del número de sustituciones y otras opciones básicas podremos elegr otras mas 
originales, como el modelo de balón o la afluencia de público en las gradas Muy completo 

Realmente completo en el apartado de tácticas. No echaréis de menos ninguna opción, 
aunque si hemos de decir que las posibilidades son bastante parecidas al del anterior PES. 

Dado que la plantillas no están del todo actualizadas, uno de tos recursos será editar 
los jugadores Menos mal que dicho editor es tan potente y completo como siempre 


Sistema de fichajes 


Opciones multijugador 


# PESA tiene un sistema de fichajes muy completo, desde el mejorado buscador de jugadores 

hasta los tipos de traspaso (cesiones, etc.) o factores que influyen como el prestigio de tu club. 

Pueden jugar hasta 8 jugadores, usando Multitap, claro Estos partidos tan "masivos" con 
los colegas no desmerecen en absoluto y son realmente emocionantes No os lo perdait 


Otras opciones y extras 


En la Tienda tenemos para desbloquear un montón de nuevos extras, como nuevos 
'íJly balones, aspectos físicos e incluso ciertas opciones jugables. Bastante completo. 


Excelente Cada afición cuenta con sm propios cánticos, grabados en el propio estadio, 
lo que aporta un grado d«f realismo excepcional y te "mete" literalmente en el partido 


' Con im sonido inmejorable y grandes progresos en "asignaturas pendientes” típicas 
en FIFA como física dei balón y ritmo de juego, el apartado técnico es alucinante. 


Se mueven muy bien como bloque, y sí algún movimiento no nos convence 
podemos controlarlo nosotros gracias al control "Sin Balón", entre otros métodos. 


Han mejorado ostensiblemente con respecto a entregas anteriores También hay nuevos 
recursos para librarnos de ellos, como los controles orientados al "Primer Toque” 


Al igual que en PESA, depende del portero en cuestión, aunque hay algunos problemüias 
generales, como que el guardameta tarda demasiado en levantarse tras rechazar un balón. 


Como sucede (y sucederá) en todos los juegos de fútbol, no todas las decisiones dd árbitro 
son bien recibidas por los jugadores Pero lo cierto es que funciona con total correcaón 


Superior a la de años antenores y con mejoras apreaahfes desde el principio. AJ 
;iguat que en PESA tiene sus pegas, pero permite jugar sin ningún tipo de problemas. 


Un modo Carrera, multitud de Ligas y Copas, editor de torneos, modo de Práctica, partidos 
amistoso! Online y opción de conectarlo a Totsl Club Manager 2005 Casi nada, ¿verdad? 


El modo Carrera es la ''estrella, donde tenemos que progresar como entrenador durante 
15 temporadas. Además, FIFA 2005 posee la licencia oficial de las 18 ligas más potentes. 




Más de 350 clubes, que abarcan las 18 mejores ligas (algunas con divisiones inferiores), 
ademas de clubes sueltos de ligas menos importantes Y todos con la licencia oficial 


Al igual que el año pasado, la cifra de selecciones nacionales no resulta nada apabullante 
(cerca de 40), pero bueno, al fin y al cabo están las escuadras más importantes, ¿no? 


(e; 

$ 


30 estadios, algunos genéricos y la mayoría tmIvs Están los principales campos de Europa 
(Anfield. San Siró, etc ) y siguen los 4 españoles Bernabéu. Caldcfón, Mestalla y Camp Nou 

Al igual que en el anterior, encontramos 5 tipos de cámara distintos. En todos ellos 
podemos regular la altura de la misma (10 "posiciones”) y el zoom (otras 10). Completo. 

En su afan por ser realista, ofrece menos opciones y menos "libertad " de elección que 
PESA en este sentido Aun así, no echaréis en falla ninguna opción realmente importante 


© 


Tiene 14 tipos de disposiciones tácticas distintos, pero además podemos alterar otros factores 
como la mentalidad de los jugadores o el tipo de ataque (centrado, por las bandas...). 


■■^E 


El año pasado no tenía ninguno, y este año han incluido una de las herramientas de 
edición más potentes de todo el mercado, concretamente et editor de Tiger Woods 200A 


Aunque personalmente nos gusta más el sistema que utiliza el nuevo PES, lo cierto 
es que los fichajes en FIFA 2005 también funciona con total y absoluta corrección. 


ÍE. 


Además de permitir partidos de hasta 8 jugadores con el Multitap, tenemos la posibilidad de 
Osputar partidos amistosos Online, aunque son "uno contra uno" y no funcionan muy bien 


j Aunque aun no llega a la aftura de FIFA, este ano acerca más que nunca .> . ^ 

doblando «I número do clubes y con algunas licencias de renombre. Deben seguir así.^ rr. 

iíf la hora de jugar es tan alucinante como siempre, f encima este ano mejora las . ^ 

opciones y y tiene algunas itcenaas. Si te gusta el fútbol, no te lo puedes perder, ' ' 


© 


Además de la posibilidad de "conectarlo” con Total Club Manager 2005, esta edición incluye 
una Tienda como la de PES, donde se pueden conseguir 77 extras como nuevas equipadones. 


Este apartado siempre lia sido una de las mejores bazas do FIFA y este afio no es 
una excepción, Y encima con añadidos de lujo, como el editor « la nueva Tienda. 

Sus realistas cambios en el sistema de juego unidos a su gran cantidad de 
opciones y licencias le cormerten en el juego de fútbol más completo. 
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Dirección C/ Los Vascos, N° 17,2® Planta 28040 (Madrid) | E-mail playmania.consultorio@hobbypress.es 


Consulturio 


♦ 


Si queréis que el equipo de Play2Manía responda a vues- 
tras dudas, sólo tenéis que enviar una carta a la dirección 
de la revista, indicando en el sobre: Hobby Press, 
Play2Manía, Consultorio. También podéis enviar vuestras 
consultas o sugerencias a través del correo electrónico. 


lOue emiriece 


h batalla! 


Hola playmaníacos. Estoy pensando 
en comprarme un juego de guerra 
que trate del desembarco de Nor- 
mandía, ¿sabéis alguno? 

Ángel Franco (e-mail) 

La primera misión de Medal of Honor 
Frontline (Platinum) es el desembarco 
de Normandía en todo su esplendor, va- 
mos, tipo "Salvar al soldado Ryan”. El 
resto de misiones ya cubren otras cam- 
pañas de la guerra en Europa. 

Brothers in Arms, que se pondrá a la 
venta el año que viene, narra las aven- 
turas de una compañía de la 501 aero- 
transportada (los paracaidistas) y está 
ambientado en el Día D, aunque no en el 
Desembarco, ya que los paracaidistas 
saltaron tras las líneas enemigas para 
asegurar las salidas de las playas para 
la infantería. Cali of Duty también trata 
de la II Guerra Mundial, pero no se 
centra en el desembarco como tal. 



la ocasión tienes que estar al tanto. Eso 
sí, no siempre la oferta es de trabajo 
como tal, sino de colaboración desinte- 
resada: te ofreces a dar gratuitamente 
tu opinión sobre ciertos juegos o desa- 
rrollos. Es una manera de entrar en el 
mundillo que puede ser tan divertida 
como interesante. 

LaaHdas de 


/ 


fltigones en 


Virtua Fighter 4 Evolution es uno de los tres 
mejores juegos de lucha de PS2, donde la 
competencia es brutal.- y muy buena. 


La primera misión de MOH Frontline recrea con 
toda la crudeza del mundo el famoso desembarco. 


Cómo probar jugflos 


Hola queridos amigos de Play2Ma- 
nía. Me gusta muchísimo vuestra re- 
vista, en especial las comparativas. 
Mi gran hobby son los juegos y me 
gustaría saber qué tengo que hacer 
para convertirme en "probador” de 
juegos, que es lo que más me gusta. 

Xavi (e-mail) 

Puedes entrar en las páginas web de 
las distintas compañías. Allí suele ha- 
ber ofertas de trabajo y generalmente 
se refieren a testers, que es lo que tú 
buscas. Es una cuestión de oportunidad 
y suerte, pero para que no se te escape 


Hola playmaníacos. Primero decir 
que hacéis la mejor revista de PS2. 
Me gustaría saber si Sony planea 
hacer la segunda parte de The Le- 
gend OfDragoon, ya que es un juego 
que me gustó muchísimo. 

Aítor Torrecilla (e-mail) 

No hay nada sobre una segunda parte 
de Legend of Dragoon, aunque Sony ha 
anunciado otro juego de rol con drago- 
nes. Su título es Pride ofthe Dragón 
Peaceyen él tendremos que criar dra- 
gones. Saldrá en octubre en Japón. 


i 


Las mejores 


Hola playmaníacos felicidades por la 
revista.Tengo intención de comprar- 
me un juego de lucha tipo Tekken 4. 
Mi duda está entre Tekken 4, Dragón 


Ball Z Budokai 2, Mortal Kombat V: 
Deadly Amanee^ Soul Calibur II y 
Virtua Fighter 4 Evolution. ¿Cuál 
me recomendáis? 

Daniel García (e-mail) 

Nuestra lista de preferencias sería: 
Tekken 4, Soul Calibur II, VF4, Mortal 
Kombat Vy por último Dragón Ball. 
Todos ello son Platinum, pero si el dine- 
ro no es un problema, estáte atento a 
Mortal Kombat Deception, que se pone 
a la venta a finales de noviembre y tie- 
ne una pinta de lo más espectacular. 
Además va a ser un juego muy comple- 
to, incluyendo un modo aventura con 
pinceladas de rol, minijuegos como un 
ajedrez, puzzles... En fin, que promete 
ser mucho más que lucha. 


EL TEMA DEL MES; JUCAB ONLINE; dQUÉ NECESITO? 


Cada vez son más los títulos que ofrecen modos de juego Online, y con 
ellos, crece el interés y las dudas de los que quieren probar esta modali- 
dad de juego. He aquí algunas de vuestras preguntas más habituales... 


Cables y programas 

Hola playmaníacos, tengo un PC y un 
router de Telefónica con conexión de 
banda ancha y me gustaría saber si 
necesito algo más para poder jugar 
Online con PS2, ¿qué cables tengo 
que comprar? ¿Hay que bajarse de 
Internet algún programa? 

Juanjo (Burgos) 

En realidad lo único que necesitas es 
el adaptador Ethernet de PS2. Junto con 
este adaptador se incluye un cable de 


red para conectar la consola al router y 
un CD con el software necesario. Tam- 
bién deberías tener a mano los papeles 
que te envió Telefónica con los datos de 
tu conexión, y ciertos conocimientos a la 
hora de crear una red entre PS2 y PC. 

Tener un PC 

Yo no tengo PC en casa, pero me 
apetece mucho jugar Online con PS2, 
¿necesito comprarme el PC o con la 
tarjeta Ethernet ya puedo conectarme 


a la línea telefónica? He visto que el 
cable que lleva esta tarjeta es igualito 
al de los teléfonos... 

José Miguel Gutiérrez (Madrid) 

Con PS2 puedes jugar Online sin tener 
un PC, pero sí que necesitas un módem o 
un router para conectar la consola a la lí- 
I nea telefónica. Y otra 
cosa: aunque el cable 




Al contratar un acceso 
de banda ancha casi todas las 
ofertas incluyen un módem/routen 


de la tarjeta Ethernet parezca igual que 
el del teléfono, en realidad son diferen- 
tes, así que ni se te ocurra conectar tu 
PS2 a la línea de teléfono directamente.. 


la conexjón de banda ancha 

¿Qué pasa, Play2Manía? Tengo una 
conexión de banda ancha en mi PC, 
con la que puedo jugar Online, nave- 
gar, chatear, mandar correos, des- 
j cargar música e imágenes... ¿Me 
vale esta conexión para PS2 o ne- 
cesito darme de alta en otra línea? 
¿Podré seguir haciendo lo mismo 
que hasta ahora con el PC? 

Alberto Rascamoros (Málaga) 







Tu conexión te vale y te sobra para el 
PC y para PS2. Y por supuesto, podrás 
hacer lo mismo que hasta ahora con el 
PC. Eso sí, al compartir el ancho de ban- 
da evita descargar archivos con el PC 
mientras juegas Online con PS2, ya que 
la experiencia se podría ver deteriorada 
o incluso interrumpida. 


El adaptador 
de Banda Ancha o tarjeta 
Ethernet ts necesario para jugar Online. 


Periféricos para navegar, 
mandar e-mails y chotear 

Hola piaymaníacos. He leído que si 
te compras un teclado USB ya pue- 
des chatear, entonces ¿qué necesito 
para navegar libremente, mandar 
"emilios” y esas cosas con PS2? 

Joaquín Molero (Bilbao) 

No has leído bien. Si tienes un teclado 
USB podrás chatear más fácilmente en 
los juegos que te den esta opción, pero 
esto no significa que puedas entrar en 
chats libres de Internet De hecho no 
puedes. Tampoco puedes navegar libre- 
mente o cargar páginas como en PC. 
Con PS2 "sólo” puedes jugar Online... 


www.pegi.info 


iGrash Bandícoot y el Dr. Neo Cortex 
tendrán que trabajar juntos 
en la mejor de todas sus aventuras! 

Contraía al imparable dúo mientras se pelea sin pmisa. 
Pega, salta, gira y juega a través de escenarios 
abiertos totalmente en 3D. 

¿Podrán salvar sus mundos antes 
de destruirse mutuamente? 


Ya dispflnible 


La nueva aventura de Larry llegará cargada de minijuegos y situaciones muy picantonas, en las que nuestro 
objetivo final será ligar con todas las chicas que podamos. Eso sí, para mayores de 18 años... 


Aventuras con 
mucho humor ~ 

¡Hola compañeros del vicio! Me gus- 
tan las aventuras gráficas y más aún 
si son divertidas. Seguro que recor- 
dáis El Día de Tentáculo, Sam & Max, 
los Monkey Islandy otros juegos de 
LucasArts para PC, Para PS2, que yo 
sepa, solamente ha salido La Fuga de 
Monkey Island, aunque un poco floja 
en gráficos me resultó muy entrete- 
nida. ¿Sabéis si hay o habrá algún 
título para PS2 de estas caracterís- 
ticas? ¿No sacarán una versión de El 
Día del Tentáculo o una nueva aven- 
tura del Monkeyp. 

El PeCa (e-mail) 


Como para no acordarnos de todas 
las aventuras míticas que nos comen- 
tas, pero desgraciadamente no parece 
probable que nadie se atreva a poner al 
día esos clásicos, que serían la caña, la 
verdad. Ten en cuenta que las aventu- 
ras gráficas han perdido gran parte de 
su fuelle y ni siquiera en PC son lo que 
eran. Menos aún en consola, donde 
nunca han funcionado excesivamente 
bien. Eso sí, estas Navidades se va a 
poner a la venta una nueva entrega de 
una de las sagas de aventuras gráficas 
más divertidas de todos los tiempos: 
Varry. Se llamará Leisure Suit Larry: 
Magna Cum Laude, y es un poco "subl- 
dilla” de tono. Otra buena aventura 
gráfica, aunque no con tanto humor, es 
Broken Sword: el Sueño del Dragón... 


Playstation»? 
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precios ie PIP 


Hola Play2Manía, lo primero felici- 
taros por vuestra revista que es la 
mejor. Lo segundo es una cosilla que 
no me aclaro: PSP costará alrededor 
de 300 euros y hay que comprar jue- 
gos en formato UMD ¿no es así? En- 
tonces todos los que nos hemos 
comprado una PS2 y tenemos bas- 
tantes juegos, ¿ahora tenemos que 
gastar 40 euros en cada juego de 
PSP y no podemos jugar con los de 
PS2? üLo veo muy, muy chungo!! 

Álvaro( e-maíi) 

En realidad no es así. PSP es una 
consola portátil, una máquina indepen- 
diente que no tiene nada que ver con 
PS2, salvo que también es de Sony. Por 
eso, lo normal es que no sirvan los jue- 
gos de PS2. Además, los juegos de 
la portátil no van a ser los mismos que 
los de PS2, aunque habrá conversiones 
y adaptaciones, pero la gran mayoría 
serán diferentes. De hecho, cuando sal- 
ga PS3 y se dejen de hacer juegos para 
PS2, PSP seguirá te- 
niendo sus 



juegos y sus lanzamientos. PSP es co- 
mo GameBoy. Los juegos de GameBoy 
no tienen nada que ver con los de Game 
Cube, ni antes con los de Nintendo 64, 
ni antes aún con los de Super Nintendo. 
La gracia es que puedes jugar a cosas 
diferentes y sin tener que estar atado 
a la tele. ¿Qué es cara? Bueno, aún no 
sabemos con seguridad a qué precio 
será lanzada, pero ya sabes que la últi- 
ma tecnología hay que pagarla. Por si 
no lo recuerdas, PS2 costó 75.000 "pe- 
setazas” en su lanzamiento... 

Y otra cosa, vaya porquería de “por- 
tátil” si se pudieran meter DVD, ¿has 
pensado en el tamaño que tendría que 
tener para que cupiera el disco? 

I ¿IStoé pasa con 

Hola players, me gustaría saber que 
es lo que pasa con Juiced, porque 
no lo encuentro por ningún sitio. En 
una tienda me dijeron que la empre- 
sa que lo iba a distribuir ha quebra- 
do y que no se sabe qué es lo que va 
a pasar con el juego ¿Es cierto? 
¿Tiene ya fecha de salida? 

Néstor Rodríguez (e-maíl) 

Es cierto. Acciaim se ha declarado en 
bancarrota y ahora no se sabe qué va a 
pasar con el juego. Probablemen- 
te se hará cargo de él 
otra distribuidora, 
pero a las altu- 
ras de tempora- 
da que estamos 
es posible que 
no se ponga a 
la venta hasta 
el año que viene... 
Veremos lo que pasa. 



Indiana Jones es el único capaz de hacer frente a la señorita Croft en PS2, con una aventura que mezcla 
saltos, acción, combates cuerpo a cuerpo y todo el encanto de este mítico personaje del cine de los 80. 


Ote vez Lara CroH ' 

Hola playmaníacos. ¿Saldrá un nue- 
vo Tomb Raider para PS2? ¿Y hay 
algún juego de plataformas/aventu- 
ra del estilo de los Tomb Raidei^ 

Jesús Valentín (e-mail) 

Se espera que la nueva aventura de 
Lara esté disponible para mediados de 
2005 y se supone que volverá a los orí- 
genes plataformeros de la saga. Actual- 
mente, lo más parecido a Tomb Raider 
es Indiana Jones y la Tumba del Empe- 
rador, aunque también puedes probar 
Prince ofPersia... No te creas que hay 
muchas cosas que se parezcan al con- 
cepto de los Tomb /?a/cfer originales... 


ComBrar el mejor 


Hola. Me gustaría que me informa- 
seis acerca de 2 juegos, ya que me 


quiero comprar un pack de PS2 y no 
sé cuál. Uno trae Moto GP3 y el otro 
Medal of Honor: Ring Sun. Como 
antes compraba vuestra revista, sé 
que me puedo fiar de vuestras pun- 
tuaciones y me gustaría saber vues- 
tra opinión sobre estos juegos. En 
cuanto tenga mi PS2 volveré a com- 
prar vuestra revista para estar infor- 
mado de todas las novedades. 

El Álex (e-mail) 

Ambos juegos están a punto de po- 
nerse a la venta en Platinum, así que 
mira bien y haz cuentas, porque lo mis- 
mo te conviene otro pack y comprar es- 
tos juegos por separado si te interesan. 

Sobre cuál es mejor, pues depende 
mucho de tus preferencias. Uno es un 
arcade de motos y otro un shooter sub- 
jetivo. Vamos, que no se parecen en na- 
da. Ambos son buenos juegos, y si te 
atrae su temática con los dos te lo vas 
a pasar de miedo. 



Problemas técnicos 


DivX en PS2 

Hola amigos playmaníacos. He leí- 
do que ya es posible ver películas 
en DivX utilizando una PS2. ¿Es 
verdad? ¿Cómo lo puedo hacer? 
¿Tiene algún inconveniente? 

Juanra García (Barcelona) 

PS2 por sí misma no reconoce este 
sistema de vídeo. Lo que sí es cierto 
es que está empezando a circular al- 
gún software que hace la trampa. De 


momento estos programas necesitan 
que se manipule internamente la con- 
sola, algo que es bastante peligroso. 
Además, el DivX fuerza el lector de la 
consola, lo que hace que la vida de la 
lente se acorte considerablemente. 
Algunas compañías están trabajando 
en un software que funcionará sin ne- 
cesidad de tocar la consola. Cuando se 
consiga, serás el primero en saberlo 
(y todos vosotros también, claro). 


Dolby Pro Logic II 

Voy a ser breve, ¿necesito el cable 
óptico para conseguir el sonido 
Dolby Prologic II? 

Císneros (e-mail) 

El Dolby Prologic es un sistema de 
sonido que emula el 5.1 partiendo de 
una fuente surround. La ventaja del 
Prologic II es que logra una emulación 
de sonido 5.1 partiendo de una fuente 
de sonido estéreo. Es decir, tanto el 


Prologic como el Prologic II parten de 
fuentes de sonido analógicas, por lo 
que no hace falta un cable digital (co- 
mo el óptico) para disfrutar de él. Bas- 
ta con el cable AV que viene con la 
consola. Eso sí, como ya sabrás, PS2 
es capaz de reproducir sonido 5.1 real 
siempre que la película o el juego es- 
tén grabados así. Para extraer el soni- 
do Dolby Digital, es decir, el 5.1, sí que 
necesitas un cable óptico. 
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Preguntas rápidas, 
respuestas cortas 


■^Si ya tengo una tarifa 
plana (no banda ancha), 
dtengo ano pagar más 
para iugar con PS2P 

Xavier Alejandro (e-mail) 

Si tu tarifa plana no es banda ancha no 
puedes jugar con PS2. Si fuera banda an- 
cha podrías jugar sin tener que pagar ni 
un euro más. 

■^cQué simuladores de vuelo 
me recomendáis para PS2? 

Nobel Martínez (e-mail) 

No hay mucho donde elegir, pero las me- 
jores opciones son Energy Airforce Aims- 
trike, y Deadly Skies III. Poco más. 

-^No encuentro Devil May 
Cry 2 ni Silent Hill 3, dqué 
ha pasado con ellosP 

Juan de Dios Ortega (Tarragona) 

Están descatalogados. Para intentar ha- 
certe con ellos, prueba en tiendas de se- 
gunda mano. Centro Nlail y Daily Pnce 
tienen tiendas por toda España y puedes 
consultar la disponibilidad de títulos en 
sus páginas web 

-^Dndo entre San Andreas 
y Star Ocean, dvosotros qué 
me recomendáisP 

Pau Juan (Valencia) 

Que compres el género que más te di- 
vierta Aunque San Andreas nos parezca 
mejor, más largo y sorprendente y le de- 
mos un 10. SI a ti no te gusta su desarro- 
llo, su temática o lo que sea^ no te vas a 
divertir igual. Piensa en el género que 
más te divierte y seguro que así no te 
equivocas 

*^cLos fuegos de PSP serán 
idénticos a ios de PS2: los 
mismos GTA, Metal Gear 2...P 

Paco Fernández (Madrid) 

Por supuesto que no, serán versiones di- 
ferentes. En algunos casos se parecerán 
más y en otros menos. De hecho, lo nor- 
mal es que haya juegos muy diferentes, 
títulos exclusivos para cada consola 

Quiero un buen luego de 
fútboi, pero barato, ccuánto 
costarán HFA 2005 y PES 4P 

Ernesto Asensio (A Coruña) 

Entre 64 y 60 euros respectivamente Si 
quieres buen fútbol a buen precio hazte 
con PES3 (Platinum) por 29 95 euros 

■^cHay juegos de caza 
en PS2P ¿CuálesP 

Agustín San Prieto (Ávila) 

Alguno hay, como Gabelas Big Game 
Hunfer (29,95 euros). Como no son jue- 
gos muy mayoritarios suelen ponerse a 
la venta pocas unidades, por lo que si es- 
tás interesado deberías pasarte periódi- 
camente por una tienda especializada. 

II / 
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La saga Metal Slug es uno de los pocos arcades de disparo 2D de toda la vida que siguen dando *'guerra”. 


Lo mejor de 
SNK en PS2 

Hola. Me gustaría saber cuándo ten- 
dremos la versión de Metal Slug en 
PS2. ¿Y King ofFighterS? ¿Habrá 
más versiones de la mítica SNK en 
nuestra maravillosa PS2? Gracias y 
enhorabuena por la revista 

Bisbi (e-mail) 

Metal Slug 3 se pone a la venta en 
octubre y también está previsto que 
en marzo salga un pack con Metal Slug 
4y 5. Siguiendo con juegos de SNK, 
también en octubre saldrá al mercado 
el pack con The King ofFighters 


2000/01, que se completará con King of 
Fighters: Maximun Impacten febrero y 
King ofFighters 2002/2003 en abril. 

Por si fuera poco, en enero podrás en- 
contrar en las tiendas SNK Vs Capcom 
Chaos.., 

No está mal para los fans de SNK, ¿ver- 
dad? Por cierto, todos estos juegos los 
distribuye Virgin Play. 

Primeros detalles 
de Final Fantasy VII-2 

Hola amigos playmaníacos. Antes 
que nada felicitaros por la revista, es 
la mejor. Hace poco me compré la 


PS2 y quería saber cuándo sale Final 
Fantasy XII. ¿Qué hay de la segunda 
parte de Final Fantasy Vil, en la que 
el prota será Vincent? He leído que 
se titulara FFVII Dirge ofCerberus. 
Contadme todo lo que sepáis, aun- 
que no creo que sea mucho... 

Veronique (e-mail) 

Del lanzamiento de Final Fantasy XII 
no se sabe nada de nada, salvo que es- 
tá previsto que salga en Japón en pri- 
mavera de 2005. De Europa, mejor ni 
hablamos. Sobre la "secuela” de FVII, 
que se anunció el 15 de septiembre, só- 
lo decirte que será un juego de acción, 
no un juego de rol, en el que manejare- 
mos a Vicent. El juego transcurrirá un 
año después de los acontecimientos na- 
rrados en FFVII) y la historia comenza- 
rá cuando un grupo llamado los Dirge of 
Cerberos atacan un pacífico pueblo (y 
Vincent les planta cara haciendo uso de 
sus pistolas). Se espera que salga a lo 
largo del 2005, probablemente en sep- 
tiembre... pero en Japón, claro. 



Dirge Of Cerberus será un juego de acción 
ambientado en el universo de FFVII. 


PROBLEMAS TECNICOS 


de 

¿Qué tal Play2Manía? He leído 
otras revistas pero la vuestra es la 
mejor. A lo que iba. Me compré la 
PS2 hace año y medio y desde ha- 
ce tiempo ya no lee juegos en CD, 
aunque sí en DVD. Ya he probado 
de todo y no sé qué hacer: he usa- 
do un disco limpiador, he utilizado 
otros juegos y nada. En el servicio 
técnico me dicen que me cambian 
la PS2 por una nueva por 100 eu- 
ros. Mirando en Internet vi que 
vendían lectores de PS2. ¿Se po- 
dría instalar un nuevo lector? 
¿Dónde me lo pueden poner? 
¿Sería rentable, cuánto cuesta? 

Antonio Luis Espinar (e-mail) 

V 



Abrir la consola supone la pérdida inmediata 
de la garantía, así que piénsalo bien antes-. 


El cambio de lente no es una manio- 
bra habitual y, de un tiempo a esta 
parte, han proliferado las tiendas On- 
line que venden la pieza entera con 
unas completas instrucciones para 
que la cambies tú mismo (si tienes un 
soldador y conocimientos de electró- 
nica, claro). De todos modos, lo suyo 
es que indagues más a ver si encuen- 
tras una tienda cercana donde te rea- 


licen toda la operación. En principio te 
diríamos que no es muy rentable, por 
que casi todos los juegos que salen ya 
son en formato DVD. Eso sí, cuando el 
lector empieza a fallar con los CD, ter- 
mina fallando para todo, así que no 
estaría de más que te Informaras bien 
de dónde podrías hacer el cambio de 
lente y cuánto te podría costar. Al no 
ser una reparación "oficial” no te po- 
demos dar un precio, aunque lector 
solo ronda los 50 euros, a lo que ha- 
bría que añadir la mano de obra por 
la “operación”. Otra opción que no 
contemplas, y que puede ser tu pro- 
blema, es limpiar y calibrar la lente, 
que también lo suelen hacer en tien- 
das especializadas por una cantidad 
cercana a los 30 euros. 


Cambiar 
el lector 











“.y na joya de juego...” IGN.com 
‘<^el juego...nos superó” GameSpy.com 



Own 

V. To uiteriy decimate 
an opponent, usuolly 
by beaiing ihe snot 
out of 
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Deathmaich r 




Conquista el mundo en Pocket Kingdom: Own the World. 
El primer MMO móvil y mundial para la consola N-Gage". 

Construye feroces ejércitos a partir de más de 100 piezas coleccionables. 
Forja armas, armaduras y objetos mágicos en el laboratorio de tu 
mazmorra. Lucha contra cualquier persona del mundo desde donde 
quiera que estés vía N-Gage Arena. 

Juego multijugador inalámbrico en las consolas de bolsillo N-Gage. 

www.n-gage.com/es 


anyone , 
anywhere 


IMOKIA 


Copyright ® 2004 Nokia. Todos los derechos reservados, Nokia, N-Gage y N-Gage OD son marcas registradas de Nokia Corporation. Sega está registrada en la U.S. Paient and Trademark Office. Sega y POCKET KINGDOM son marcas registradas o registros de 
marcas de Sega Corporation o sus afiliados. Juego POCKET KINGDOM Q 2003-2004, Sega Corporation. Todos los derechos reservados. Algunas funciones y servicios pueden depender de la red. Bluetooth es una marca registrada de Bluetooth SIG, Inc. 
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© 1 FURO PÍ1R PAdA Al nuil FR 

I Lüi\ü ruiv uHUM MlyUlLLlx para la Goiíipra de tus videojuegos favoritos. 


Alquila un videojuego y, si compras el mismo título nuevo, te descontamos el precio 
del alquiler. Así no te llevarás sorpresas desagradables y sabrás lo que compras. 

♦ GAMECLUB^' ofertas exclustvas para miembros de» Gameclub^. Blockbuster^ se reserva el derecho a cancelar o modificar las ventajas asociadas al Gameclub^'. Ofertas válidas sólo en Península y 
en aquellas tiendas Blockbuster^ con sección ZONAJUEGOS'^' Estas pronnociones no son acumuladles a otras promociones. Para inscribirse en el Gameclub- es necesano ser socio titular o autonzado 
de Blockbuster'^ Para inscribirse como socio de Blookbuster'-'^ es necesario ser mayor de 18 años y presentar el DNI y cualquier factura o recibo reciente con antigüedad máxima de dos meses en el que 
figure la dirección completa. En el caso de menores de 18 años, podrán inscribirse en el Gameclub^' si son autorizados de un socio Blockbuster® 

3+1 EN ALQUILER para recibir el alquiler gratuito será necesario haber realizado con anieríondad 3 alquileres de videojuegos dentro del último mes natural. El periodo de alquiler del alquiler gratuito 
será de 1 día El alquiler gratuito podrá emplearse hasta el último día del mes siguiente a aquel en que se realizaron los 3 alquileres pagados por el cliente. Este alquiler gratuito no dará derecho al 
SOCIO a recroir en su cuenta 1€ de descuento p.ira compras. 1 EURO POR CADA ALQUILER descuento aplicable a juegos nuevos con PVP superior a 59.99€ El máximo descuento que se podrá apli- 
car en la compra de un videojuego sera de 10€. Eí dinero acumulado en la cuenta del socio tendrá una validez de 1 año desde la fecha de cada alquiler PRUEBA Y COMPRA si alquilas un videojuego 
y en los 31 dias siguientes compras ese mismo titulo nuevo, te aplicaremos un descuento sobre el precio de compra «gual al precio de alquiler que pagaste Cuando el videojiiego alquilado y comprado 
sean de versiones comerciales distintas, et descuento no se aplicará en el mismo momento de la compra, sino 24 horas después de ésta, en la forma de un crédito en la cuenta del cliente. 


©PRUEBA Y COMPRA 


3+t EN ALQUILER Por cada 3 alquileres de videojuegos te damos 1 alquiler GRATIS. 
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TODAVÍA NO LA HAS PROBADO ? 
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llévate UN ALQUILER DIARIÜ de videojuegos 
o películas durante un mes, y devuélvelos cuando vengas a por más. 


. SIN RECARGOS POR RETRASOS ' 


P.V.P. de la tarjeta 1 mes (31 días): 19.99€. Tarjeta válida para 31 días desde la fecha de compra de la tarjeta y sólo en el establecimiento de adquisición de la misma. Máximo un alquiler de DVD/VHS o 
videojuego diario por tarjeta y socio. Los alquileres sólo podrán ser utilizados por el mismo socio que realizó la compra. En el caso de realizar mas de 1 alquiler, para el alquiler que se pagó en efectivo se 
aplicarán las condiciones estándar en cuanto a devolución y recargos. Una vez terminada la validez de la tarjeta volverán a aplicarse también las condiciones estándar en cuanto a devolución y recargos. 
El cliente deberá devolver por tanto el producto alquilado antes de finalizar la validez de la tarjeta. Para realizar un nuevo alquiler será necesario haber devuelto el anterior. Para títulos en promoción serán 
aplicables las condiciones de devolución y características especificas para estos títulos. Promoción no acumulabie a otras promociones. Los alquileres de videojuegos obtenidos a través de la Tarifa Plana 
Plus, no serán válidos para la acumulación de beneficios del programa Gameclub: 3+1 en alquiler. 1€ por cada alquiler, Prueba y Compra. Promoción solo válida para Península. EXCEPTO ZARAGOZA. 



TODO lo que necesitas para 

JUGAR sin LIMITES 





trueque. 

comproi^vende 
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Ahora con trueque. VENDENOS cualquier videojuego que ya hayas terminado. 


Con el DINERO 


que obtengas, podrás COMPRAR otros videojuegos 

a PRECIOS INCREÍBLES. 


Tiendas BLOCKBUSTEB donde ya puedes encontrar el servicio truCC)UC.: 


A CORUÍIA: Ronda de Outeiro. 253 • ALICANTE: AvcJa. Novelda, 41 • Serrano. 12 • ASTURIAS: Doctor Severo Ochoa. 5 (Aviles) • BARCELONA: Baimes, 129 • Fabra t Puig. 219 • Avda 
Fr aneóse Mactd. 62 (Sabadeíl) • Rambla Egara, 394 (Terrassa) • CASTELLÓN: Ronda Magdalena. 27 • GIRONA; Cita Barcelona 17 • LLEIDA. P’ de Ronda. 85 • MADRID: Pza Manuel Becerra, 12 • P’ de 
Extremadura; 6l Avda Albufera, 33 • Víctor Andrés Belaúnde, 25 • Alcalá,. 425 • Bravo Munllo. 228 • Alberto Aguilera. 1 • Mnrroquma, 8 • Avda Ca.stiHn, 2 (Alcalá de Henares) • Avda Europa, 2 (Fuenlabrada) 
Corona Verde, 2 (Mótrtoles) » SEVILLA; Avda República Argentina. 41 • TARRAGONA. P Pri.n, 35 (Reus) • ZARAGOZA. Gonzalo de Ben.eo, 4 • Poeta Gertrudis Gómez Avellaneda. 57. 


y PRÓXIMA APERTURA: Barcelona; Pza. Granoilers. 9 (Mataco) «Avda Rius iToulet, 29 (Sant Cugat del Valles) • GIJÓN De cano Prendes Pando, 31 • LEON. Avda Padre Isla, 24 
N. MADRID Avda Padre Píquer, 9 • Colón, 48 (Alcorcen). 


En el caso concreto de (os títulos Catwoman y Harry Potter y el Prisionero de Aikaban el cliente obtendrá por la venta de Catwoman un importe inferior al necesario para la compra de Harry Potter 
y el Prisionero do Azkaban. Ver condiciones específicas de! servicio en tienda. Blockbuster® se reserva el derecho a no aceptar la compra de determinados productos. Para utilizar el servicio es 
imprescindible ser socio de Blockbuster®. Los clientes disponen de títulos de las siguientes plataformas; Playstation 2. Playstation One. GameCube, XBox, GB Advance, N-Gage y juegos para PC. 



TODO lo que necesitas para 

JUGAR sin LÍMITES 






I COMPRA PRO EVOLÜTÍON SOCCER4 



¡ PODRÉIS JUGAR 
lAsnS PERSONAS AL MISMO TIEMPO! 

K 


Y LLÉVATE GRATIS 
esieMULTITAPPARAPS2 
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LLEVATE 3 JUEGOSY PAGA SOLO 2 



¡HASTA ISTITULOS DISPONIBLES! 



Promoción Pro Evolutlon Soccer 4: promoción válida en Península hasta fin de existencias .'500 multítaps) y a partir de) 15/10/2004, fecha de estreno del título sujeta a cambios por parte de la 
compañía distribuidora. Promoción no acumulable a otras promociones. 




Promoción 3X2 en juegos para PC: promoción válida en Península del 6/10/2004 al 30/11/2004. Disponibilidad según tienda. 


TODO lo que necesitas para 

JUGAR sin LÍMITES 
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G Ü í fi DE C O M P R Fi S 



los meiores 

juegos para PS2 


Si estás pensando en comprar un buen juego para PS2, pero tienes dudas y no sabes por cuál decidirte, 
échale un vistazo a nuestra Guía de Compras. Encontrarás los Juegos más interesantes del catálogo de la 
consola ordenados por géneros. Y además, una recomendación de los juegos más atractivos de cada mes. 




Novedad en la lista 

Precio inferior 
a 40 euros 


-»DeDonivos 


Este mes 


Juegos basados en deportes. Diremos que es un simulador cuando por estética y control intente reflejar fielmente un deporte y que es 
un arcade cuando modifique sus regias o exagere sus acciones, generalmente buscando más espectacularidad o un control sencillo. 


recomendamos... 


(=) 1. HFA 2005 

B L a nueva versión del fú t bol más completo. 

(N) 2. Pro Evolution Soccer 4 

■ El fútbol más realista... ¡con la liga española! 

(I\i) 3. NBA Uve 2005 

B E l b asket más espect acular que nunca. 

(N) 4. Tony Havuk's undergrounuz 

B El skate más divertido y completo. 

(4^) 5. Smash Couit Tennis 2 

B Un tenis tan asequible como divertido. 

(4<) 6. Athens 2004 

B Vive las Olimpiadas en el salón de casa. 


Athens 2004 



1-4 jug. I Casteílano | »3 años 


El juego oficial de las Olimpiadas nos 
ofrece una variada colección de 25 
pruebas deportivas. Algunas se pueden 
jugar con alfombra. Muy original. 


VALORACIÓN: Variado gracias a 
sus 25 pruebas y especialmente 
divertido jugando con amigos. 


Downhill Dominalion 

Codemasters 1 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | •t-12 años 



Manejando una bicicleta de montaña 
debemos realizar peligrosos descensos a 
velocidad de vértigo y, además, haciendo 
acrobacias. Espectacular y sorprendente. 



VALORACIÓN: Si lo tuyo son los 
deportes de riesgo, estas carreras 
espectaculares no te defraudarán. 


Esto es FÚBlOl 2004 

Sony I 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | -h3 años 



Un simulador completo, con montones 
de clubes y ligas y modos de juego 
apasionantes, incluido el Online. Lástima 
que el control no esté a la altura. 

© VALORACIÓN: Si perdonas sus 
problemas de control, tendrás 
un juego completísimo. 


HFA Foothail 2005 

Fight Nlght 2004 

NBA 2K4 

EA Sports 1 59,95 € 1 1-8 jug. | Castellano | >3 años 

EA Sports 1 59,95 € 1 1-2 jug. | Inglés | -t-lb años 

Sega | 41,95 € 1 1-8 Jug. | Castellano | -t-S años 



Tan completo como siempre (clubes, 
competiciones, jugadores) y con un nuevo 
motor gráfico y un sistema de juego más 
completo y ajustado. 




VALORACIÓN: Si te gusta el 
fútbol es la opción más completa. 
Y este año, la más novedosa. 



Un juego de boxeo realista, bien hecho y 
con un acertado control que hace que los 
combates sean divertidos. Ofrece 32 
púgiles reales y un gran acabado gráfico. 


© 


VALORACIÓN: Por su calidad 
técnica y acertado control, 
encantará a los fans del boxeo. 



Un gran juego de basket, con un control 
sencillo que te permite hacer todo tipo 
de jugadas. Es menos espectacular que 
NBA Uve, pero muy divertido. 


© 


VALORACIÓN: No llega al nivel de 
NBA Uve, pero por su precio y su 
jugabilidad es muy recomendable. 



3. NBA Uve 2004 

EA Sports I 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



baloncesto espectacular que recrea 

cargada de opciones y modos de juego. 

Y con un apartado gráfico sobresaliente. 

VALORACIÓN: Si te gusta el 
9 basket no te lo pierdas. Es el 
mejor y más completo simulador. 



NBA Street Vol. 2 


EA Big I 29,95 € 1 1-4 jug.| Castellano | +3 años 



Basket callejero de tres contra tres 
que tiene en su excelente control, 
vibrante ritnvo de juego y espectacular 
apartado gráfico sus grandes bazas. 

® VALORACIÓN: Ideal para jugar 
en compañía y disfrutar de la 
cara más desenfadada del basket. 


Pro Evolution Soccer 3 

Konamí 1 29,95 € 1 1-8 jug. | Castellano | »3 años 



Un simulador que explota como 
ninguno la esencia del fútbol a base 
de un control exigente pero cargado de 
posibilidades. El mejor de la serie. 

© VALORACIÓN: Si te da igual 
jugar con equipos no reales, no 
lo dudes y ve a por él de cabeza. 






Smash Court Tennis 2 

Namco/Sony 1 59,95 € [ 1-4 jug. | Castellano | -f3 añoT 


Un gran juego de tenis que ofrece 
un control asequible y exigente y con 
interesantes modos de juego. Además, 
incluye 16 tenistas y 4 torneos reales. 


VALORACIÓN: Si te gusta el 
deporte de la raqueta, ésta es 
mejor opción para practicarlo. 


® VA 


2. Pro Evolution Soccer 4 

Konami | 59,95 € 1 1-8 jug. | Castellano | +3 años 

Con el sistema de juego tan divertido, 
exigente y realista de siempre, pero 
además con la licencia de la liga 
española y un nuevo acabado gráfico. 


SSX3 


1-2 jug. I Castellano | ^l^3 años 


El mejor juego de snow del catálogo 
de PS2. Supera en mucho a sus 
antecesores: más personajes, más 
pistas, más libertad y modos de juego... 


VALORACIÓN: A poco que te 
gusten los juegos deportivos 
vas a alucinar. Divertidísimo. 


VALORACIÓN: El mismo simulador 
9 realista de siempre, pero con 
interesantes novedades. 


Tiger Woods PBA Tour 2004 

EA Sports I 59,95 € 1 1-8 jug. | Inglés | 4-3 años 



El simulador de golf más realista y 
riguroso, con torneos y competiciones 
reales. Ofrece una excelente jugabilidad 
y un acabado gráfico alucinante. 


© 


VALORACIÓN; Si te gusta el 
golf, éste es el mejor juego que 
puedes encontrar. 


Tony HawlTs lintierground 

Activision 1 29,95 € 1 1-2 Jug. | Castellano | años" 


Un juego de skate que además es una 
aventura en la que incluso podemos 
pilotar coches. Enorme, divertida y 
plagada de posibilidades. 

© VALORACIÓN: Mucho más que 
un juego de deportes. A poco que 
te atraiga, dale una oportunidad. 



Tony Hawlt’s UnOergrounil 2 

Activision 1 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +16 años 


AVV ^ •• £ 


I Es la entrega más completa de la 
saga, aunque no sorprende tanto 
como el primer Underground. Eso sí, 
le supera en retos y modos de juego. 

^ VALORACIÓN: Si ya conoces 
a saga, este es el mejor. Si no, 
' empieza por el Platinum. 


vyafceboartiing Unleashed 

Activision 1 56,94 € 1 1-2 Jug. | Inglés | -r-3 años" 



Basado en un original deporte de 
riesgo, mezcla de snowboard y esquí 
acuático, este juego resulta divertido 
y tiene una excelente calidad gráfica. 



VALORACIÓN: Los fans de los 
deportes de riesgo tienen una 
cita obligada con esta disciplina. 























Este mes 
recomendamos... 


(t) 1. Resídent Evíl outhreak 

■ Vuelve el clásico del terror. 


Juegos en los que tenemos que desarrollar un argumento, enfrentándonos a diversos 
sucesos, relacionándonos con otros personajes, explorando, resolviendo puzzles... 


W 2. Sílent Hill 4: The Room 

■ Regresa el terror más auténtico. 


(t) 3. DrívSr 

■ Un clásic o que por fin se ha estrenado en PS 2. 

(4^) 4. Psi-Ops 

U Poderes mentales en una aventura original. 

(=) 5. Onímusha 3 

M Esta tercera entrega culmina la saga. 


(=) 6. Second-Síght 

M Otra gran aventura con poderes síquicos. 


007: Todo o Nada 


Forbídden Síren 


EA Games | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +12 años Sony | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | años 


La mejor aventura de Bond combina 
acción, infiltración y conducción en un 
desarrollo variado y sorprendente y una 
puesta en escena a la altura de las pelis. 


VALORACIÓN: Una aventura 
variada capaz de atrapar a 
cualquíera.Y coa el carisma Bond. 


Un aterradora aventura que nos pone 
en la piel de 10 personajes distintos 
para hacernos vivir la trama desde 
diferentes puntos de vista. 

® VALORACIÓN: Un Survival Horror 
distinto en el que predomina el 
sigilo sobre la acción. Absorbente. 


3. Driv3r 




Atari I 63,95 € 1 1 Jug. | Castellano | +12 años 

Un simulador de “mafioso” que resulta 
espectacular en todo lo que se refiere 
a la conducción, aunque pierde enteros 
a la hora de bajarse del coche. 

M 0^ VALORACIÓN: Si te gusta el 

I j 3 género te encantará, aunque las 

_EJ acción fuera del coche... 


¡ Srand Theft AutO: Wice City 

Rockstar j 33,95 € 1 1 jug. I Castellano | -flS años 


Hitman: Coniracts 

Eidos I 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 


Metal Gear Solid 2 


Una genial aventura de acción que 
te ofrece total libertad, tanto a pie 
como en coche, para cumplir los más 
variados "trabajítos” de la Mafia. 

. — . VALORACIÓN: Si te gusta la 
vlO) 3<^<^'én,la conducción y los juegos 
V— largos y variados, ¿a qué esperas? 


Tenemos enorme libertad para cumplir 
como queramos nuestras misiones de 
asesinos a sueldo, y todo con un gran 
apartado gráfico. 


€ 1 1 jug. I Castellano | +18 años 


VALORACIÓN: Un gran juego 
1 de acción y sigilo que engancha 
'' gracias a su variado desarrollo. 


La mejor aventura de espionaje 
e infiltración: cuenta con gráficos 
de lujo, un desarrollo vibrante y una 
jugabílidad a prueba de bombas. 

VALORACIÓN: Uno de los 
M 0) juegos imprescindibles en PS2, 
por diversión, calidad y precio. 


Obscure 


Onimusha 3 


Virgin Play | 59,94 € 1 1-2 jug. | Castellano | 4-12 años Capcom | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 anos 


Terror de desarrollo clásico en el que 
debemos acabar con los monstruos 
usando armas y debilitándolos con luz. 
Es el único que se puede jugar a dobles. 


VALORACIÓN: Atrapa y asusta 
gracias a su divertido desarrollo 
y conseguida ambientación. 


Siguiendo la estela de la saga, la tercera 
entrega combina la aventura con la acción 
en un desarrollo más frenético que nunca 
y con un apartado técnico de luja 

© VALORACIÓN; Logra superar a 
ios anteriores Onimusha gracias 
a su ritmo y espectacularidad. 


Prince of Persia; samis of Time 

UbiSoft I 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 


Una soberbia aventura, con sus 
puzzles, sus plataformas y sus batallas. 
Estéticamente perfecta y con desarrollo 
que pica y sabe atrapar. 

VALORACIÓN; No podrás dejar 
) de jugar hasta llegar al final.Y 
' eso es Id malo, que dura poco. 


Psi-OpS: rae Mindqale Conspiracy 

Mídway | 59,95 € 1 1 jugador | Castellano | +18 años 


y. Besideni Evil OutbreaK 

Capcom I 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 


Los poderes mentales del protagonista 
nos garantizan una aventura original, 
variada y llena de acción, con un 
desarrollo plagado de sorpresas. 


VALORACION: Si buscas algo 
nuevo en las aventuras de acción, 
éste es el juego que esperabas. 


Un Survival Horror con las premisas 
típicas de la saga (acción, puzzles...), 
y además con importantes novedades, 
como cooperar con otros personajes. 

VALORACIÓN: Un gran juego de 
^ terror, original y a la vez fiel a la 
saga. Imprescindible para fans. 


Second Síght 

Silent Hill 4: The Room 

SpHnter Cell Pandora Tomorrow 

Codemasters | 59,95 € I 1 Jug. | Castellano | +16 años 

Konami | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Ubisoft 1 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano [ +12 años 


Una variada aventura de acción en 
infiltración con un héroe capaz de usar 
poderes síquicos para enfrentarse a 
puzzles y enemigos. 

® VALORACIÓN: Le falta algo de 
intensidad, pero es un gran juego 
de sigilo que no defrauda. 


La cuarta entrega de esta famosa saga de 
aventuras de terror sigue siendo capaz de 
poner los pelos de punta a cualquiera. 
Atrapa y angustia. 


VALORACION: Los fans del terror 
tienen una cita que no pueden 
rechazar. Ideal para pasar miedo. 


Una nueva aventura del espía más 
silencioso y letal. Aporta pocas 
novedades, pero es divertidísimo, muy 
jugable y tiene un gran modo Online. 

© VALORACIÓN; De los mejores 
y más divertidos juegos de 
infiltración para PS2. 


The Suffering 

Mídway | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 


Una aventura que mezcla la acción más 
intensa con el terror con un resultado 
espectacular. Lástima que no haya más 
variedad de enemigos. 

® VALORACIÓN: Gracias a su 
ambientación tenebrosa y gore 
encantará a los fans del terror. 


Tonib B8|d6l* H Ángd de l« Oscurtdad 

Eidos I 29,95 € 1 1 jug. I Castellano | +13 años 


Si te gustan las aventuras donde 
se combinan la exploración con la 
acción y las plataformas, y además 
eres fan de Lara Croft, te va a encantar. 

® VALORACIÓN: Pese a sus 

errores técnicos, sabe atrapar y 
sorprender. Y más a este precio. 


Trae Crime Sireets of LA. 

Activision I 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 


Entre GTA y The Getaway, ofrece lo 
mejor de cada uno para redondear una 
aventura soberbia, divertida y variada en 
la que luchas, disparas, conduces... 

VALORACIÓN: Por su estética, 

U Q) calidad gráfica y desarrollo, es una 
de las mejores aventuras de PS2. 




Los favoritos 
del mes... 


(t)1. HFA2Q05 

■ Simulador de fútbol | 63,95 € 

Uno de los grandes de la 
temporada que ha hecho 
"fichajes” de solvencia en 
su sistema de control y 
apartado gráfico. Y tan 
completo como siempre. 

(N) 2. Pro Evolufion Soccer 4 

■ Simulad or de fú tb ol | 59,95 € 

La misma soberbia 
jugabilidad de siempre, 
ahora acompaña con un 
puñado de intei asantes 
licencias, como la de la Liga 
española Irresistible 

(+) 3. Burnout 3 Takedown 

■ Velocidad | 63,95 € 

Es el juego más veloz que 
hemos visto nunca. Y 
además espectacular hasta 
decir basta. De lo mejorcito 
en velocidad que puedes 
encontrar hoy en día. 

(N) 4. Star Wars Battiofront 

■ Acción I 59,95 € 

Una fabulosa lecreación de las batallas más 
espectaculares de los seis películas de la saga 
galácuu Ideal para jugai Online 

(+) 5. Silont Hill 4: The Room 

M Aventura de terror | 59,95 € 

Sigue siendo una angustiosa 
aventura de terror y además 
resulta la más espectacular 
de la saga. Una trama 
absorbente para los que 
gustan de pa ir miedo. 

(N) 6. ESDLA La Tercera Edad 

■ Juego de rol j 63,95 € 

Aunque hay juegos de rol mas completo y complejos, 
ninguno tiene el .átracbvo de dejarnos vivir la historia 
del Anillo iJniro en nuestras propias carnes 

(+) 7. Colín McRae 2005 

■ Simul a dor de rally | 5 9,95 € 


El rev del rally regresa a 
las pistas con una nueva y 
amplía oferta de modos de 
juego y un control aún más 
ajustado y realista. El rally 
para los puristas. 


(+) 8. Driv3r 

g Ave ntura d e conducción | 5 9,95 € 


Esperábamos más del 
estreno deTanne» en PS2. 
aún así, [hnJr es uno de los 
juegos más atractivo; de un 
mes plagado de grandísimas 
a-ventuias 


(+) 9. Psi-Ops 

■ Aventura de acción | 59,95 € 

m, Una genial aventura que 
se coloca entre los grandes 
del género gracias a su 
variado de , arrollo, original 
plantr amiento y gran 
apartado gráfico. 

(N) 10. Tony Hawk’S uwrewMKi 2 

■ Dep o rtivo | 59,95 € 

La mejor saga d(» deportes 
de nesgo vuelve con la 
entrega más completa 
Espectacular, larguísimo y 
muy divertido Por cierto, ton 
mucho sentido del humor 











^Rol 


Este mes 
recomendamos. 


(N) 1. ESDU La Tercera Edad 

M Pelea por turnos en la Tierra Media. 

(=) 2. Star Ocean 

M Un juego de rol de acción diferente. 

(=) 3. Broken Sword 

M Una aventura gráfica de antología. 



Los juegos de rol nos permiten recorrer enormes mundos, mientras hacemos que nuestros personajes evolucionen y mejoren. Las aventuras 
gráficas ofrecen desarrollos cerrados donde se pone a prueba nuestro ingenio y astucia. En ambos casos, es fundamental investigar a fondo. 


ArC; El Crepúsculo de las Almas 

Sony 1 59,95 € 1 1 jug. I Castellano | +12 años 


Ofrece los mejores combates por turnos 
del género gracias a sus toques de rol de 
tablero. Además, tiene una interesante 
historia, aunque es demasiado lineal. 

® VALORACIÓN: Rol en estado puro 
y con un gran sistema de combate. 
Los fans perdonarán que sea lineal. 


Broath oí Rre Dragón Quaiter 

Capcom I 59,95 € 1 1 jug. I Castellano 1 -fl2 años 




Un juego de rol por turnos que se 
desarrolla en mazmorras y propone 
numerosos y originales combates. 
Lástima que no tenga gráficos mejores. 

0 VALORACIÓN: Ideal si lo tuyo es 
el rol por turnos, pero si quieres 
una experiencia Final Fantasy... 


r Broken Sword; El Sueño del Dragón 

< / THQ I 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 

‘ G 

Una aventura gráfica con gancho que 
sabe mantener la tensión en la trama y 
en los puzzles hasta el final. Y todo con un 
gran apartado técnico y sencillo control. 



0 

LFinal Fantasy K 


VALORACIÓN: Si eres de los 
que prefieren pensar a luchar, no 
te puedes perder esta aventura. 


Dark Chronicle 

Sony I 59,95 € 1 1 jug. I Castellano | -*3 años 



1. ESPIA: ta Tercera Edad 

EA Games | 63,95 € 1 1 jug. I Castellano | +12 años 


Juego de rol de acción en el que 
además de explorar, resolver puzzles 
y acabar con enemigos, debemos 
reconstruir ciudades y viajar al futuro. 

VALORACIÓN: Original, divertida 
( 9 J y preciosa aventura plagada de 
sorpresas y llena de magia. 



Un juego de rol por turnos que da casi 
todo el protagonismo a ios combates en 
detrimento de la aventura, pero que tiene 
el atractivo de su genial ambientación. 

VALORACIÓN: Los fans de “El 
Q . Señor de los Anillos" no podrán 
resistirse a su encanto. 



Square/Sony | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 


»Wi»»mioh2 //*^ \ L 

idiifuimn I 


k Un espectacular juego de rol con una 
f larguísima y absorbente trama. Está 
" basado en combates por turnos que 

{ifliBWUH 1 resultar lentos. 

j VALORACIÓN: Un auténtico 

^ imprescindible, y más con su 

actual precio. No te lo pierdas. 


%inal Fantasy K-2 


.Hack II Mutaiion tfol. 2 Á.Kingiloin Hearts 


Square Entx | 63,95 € 1 1 jug. [ Castellano | ■t-12 años Bandai | 56,94 € 1 1 jug. I Castellano | -«-12 años 


Star Oceaii: nii the End of Time 


Square/Sony | 29,95 € 1 1 jug. I Castellano | 4-7 años Square-Enix | 43,95 € I X jug. | Inglés | +12 años 


riiitnÍTiiTX-2 


Como todos los FF, se basa en combates 
por turnos y presenta alucinantes 
gráficos. Eso sí, es más ligero de 
argumento y desarrollo y menos lineal 


VALORACION: La esencia de la 
saga, pero más asequible y fácil. 
Ideal si el rol te parece complejo. 



La segunda parte de .Hack se puede jugar 
de manera independiente y tiene los 
mismos ingredientes: combates en tiempo 
real y una buena historia en el DVD. 

® VALORACIÓN: Sigue teniendo un 
desarrollo poco variado, pero si te 
gusta el manga lo perdonarás. 



Un juego de rol de acción con un 
desarrollo muy dinámico, plagado 
de sorpresas y divertidas situaciones. 

Y con la magia de Disney y Square. 

VALORACIÓN: Un RPG que 
^ debes jugar a poco que te atraiga 
^ el género. Y además es Platinum. 



Un largo y original juego de rol de acción 
que gracias a su sistema de combate (casi 
como un juego de lucha), enganchará 
tanto a roleros como a aventureros. 

© VALORACIÓN: Está en inglés, por 
lo demás es una auténtica joya del 
género, por técnica y jugabilidad. 




Este mes 
reGomendames... 


(=) 1. Los Sims Toman la CaUe 

■ Vive una vida a tu manera... y en Platinum. 

(N) 2. Total Club Manager 

■ Conviértete en el presidente de tu club. 

(4^) 3. Commandos 2 

U Acción y estrategia hecha por españoles. 


Juegos que nos obligan a estrujarnos las neuronas, ya que requieren más inteligencia y que habilidad. Podéis encontrar puzzles, 
juegos de estrategia, simuladores, juegos de tablero... 


Aliens Vs. Predator Exiinciion Bombastic 

EA Games 1 19,95 € 1 1 jug. I Castellano | -t-lS años 



Aliens, Predators y Marines 
protagonizan un juego de estrategia 
bélica en el que debemos demostrar 
nuestra astucia y capacidad de gestión. 

© VALORACIÓN: Aunque no es 
espectacular, es interesante si 
buscas estrategia con opciones. 


Capcom 1 39,95 € 1 1-5 jug. | Inglés | -<-3 anos~ 


Un adictivo puzzle que nos invita a 
juntar dados de manera que coincidan 
sus caras. Supone un divertidísimo reto 
a la inteligencia. 

VALORACIÓN; Ideal si te gustan 
f y l ios puzzles que obligan a pensar y 
a actuar rápido. 



Commandos 2; Men ot Courage 

Pyro 1 26.95 € 1 1 jug. I Castellano | »13 años 



El mejor juego de estrategia de PS2 
nos pone a los mandos de un grupo de 
comandos con distintas habilidades que 
hemos de combinar. Ojo, que no es fácil. 

© VALORACIÓN: Gran calidad 
técnica y jugable que le 
convierten en una gran elección. 


Jurassic Park¡ Operatlon Oenesls 

Universal 1 19,95 € 1 1 jug- [Castellano | ->-13 años 



Un simulador de "Parque Jurásico”: 
tenemos que crear los dinosaurios, 
organizar el parque, evitar que las 
atracciones se coman a las visitas... 

VALORACIÓN: Si te atrae el 
j concepto de construcción y 
^ gestión te lo pasarás en grande. 


Los Sims 

EA Games | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | 4-16 año7 

Conviértete en el dios de tu Sim y 
gestiona por completo todos los 
elementos de su vida: qué come, qué 
viste, dónde trabaja, sus amigos... 

VALORACIÓN: Un simulador “de 
fgl vida" que atrapa desde el principio. 
a este precio, tienes que probarlo. 


1. Los Sims Toman la Calle 

EA Games | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +7 años 




Partiendo del mismo esquema, la 
segunda parte de este simulador de 
vida ofrece más opciones, más objetos, 
la posibilidad de salir de casa... 

VALORACIÓN; Si te atrapa no 
3 podrás dejar de jugar. Eso sí, nada 
de tiros, solo relaciones sociales. 



Í'í 

¿fe 


Kuri Hurí Míx 

Manager de Liga 2004 

Total Club Manager 2005 

Worms 30 

Empire 1 19,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 

Codemasters 1 49,95 € 1 1-2 jug. | Castellanol +3 años 

EA Games | 49,95 € 1 1 jug. | Castellano 1 +3 años 

Acciaim 1 49,95 € 1 1-3 jug. | Castellano | +3 años 



Una curiosa mezcla de plataformas y 
puzzles, donde dos jugadores deben 
cooperar para superar los retos del 
juego. Divertido y absorbente. 

® VALORACIÓN: Uno de los 

juegos más divertidos para jugar 
cooperando.Y a este precio.. 



Un entretenido manager con el que 
gestionar todos los aspectos de 778 
clubes reales: fichajes, entrenos... aunque 
no disputas ios partidos, solo das órdenes. 

® VALORACIÓN: Un completo 
simulador de “presidente" que 
enganchará a los fans del fútbol. 



Un manager para que puedas jugar a 
ser el presidente de tu club preferido. 
Ofrece múltiples mejoras respecto a la 
versión del año pasado. 

VALORACIÓN: Ideal si te gusta 
j la estrategia deportiva. Además, 
' es compatible con FIFA 2005. 




Un simpático juego de estrategia en el 
que manejamos a un equipo de gusanos 
armados hasta los dientes que deben 
acabar con el equipo rival. 

© VALORACIÓN: Mucho humor, 
acción y estrategia, en un juego 
ideal para jugar acompañados. 







Vuestros 

favoritos 


f 


-»Welocidail 


Este mes 
reGomendamos... 


(=) 1. Burnout 3 

■ Nunca has visto coches más veloces. 


(N) 2. TOCA Race Driver 2 

M Velocidad, emoción, calidad y variedad. 

(N) 3. WRC 4 

■ El juego oficial del Mundial de Rally. 

(O') 4. Coiin McRae 05 

M Vuelve el rey de rally. 


(4>) 5. Formula One 2004 

B Emula a Fernando Alonso en su Renault. 

(4^) 6. N66d fOr SPGGd Underground 

B ¿Te apetece "tunear" los coches de tus sueños? 


Juegos basados en pilotar vehículos. Pueden ser de carreras, o juegos en los que se nos 
propondrán retos, como transportar mercancías o realizar acrobacias. 


ATV Ofi Boati Fury 2 

THQ I 33,95 € 1 1-4 jug. | Inglés | +3 anos 


Burnout 3 TaRedown 

EA Gantes | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | -t-3 años 



Estamos ante un arcade de quads 
variado, divertido y con numerosos 
modos de juego. Es una pena que los 
gráficos no estén a la altura del control. 

E VALORACIÓN: Acrobacias, ¿ 

carreras y buen control. Y íi 

además, con un excelente precio. 



Es el juego más veloz que has visto 
nunca. El desarrollo de las carreras es 
trepidante, los accidentes espectaculares, 
tiene montones de modos de juego... 


VALORACIÓN: Es difícil que 
veas un arcade de velocidad 
tan espectacular y trepidante. 


Colín McBae Bally 2005 

Codemasters | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | - 4-3 añoT 


Crasli Bandicoot; Nitro Kart 

Vivendi | 59,95 € 1 1-4 jug j Casteltano | 4-3 años 



I Un simulador de rally que tiene en su 

PIBHH 

exquisito control y nuevos modos de 


juego sus grandes bazas, aunque en 


temas gráficos se parece a Colin 4. 

V VALORACIÓN: No encontrarás 

iBtIB 

( 9 ) i^lly gne te ofrezca 


mejores sensaciones al conducir. 



El simpático Crash deja de lado las 
plataformas para protagonizar un 
hilarante arcade de karts. Lo mejor es 
jugar en compañía de tres amigos más. 

VALORACIÓN: Aunque muestra 
carencias técnicas, es una gran 


(?) 


Fiat Out 



Empire | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 


Un divertido arcade de carreras en el 
que es tan importante destrozar los 
coches rivales como llegar los primeros 
a la meta. El control es un poco duro. 


VALORACION: Ideal páralos 
que buscan el lado más salvaje 
y espectacular de la velocidad. 


Formula One 2004 

Sony I 59,95 ^ 1 1-2 Jug. | Castellano j +3 añoT 



El único juego oficial del campeonato de 
Fórmula 1 se adapta tanto a expertos 
como a novatos, incorpora un montón de 
modos de juego y luce buenos gráficos. 


© 


VALORACIÓN: Ideal para todo 
seguidor de la F>1, tenga o no el 
juego anterior. Muy divertido. 


Gran Turismo 3 

^ony I 26,95 € 1 1-2 jug. | Castellano [ ■^■3 añoT 



Consigue los mejores coches 
del mundo, ganando carreras y 
ahorrando dinero para comprarlos 
y mejorarlos: te durará meses... 

VALORACIÓN: El mejor juego 
.0) coches para PS2, por calidad, 
duración, diversión y precio. 


Gran Turismo 4 Prologue 

Sony [ 36,95 € 1 1 jug. | Castellano | »3 años" 


j»5fon. 




j Una gran oportunidad para ver algunas 
r de las novedades de Gran Turismo 4. 

' Disfruta de 60 coches y 5 alucinantes 
circuitos en carreras sencillas. 





VALORACIÓN: Si eres fan de la 
saga y de la velocidad en general, 
te encantará pese a su brevedad. 


Mashed + controller + Multitap 

Virgin Play | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | -f3 años 



Un trepidante arcade de carreras que 
divierte de verdad jugando 4 a la vez. 
Y para facilitar las cosas, incluye un 
segundo mando y un multitap. 




VALORACIÓN: Si te gusta 
competir con amigos, con este 
juego te lo vas a pasar de lujo. 


Midnight Club II 

Rockstar | 26,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | ^^16 año7 



Carreras urbanas nocturnas, muy 
bien realizadas, emocionantes y 
plagadas de sorpresas. Muy divertido. 
Lástima que los coches no sean reales... 


VALORACIÓN: Un gran arcade. 
Sólido, divertido y con opciones 
Online. Y ahora, Platinum. 


Moto GP 3 

Namco/Sony | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | •«•3 años 



Una gran recreación del Campeonato 
de los 500 c.c. en la que disfrutamos de 
pilotos, circuitos y escuderías reales. 
Todo con gran calidad gráfica. 




VALORACIÓN: El mejor juego 
de motos para PS2. Jugable, 
divertido y espectacular. 


Need íor Speed Underground 

EA Games [ 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | -f3 años" 



Un juego de carreras nocturnas 
protagonizadas por veloces vehículos, 
todos reales, que podemos modificar 
tanto por dentro como por fuera. 

VALORACIÓN: Un arcade veloz, 

) trepidante y espectacular, que nos 
' permite “tunear” los coches. 


Shox 

EA Big I 26,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Rally en plan arcade: carreras 
^ nada realistas pero muy divertidas, 
originales y espectaculares. Se hace 
un poco corto, pero el precio compensa. 

® VALORACIÓN: Juego donde 
prima la diversión directa, con 
un aíre muy fresco y divertido. 


BPM Tuning 

Wanadoo | 29,95 ^ 1 1-2 jug. | Castellano | -*-12 años 



Un arcade de velocidad bastante 
normalito en sus gráficos y en su 
sistema de control, aunque ofrece 
enormes posibilidades de tuning. 


L® 


VALORACION: Ideal para todos 
los apasionados del mundo del 
tuning y además a buen precio. 


2. TOCA Race Driver 2 

Codemasters | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 a^ 



Un simulador de velocidad tan rápido 
como espectacular que ofrece 
excelentes sensaciones de pilotaje y 
además es largo, profundo y variado. 

VALORACIÓN: Sí quieres simulación 
^ I y además disfrutar de muy diferentes 
tipo de vehículos reales no lo dudes. 



3. WRC 4 



1-2 jug. I Casteltano | +3 años 


oficial del Mundial de Rallíes 
cargado de novedades y 
ofreciendo un acabado técnico impecal 
con gráficos de lujo y gran jugabilidad. 


VALORACIÓN: Ofrece el realismo de 
la licencia (coches, pilotos y rallies...) 
y un asequible control. 



WRC 3 

Sony I 26,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



El juego oficial del mundial de rallies 
muestra una factura técnica de lujo, 
los nuevos coches, pilotos y circuitos y 
un control asequible para todos. 

© VALORACIÓN: Un juego de rally 
completo y bien acabado, que 
aprovecha muy bien la licencia. 


m 1. GTA Vice City 

B Simulador de mafíoso | 34,95 € 



Por el clásico de Rockstar no 
pasa el tiempo y mes tras 
mes sigue siendo uno de los 
juegos más votados. Ya 
veremos qué pasa tras el 
lanzamiento de su secuela. 


(4.) 2. Metal Gear Solid 2 

B Aventura de acción | 29.95 € 

^ake pierde puntos en 
favor de Vice dty, aunque 
sigue siendo uno de los 
juegos mas votados y 
mantiene importantes 
diferencias con el resto 



(t) 3. Pro Evoliition SoGcer 3 

B Deportivo | 29,95 € 

Su nuevo precio ha disparado vuestro interés 
en este alucinante simulador de fútbol. Y es que por 
30 euros seguro que ha encontrado nuevos fans. 

(t) 4. EyeToy Play 

B MIniju eg os I 34,95 € 

El divt'ibdisimo juego ron cámara do Sony se mantiene 
en vuestra lista de favonios Seguro que con su nuevo 
pieci(> (cámara incluida) sube posiciones 

(t) 5. ESBtA El Retorno del Rey 

B Acción I 29,95 € 

Tras su salto a Platinum ha 
ido ascendiendo en lista. No 
llega a ser el "rey" pero 
acumula un importante 
número de votos. ¿Le 
desbancará La Tercera EdarP 

(=) 6. Jak II El Renegado 

B Pl a taformas 1 2 9, 95 € 

Parece que por fin el genial plataformas de Sony 
se asienta entre vuestros favoritos Voto a voto va 
ascendiendo en listas, aunque lejos de los grandes 

(t') 7. Final Fantasy K 

B Juego de rol 1 29,95 € 

La saga de rol por excelencia 
pierde fuelle y baja bastantes 
posiciones por el empuje de 
los nuevos Platinum. Tras los 
juegazos que salen este mes 
tiene difícil recuperarse... 

(4') B. Spiinter Cell 

B Aventura de infiltración I 29,95 € 

Otro que baja puestos, 
aunque sigue recibiendo 
su dosis mensual de votos, 
confiimándose mes tras 
mes como una gran 
aventura de infilb ación 

(t) 9. True Crime 

B Aventura de acción | 29,95 € 

Aguantando el tirón de los 
GTA y apoyándose en su 
precio Platinum, True Crime 
vuelve a colocarse entre 
vuestros juegos favoritos. 
Merece la pena probarlo. 

(N) 10. The SimpsonsiM&Riin 

B Acción I 29,95 € 

El cansma y acido humor 
de esta peculiar familia, el 
diverbdo sistema de juego 
y su precio Platinum logran 
que Los Simpsons entren en 
listas por primera vez 


Para ayudarnos a confeccionar estas 
listas, mándanos tus favoritos a la 
dirección playmania@hobbypress.es 
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Este mes 
recomendamos... 


(t) 1. MOH Rísíng Sun 

B Una secuela a la altura de las cir cunsta ncias. 

(t) 2. nmeSpliners 2 

M Variado, largo, divertido y ade más Platinum. 

(4>) 3. Raínbow Six 3 

■ Acción táctica de ia buena. 


Juegos en ios que seguimos la acción desde los ojos del protagonista. Se les llama shoot’em up subjetivos o shooters. También incluimos 
juegos en los que pilotamos aviones u otras naves, ya que básicamente la acción también se sigue desde una perspectiva subjetiva. 


007; Nighttire 

EA Games | 24,94 € 1 1-4 jug. | Castellano 1 -t-16 años 


Aventura que mezcla a la perfección 
los aciertos de un shooter con fases 
de conducción, todo desde el punto de 
vista de Bond, James Bond. 


VALORACIÓN: Variedad y 
calidad técnica en un juego que 
gustará a los amantes del género. 



Ghost Recou: Jungle Storm 

UbiSoft 1 29,95 € 1 1-12 Jug. | Castellano | ^I^12 afios 



Medal oí Honor; Fronttine 

EA Games 1 26,95 € 1 1 jug. I Casteflano | +18 años 


Un shooter subjetivo con componente 
táctico que, pese a mostrar carencias 
gráñcas y resultar soso jugando solo, 
sabe divertir tanto a dobles como Online. 

0 VALORACIÓN: Una buena 
opción para jugar Online, ya 
que es barato e incluye Headset. 



Una ambíentación e><'elente que te 
sumerge de lleno en la acción y un 
sólido apartado gráfico le hacen ser 
uno de los mejores shooters de PS2. 

© VALORACIÓN: No podrás dejar 
de jugar hasta llegar al final. Te 
atrapará en su historia. 


1. Meilal of Honor; Rising Sun 

EA Games | 29,95 ^ 1 1-4 jug. | Castellano | +12 añoF 


Este shooter, ambientado en el frente del 
Pacifico durante la la Segunda Guerra 
Mundial te hace sentir como si fueras un 
soldada Lástima que sea corto. 

VALORACIÓN: Ojalá todos los 
10 shooters fueran así. Te divertirás 
jugando solo o acompañado. 




Raínbow Síx 3 

UbiSoft I 56,94 € 1 1-16 jug.| Castellano | 4-12 afios THq 1 19,95 € 1 1-4 jug. | Inglés | -1-16 años ' 


Red Faction 2 


Un shooter táctico lleno de acción y con 
un desarrollo realista y emocionantes 
situaciones que podemos jugar solos, 
con un amigo o con otros 15 Online. 

© VALORACIÓN: Si buscas un 
buen shooter subjetivo con 
toques tácticos, éste es el mejor. 



Su frenético ritmo de juego, que 
no decae en ningún momento, sus 
gráficos y su actual precio Platinum le 
hacen una compra muy recomendable. 

V VALORACIÓN: Acción pura sin 
j un segundo de respiro. Frenético 
/ y espectacular, aunque corto. 


Retum to Caslíe Woítenstei n S.W.A.T.; Global Stnke Team UmeSpliners 2 

ActiviHim 1 5t,94 € 1 1 jug. | Castellano | ♦!» anos Vivenili 1 26,95 fe~ 1 14 jug. | Castellano | *U allos EIiIds 1 29, 9S € 1 1-^ jag. I Ctstellaiiü | años UbiSoft 1 26,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | tl2 años 


Kill 



Un shooter ambientado en la Segunda 
Guerra Mundial que mezcla realismo y 
fantasía. Resulta variado y muy 
divertido, pero es solo para un jugador. 

N. VALORACIÓN: Derrocha calidad 
A 9 } en gráficos, control, I.A. y diseño 
V--/ de escenarios. Muy divertido. 



Un juego de acción con el aliciente de 
permitirnos dar órdenes a un comando 
de policías de élite enfrentado a las más 
delicadas situaciones. 

) VALORACIÓN: Si buscas un 
shooter con algo más que simple 
acción, ésta es una gran opción. 



El shooter más largo, completo, 
innovador y divertido que puedes 
encontrar en el catálogo de PS2. A 
este precio no te vas a arrepentir. 

VALORACIÓN: Ojalá todos ios 
S shooters fueran así. Te divertirás 
' jugando solo y acompañado. 


Un shooter con aire de cómic que 
sorprende por su estética y por su 
variado y divertido desarrollo. La 
opción más original del momento. 

VALORACIÓN: Si quieres probar 
^ algo nuevo en este manido 
' género, ésta es tu mejor opción. 





Este mes 
recomendamos... 


Juegos en los que es básico saltar con precisión. Aunque prima la habilidad, también nos pueden obligar a investigar los escenarios, 
recoger objetos, resolver pequeños puzzles o incluso conducir o usar todo tipo de armas. 


(t) 1. Jak II El renegado 

U El me jor plataformas de PS2. 


HaueP: Cali of tbe King 

Mídway 1 19,95 € 1 1 Jug. I Castellano | -t-S añoT 


I-Ninia lak II El Renegado 

Nameo [ 56,94 € 1 1 jug. I Castellano 1 +7 años Sony | 26,95 € 1 1 jug. I Castellano | 4-12 afio7 


(N) 2. Sly 2: ladrones de Guante naneo 

■ Plat aformas, sigilo y di bujos animados. 

(4.) 3. Ratchet a Bank 2 

U Acción en clave plataformera. 



V Un plataformas cargado de acción y de 
I exploración que nos enfrenta a variadas 
y divertidas situaciones en un desarrollo 
lleno de sorpre^.as. Irresistible. 


© 


VALORACIÓN: Por variedad, 
duración y calidad, es uno de 
los mejores juegos del género. 



Un plataformas con mucha acción, 
simpaticón y divertido, que tiene en 
su polifacético héroe y en su variedad 
de situaciones sus mejores bazas. 




VALORACIÓN: Si buscas un 
plataformas fresca simpático y 
con mucha acción, te atrapará. 



Un impresionante plataformas que 
conjuga la acción con las aventuras, 
la conducción, el salto... Y todo con 
una realización técnica de lujo. 

V VALORACIÓN: Divertido como 
n Q) pocos, el desarrollo de Jak II a 
una sorpresa continua. 


Kya; Dark Uneage 

Atari 1 29,95 € 1 1 jug. I Castellano | -fl2 añoT 



Original e inmenso plataformas 
plagado de posibilidades, donde 
lestaca poder volar en las corrientes 
e aire. Es tan complejo que desorienta. 


VALORACIÓN: Profundo y 
variado, lástima que su intrincado 
diseño lo haga demasiado denso. 


Ratchet & Clank 2 

Sony I 26,95 € 1 1 jug. | Castellano | afios 


2. Sly 2; üMlroiMs de Guante Banc o 

Sony I 59,95 € 1 1 jug. j Castellano | +3 años 



Muy parecido a la primera parte, 
pero con más acción, más armas y 
más minijuegos. Es aún más divertido 
e intenso que antes. 


© 


VALORACIÓN: Una excelente 
mezcla de acción y plataformas 
capaz de enganchar a cualquiera. 



y su banda de ladrones deben 
el sigilo 

y la infiltración recorriendo divertidos 
escenarios plagados de sorpresas. 

VALORACIÓN: Gracias a su look 
3 de dibujo animado y su variado 
desarrollo resulta muy divertida. 




Rayman 3 

UbiSoft I 29,95 € 1 1 jug. I Castellano j +3 añ^ 



Juego con mucho sentido del humor 
y mucha magia, que gracias a su 
genial control y variado desarrollo 
I atrapará a toda la familia. 

VALORACIÓN: Es una pena 

' C 8 ) ''O 

juegos que no dejas hasta el fínal. 


Sonic Héroes 

Sega 1 56,94 € ! 1 jug. I Castellano | *3 años" 



Un plataformas que nos permite 
controlar a tres personajes para 
combinar sus habilidades. Un desarrollo 
frenético, aunque con un control durillo. 


® 


VALORACIÓN: Sonic y sus amigos 
se estrenan en PS2 con un 
plataformas original y trepidante. 


Spbinx y la ivialtiiia Monila Whlplash 

THfl I 56,94 € 1 1 jug. I Castellano | 4-12 años Eidos | 56,94 ^ 1 1 jug. | Castellano { *7 años 



Sorprendente y divertido, en este 
plataformas manejamos a dos 
personajes con distintas habilidades 
en un variadísimo desarrollo. 


© 


VALORACIÓN: Una aventura de 
calidad que no defraudará a los 
seguidores de las plataformas. 



Cargado de exploración, saltos y humor 
negro, su pareja de protagonistas 
convierten su desarrollo clásico en 
original y muy divertido. 


© 


VALORACIÓN: Un intenso 
plataformas con calidad de 
sobra para divertir a cualquiera. 










Este mes 
recomendamos... 


(N) 1. Star Wars Battiefront 

■ L a acción má s t repidante "made ¡n Lucas”. 

(4^) 2. SpidehMan 2 

I^La mejor aventura del trepamuros. 


Juegos en los que la clave es acabar con los enemigos antes de que nos hagan papilla. 
Puede ser a base de puñetazos, de disparos o de espadazos. 


(4') 3. Forgotten Reahns Demonsune 

B Espe ctacular j uego de espa da y brujería . 

(4^) 4. SOCOM II 

M El equipo perfecto para jugar Online. 


(=) 5. Syphon Hlter Omega Strain 

B El regreco de u n clásico de l a acción. 

(4-) 6. Red Dead Revolver 

B Divertida e i ntensa rec reación del Lejano Oeste. 


Raldur's Cate; Dark Alllance II 

Virgin | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 


Divertida mezcla de rol y acción que 
resulta especialmente divertido jugando 
a medias con un amigo, aunque no 
resulta demasiado espectacular. 

• VALORACIÓN: Ambíentación de 
lujo y un desarrollo trepidante y 
muy divertido. Ideal para dobles. 


Chaos legión 

Capcom I 29,95 € 1 1 jug. I Castellano | +12 años 




Un juego de acción, al estilo DeiH 
May Cry, pero en el que podemos 
manejar a legiones que nos ayudan 
acabar con cientos de enemigos. 

—.V VALORACIÓN: Un gran juego de 
Q ) acción con intensas peleas que 
^ compensan su poca variedad. 


Combat Eiíte: WWII Parairoopers 

Conflíct Vietnam 

AccIaimI 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +16 años 

SCI 1 59,94 € 1 1-2 jug. | Castellano | +16 años 



Un juego de acción clásica basado 
en la Segunda Guerra Mundial y con 
el aliciente de permitir 2 jugadores 
simultáneos, aunque la cámara flojea... 

^ — V VALORACIÓN: Un entretenido 
( 7 ) de acción bélica ideal si 
no quieres complicaciones. 



Un juego de acción bélica que nos pone 
a los mandos de A soldados encargados 
de cumplir misiones variadas en un 
Vietnam muy bien recreado. 

® VALORACIÓN: Una gran opción 
“bélica” gracias a su acertada 
mezcla de acción y táctica. 


OESOLA El Retorno del Rey 

Enter the Matrix 

Evemuest: cnampions ot Norrath 

EA Games 1 29,95 ^ 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 

Atari 1 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +13 años 

Ubi Soft 1 59,94 € 1 1-4 jug. 1 Castellano | +12 años 



Fiel recreación de la tercera peli. Un 
juego mucho más largo y completo 
que el anterior, aunque igual de 
espectacular. Y se puede jugar a dobles. 

VALORACIÓN: Si eres un tan de 
Ajhl la saga vas a disfrutar como un 
enano. Y más con un amigo. 



Una espectacular recreación del 
universo "Matrix” ba.^’ada en la 
acción pura, que engancha gracias 
a su variado y divertido desarrollo. 

VALORACIÓN: Se le podía pedir 
más calidad gráfica, pero su look 
“Matrix” compensa de sobra. 



Un juego de acción con toques roleros 
que nos invita a recorrer enormes 
mazmorras acabando con todo tipo de 
criaturas. Lo mejor, jugar 4 a la vez. 

VALORACIÓN: Sí te gusta eso 
jflQ de repartir mandobles a diestro 
y siniestro, te enganchará. 


3. ForgoMen Bealms Demon Stone 

Atari I 59,95 € 1 1 jug. | Castellano j +16 años 


Un beat’em up en la línea de Las Dos 
Torres que nos sumerge en un universo 
mágico y nos invita a derrotar a hordas 
de monstruos manejando a tres héroes. 

• VALORACIÓN: Se hace corto y no 
tiene modo Cooperativo, pero su 
ritmo de juego es frenético. 




Futurama 

SCI I 29,95 € 1 1 Jug. | Castellano | +12 años 

I Una curiosa aventura que combina 
acción, plataformas, minijuegos, 
puzzles y disparos con el humor propio 
j de la serie de TV. • ademáj es Platinum. 

VALORACIÓN: Si te gustan los 
y eres fan de la 
pasar en grande. 



VALORACION: ! 
ira i ( 8 ) variados 

. V — y serie te lo vas a 


Max Payne 2 

Red Dead Revolver 

Shelishock Nam'67 

Rockstar | 61,94 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Rockstar | 56,94 € 1 1-4 jug. | Castellano | +16 años 

Eidos 1 56,94 € 1 1 jug. | Castellano | +1B años 



Una aventura oscura, propia del cine 
negro, da pie a un juego de acción 
trepidante que no ofrece ni un segundo 
de respiro. Eso sí, es poco variado. 

VALORACIÓN: Si te gusta la 
acción, los tiroteos y las historias 
de policías, te encantará. 


Un juego de acción original plagado 
de alternativas y muy divertido que 
además recrea el Salvaje Oeste de 
manera magistral. 



VALORACIÓN: Su acción es tan 
intensa que no podrás dejarlo 
hasta el final. Pero se hace corto. 



Ambientación de lujo para un juego que 
nos sumerge de lleno en la guerra de 
Vietnam y nos enfrenta a trepidantes 
combate'. Lástima de fallos técnicos... 

® VALORACIÓN: Gracias a su 

ambientación y ritmo de juego 
te atrapará sí te gusta la guerra. 


SOCOM II; U.S. Naw Seáis 

Sony I 56,94 € 1 1-16 jug. | Castellano | +16 años 


1. Star Wars Battlefroni 

LucasArts | 59,95 € 1 16 jug. | Castellano | +12 años 



El mejor juego de acción táctica que 
encontrarás. Mejora en todo a la 
primera parte y su modo Online es 
genial. Incluye el nuevo Headset. 

VALORACIÓN: Si te gusta la 
acción, dirigir a un comando y 
jugar Online, éste es tu juego. 



Podemos elegir a cualquier unidad de 
las 4 facciones más representativas de 
las 6 películas "Star Wars” para 
lanzarnos a espectaculares batallas. 

- - VALORACIÓN: Los fans de la 
f ^ acción, de “Star Wars” y del juego 
Online no podrán resistirse. 



SpMer-Man 2 

Activision I 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 


SyphOii RIter; The Omega Siraln 

Sony I 59,95 € 1 1-16 jug. | Castellano | +16 años 


tfan Helsíng 

Ñnvendi | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 



Una gran recreación de la película que 
nos permitirá recorrer libremente la 
ciudad disfrutando de los poderes de 
Spider-Man. Una aventura única. 

® VALORACIÓN: Un juego que 
emula como ningún otro la 
experiencia de ser un superhéroe. 



Un clásico de PSone que se estrena 
en PS2 manteniendo como premisa 
la acción de ritmo trepidante, eso sí, 
orientada al juego Online. 

• VALORACIÓN: Una gran opción 
para disfrutar del juego Online. 
Jugando solo pierde. 


Refleja el espíritu aventurero de la 
película en un desarrollo plagado de 
acción, combinado con plataformas y 
puzzles al más puro e. tilo DevH May Cry. 



VALORACION: Un juego de 
\ acción frenética, espectacular y 
' divertido, aunque bastante corto. 




Los meiores 
Platinum 


(=) 1. Need For speed under. 

■ Velocid ad | 29 ,95 € 

El juego de velocidad que 
rt olucionó el género al 
basarse en el lunig, está 
en precio Platinum. Una joya 
tanto por origmalid • i como 
por su divertido desaft lio. 

(t) 2. Pro Evohidon Soccer 3 

■ Deport ivo | 29,95 € 

F'Jtlr)! del bueno a un piecio 
i.rnif^orable. P'iSíTjbte las 
evfelenaas de un íimuladot 
4 ue rn} («^ol en cuanto a 

equipos, pero que e'- una 
pasada a la hoia d>' lu^ai 

m 3. GTA Vico City 

■ S imulad or de mafi os o | 34,95 € 

I ARff* Si te gu ta la ar- lón subida 
’rrSát de tono, «onducir y recorrer 
libremente enormt • 
ciudades, no pierdas la 
opjrtunid-d de tu 'rte 
con esta g- nial aventura. 

(t) 4. ESDLA B Retorno del Rey 

■ Acción I 29.95 € 

Completa la colección y hade a pierio Platirium con 
el ji»egt‘ Itavsdo en la ultima pelíri'ld de -'El Señor Je 
los -^nrtlc':’ Te sentirás piolaqoni.'ta de la .rvantura 

( 1 ^) 5. Jak ii Ei Renegado 

■ Plat aformas | 2 9,95 € 

El mejor, más complet •, 
largo ‘j variado plataformas 
ahora a un precio 
irresistible. Si acompañas a 
Jak tn su aventui no te vas 
a arrepentir.. 

(t) 6. Los SiniS Toman la Calle 

■ Sim ulad or so cial | 29.95 € 

Si »e aper»*fe piobar lo que íe siente ’.iwiendo una 
íiJa virttjrti aprovecha esta fipoituni'i’.d de hureite 
con esta complet j recuela del clásKo LosS<im 


(t) 7. EyoToy Piay 

■ Habilida d | 39,95 € 





El juego más innovador y 
' -rprendente del año, por 
supuf'to, con la' imara 
EyeTf incluida. No sabe ■ 
lo div rtido que es jugar con 
tu imagen en la pantalla. 


(4') B. True Ciime 

■ Aven tura de acción l.29i9^€ 




Til oi eos pepo., ..ondu‘'ciOn > 
un ir?n entorno gráfico pata 
un juego que tivoliza con la 
•:aqa GTA » que rntsect la 
peiid probar .:i te atrae e| 
genero LoJisfruUas 



(t) 9. Prince of Persía 

■ Aventu ra de acción | 29,9 5 € 

El juego revelación de las 
pasadas navidadr. t ■ trena 
precio Platinum. A poco que 
te gusten las aventuras y las 
plataformas, no dudes en 
probarlo. H.j te defraudará. 

(=) 10. MOH Rising Sun 

■ Shoot‘ em up sub jetivo | 29, 95 € _ 

Tras ifcLiear los momentos 
estelaiej JelalIGuetta 
Mundi?! en Euiojja la saga 
oí Honc‘ se tid Ja.ía 
al frente del Paciticr- Si te 
gusta el género, vp a por el 















y U i ñ D L C o M P R ñ s 


los melores 
juegos PSone 


(t) 1. Pack Driver 

■ Conduccí ón/Accíó n 1 24,95 € _ 

El primer juego de conducción 
ya 'nlura, como un The 
Geta* pero sin bajarse 
del coche. Las dos primeras 
entregj . en un pack irresistible. 

(t) 2. GTA Coleccionistas 

■ Accibn/ConducuOn 1 19,95 € 




En un mismo pack, ; a un pi<>iio 
de lujo, las piimeras versionr-s 
de GTA j-ara PSone 6Ta2'í su 
expansión GTA Lo$'Jon Si eies 
fan <Je la saga, no te le pierda'; 


(>k) 3. Metal Gear Solíd Band 

■ Av entura de acción 1 14,95 € 

El mejor juego de acción e 
infiltración de la historia de 
PSone y a un precio de loco*^. 
Estamos ante un juego genial 
para fans de las aventuras. 


(>k) 4. HFA 2004 

Simulado r de f útbol | 29,95 ■€ _ 




El fútbol más realista del 
catalogo de PSone. con las 
mejor es ligas del mundo, 
recreada ; al detalle f lubes, 
jugadores rcmpeticiones 


(=) 5. Pro Evokition Soccer 2 

Deportiv o | 29,95 € 



Una nueva versitíi de este '’onial 
simulador de fútbol, que tiene el 
sistema de juego m is realista. 
Mj ha/ n .da mejor en PSon en 
'-pedal para jugar en compañía. 


(=) 6. Gran Ttirismo 2 

Conduc ción 1 19,9 5 € 



Una autenhta joya de los 
rideojuegor gue oftKe 
conducfion real, 1000 r«;hes, 
*»9 circuitos, 60 pruebas ¿Hace 
falta que te digarno.< más^ 


(=) 7. Tomb Raider M 

■ Aventura de a cción 1 12. 9 5 € 



Una de las mejores aventuras 
de la señorita Croft en PSoti- 
Pero si quiere^ más, ahora 
puedes conseguir toda la 
colé- ción por 12 € cada uno. 


(=) 6. Syphon fíiter 3 

■ Aventura de a cción [ 19. 95 € 



Acción, infiltración j aventuras 
pai j uno de los juegos mas 
emblemati'jn-. de PSone Un 
clasico que encandilara a 
'’ualqmer buen avpnbrrero 


(t) 9. Timo Crisis proyecto Ptán 

■ A nade Je p ist ola I 22,95 € 



El mejor juego de pistola para 
PSone, una versión de la 
famosa recreativa que muestra 
un e<celente apartado gráfico y 
un montón de sorpre'..a . 


(4') 10. Medievil 2 

■ Ac ción I 23, 98 € 



Un hilarante juego de acción 
con riiiirho humor negro, largo y 
divertido, piotagonizadc por un 
esquEleto capaz de "usar” la 
cabeza par? algo mas que pensar 




Este mes^ 
recomendamos... 


(=) 1. Soui Gaiibur ii 

M Espectácul o en estad o puro. El mejo r. 

(=) 2. Dragón Baii Z Buuokai 2 

B E l m ejor Goku a precio Pla tinum. 

(t) 3. Tekken 4 

M Un clásico de la lucha que no pasa de moda. 


Juegos en los que dos o más personajes se enfrentan en combates cara a cara, bien sea a base de 
golpes o usando armas blancas. El objetivo es ir acabando con todos los rivales uno a uno. 


Bioody Roar 4 

Hudson I 29,95 ^ 1 1-2 jug. | Castellano 1 +16 años 



Un juego de lucha asequible y fácil de 
manejar, que tiene en sus luchadores, 
capaces de transformarse en animales, 
y en su calidad gráfica sus atractivos. 

0 VALORACIÓN: Si buscas lucha 
sencilla y espectacular es una 
buena opción. 


Del Jam Rghi íor New York 

EA Games | 59,95 € 1 1-4 jug. | Inglés I +18 años 


Los raperos americanos más famosos 
se citan en un arcade que se desarrolla 
en escenarios urbanos y en el que caben 
desde las artes marciales al boxeo. 

® VALORACIÓN: Espectaculares 
peleas y variedad de estilas que 
resultan diferentes y divertidos. 



JDragon Ball Z Budokai 2 

Onimusba Riada Warriors 

Tekkeii 4 

Bandai | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 

Capeom [ 44,95 € 1 1-4 Jug. | Inglés | +12 años 

Nameo | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +13 años 



Muy similar a la primera parte, 
aunque con una ambientación aún 
mejor, 35 luchadores y nuevos modos 
de juego. Para fans de la serie. 

VALORACIÓN: Como Juego de 
f lucha le falta profundidad, pero 
' si te gusta Dragón Ball... 



El universo de la saga Onimusha sirve 
de escenario para un juego de lucha 
basado en la magia y las espadas. Lo 
mejor es jugar cuatro a la vez. 

0 VALORACIÓN: Pese a su 

repetitivo desarrollo, sabe cómo 
divertir. Y más en compañía. 



Un alucinante despliegue gráfico 
para el juego de lucha con el control 
más efectivo y realista. Además, 
presenta numerosos extras y secretos. 

VALORACIÓN: El más completo 
10 j ^ espectacular del género. Con 
v_y este precio es un imprescindible. 


1. Soul Gaiibur 11 

Nameo | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +16 años 



Combates con armas blancas que 
son un auténtico espectáculo visual. 
Además, tiene alicientes para jugar 
durante mucho, mucho tiempo. 

VALORACIÓN: Un juego de lucha 
10 accesible para todos, vibrante 
^ e impactante. Un imprescindible. 



tfiitua Fighter 4 Evolution 

Sega | 59,94 € 1 1-2 jug. | Castellano | -fl2 años 


Reedición de VF4 que aporta algunos 
extras nuevos. Es uno de lo^ juegos de 
lucha más completos y divertidos que se 
pueden encontrar. Todo un clásico. 


VALORACION: Si no tienes la 
anterior entrega, no lo dudes: 
vas a alucinar con su jugabilidad. 



-^tf8nos 


I ' 


Aquí encontrarás los juegos de los más variopintos temas: composición musical, 
arcades de pistola, baile... Un rinconcito especial para las más curiosas rarezas de PS2. 


(t) 1 . EyeToy Play 

•» Convie rte tu cuerpo en un pad para jugar. 

(=) 2. Crisis Zona 

B La mejor alternativa a Time Crisis 3. 


(4.) 3. SingStar 

■ Mucho más que un simple karaoke. 


Crisis lOM 

Nameo 1 59,94 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 


c.incii -4 Siaqe Foyer 

Konami 1 43,95 € 1 1-2 jug. | Castellano 1 +3 años 



Otro arcade de pistola de la serie Time 
Crisis que tiene en su frenético y 
divertido desarrollo su gran baza. Largo, 
vibrante y técnicamente espectacular. 

® VALORACIÓN: Si te gustan los 
arcades de pistola, por fin tienes 
otro a la altura de tu G-Con 2. 





El juego de baile por e.< <'6160013. 
Demuestra tu ritmo y habilidad pulsando 
los botones correctos al son de la 
música. Si tienes alfombrilla alucinarás. 

VALORACIÓN: Ideal si quieres 
7 echarte unas risas con los amigos, 
- y más si tienes alfombra de baile. 


DJ; Decks a FX 

Endü^ime 

EyeToy; Ptey + Cámara 

Sony 1 59,95 € 1 1 Jug. | Castellano | +3 años 

Empire 1 19,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +18 años 

Sony 1 39,95 € 1 1-4 jug. I Castellano I +3 años 



Esta completa mesa de mezclas virtual 
nos permite mezclar más de 50 temas 
de música Dance, que luego podemos 
grabar en la tarjeta de memoria. 

© VALORACIÓN: Una buena mesa 
de mezclas para los que quieran 
hacer sus pinitos como DJ. 



Un divertido arcade de disparo en el 
que debemos deshacernos de todos 
los enemigos que aparezcan. Solo le 
fallan los gráficos, un poco sosos. 

© VALORACIÓN: Si eres un fan de 
los arcades de pistola, no te va a 
defraudar gracias a su desarrollo. 



Gracias a la cámara que incluye, 
podrás jugar a docenas de minijuegos 
usando tu propio cuerpo en lugar de un 
I. Diversión garantizada. 

. VALORACIÓN: Si quieres algo 
J nuevo, fresca y divertida, tienes 
^ que probarlo. Te va a encantar. 


fTir- ^iysic Genüfator 3 

.SíngSíar + 2 

TImg Crisis 3 

Codemasters 1 41,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 

Sony 1 59,95 € 1 1-8 jug. | Castellano | +3 años 

Sony 1 59,94 € 1 1-2 jug. | Castellano 1 +18 años 



Un editor musical que permite crear 
nuevos temas o modificar los incluido^. 
Presenta una enorme librería de sonidos 
y podemos grabar nuestras melodías. 

© VALORACIÓN: Si te gusta la 
edición y la composición, aquí 
tienes una completa herramienta. 



30 canciones de todos los géneros, dos 
micrófonos y un juego que no sólo te 
invita a emular a tus artistas favoritos, 
sino que además puntúa tu actuación, 

VALORACIÓN; Un juego ideal 
las reuniones, fans de la 
música y cantantes en potencia. 


VALt 

músil 



El mejor y más largo arcade de pistola 
para PS2. Ofrece además un ritmo 
frenético y una calidad gráfica a prueba 
de bomba. ¿Quieres más? 

© VALORACIÓN: Si tienes una 
pistola no lo dudes, éste es el 
juego que estabas esperando. 








¡Ahórrate 5 euros! 

en cada uno de estes juegos 


Descuento 





World Rally 
Championship 4 


Esto es Fútbol 2005 



TOCA Race Driver 2 


RACE DRiy/ER S 



Psi Ops:The Mindgate 
Conspiracy 


cCómo aprovecharte de esta oferta? 



Tony Hawk's 
Underground 2 




CUPÓN DE PEDIDO 


■ Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL 

■ Oferta válida hasta el 15 de noviembre de 2004. 


Nombre 

Calle/Plaza 

Provincia 

Fecha nacimiento 


Apellidos 

Número Piso Ciudad 

C. Postal Teléfono NIF 

Email 


PRODUCTO 

Señala Ic;; juegos que quieras para realizar el pedido 

PVP* 

RECOMENDADO 

PRECIO RNAL* 
LECTOR PLAY2MANÍA 

Código de barras 

O Woi1dRallyC.4 

59,95 € 

54,95 € 

llllllllllllll III II lililí II 

O Toca Race Driver 2 

59,95 € 

54,95 € 

i 

lilllllllllllllllllllilllllll 

O Tony Hawks Underaround 2 

59,95 € 

54,95 € 

1 

III 

lili lili II 

lllii 

O Esto es Fútbol 2005 

59,95 € 

54,95 € 

II 

lililí 1 

lllllli 

o PSÍ~QPS: The Míndgaie Conspiracy 

59,95 € 

54,95 € 

i 

II 

11 i lililí 

lili 



Forma de pago □ contra reembolso Urgente 

(España peninsular 4 €, Baleares 5 €, Portugal 8 €) 





TRUCOS 


Irucos 

Aquí tenéis, ordenados por orden alfabético, los mejores trucos para una larga lista 
de Juegos. Buscad bien, que seguro que encontráis el truco que estáis buscando. 



' Dff UM: HGNT rOR NEW YORK ® ] 



• Puntos de recompensa; 

Ve al menú de trucos dentro de 
"Extras” e introduce estos códigos; 

. 100 puntos: GETSTUFF 

. 100 puntos: OUCKETS 
. 100 puntos: CROOKLYN 
. 100 puntos; THESOURCE 
• 100 puntos: NEWJACK 
• Desbloquear canciones: 

En el mismo menú de trucos, 
introduce estos códigos: 

• Bust (Outkast); BI6B0I 
• Chopshop (Baxter): 
CHOPPER 
» Comp (Comp): 
CHOCOCITY 

Dragón House (Chiang); AKIRA 
• Get it IMow (Bless): 
PLAHIMUMB 

• Afterhours (Nyne): LOYALTY 
. Koto (Chiang): GHOSTSHELL 

• Lir Bro (Ricbyobyche): 
GONBETRUBL 



• Man Up (Stícky Fíngaz); KIRKJONES 

• Move (Public Enemy): RESPECT 

• Original Gángster (IceT): POWER 
. Sieze the day (Bless): SIEZE 

• Take a look at my lite (Fat Joe): CARTAGENA 

• Anything Goes (CNN); MILITAIN 

• Walk with Me (Joe Budden); PUMP 

• Poppa Large (Ultramagnetic MCs): 

ULTRAMAG ^ 



CATWOMAN 

• Más imágenes de ‘‘Galería”: 
Ve a Opciones, luego a Cómics e in- 
troduce el código 1940 en la pantalla 
de la caja fuertes. 


HGHT NIGHT 2004 

Pulsa los códigos en el menú principal: 
• Todos los escenarios: 


> Cabezones: 



• Luchadores enanos: 

En el menú principal ilumina “Jugar 
ahora” y pulsa: 


DRIV3R 

Introduce los siguientes códigos en 
el menú principal. Oirás un sonido. 

• Todos ios vehículos: 

Ll, Ll. ■. •. Ll, Rl, •. 

• Todas las misiones: 

Ll, Rl, Ll, L2, ■, ■, •. 

• Todas las armas: 

Rl, L2, ■, •, Rl, R2. L2 

• Invencible (no funciona 
en el modo Historia): 

■, ■, Ll, Rl. L2, R2, R2. 


[G] 

GRADIUS V 

Puede-^ usar uno de estos trucos por 
cada nivel completado. No funcionan 
en el modo "Score Attack". 

• Poder de disparo doble: f , 

• . -^,L2,R2. 

• Añadir poder de láser: t , f , 
4. 4,^,-*>,-í-.-^.Ll,Rl. 


[E] 

EL REY ESCORPIÓN 

Para activ ir estos trucos, en el menú 
de pausa pulsa estas secuencias: 

• Modo Cabezón: 

t. 4. R2. 

• Activar todos los bonus: 

4. 4, R2. 

• Salud al máximo y armas: 

4. 4,-^. 

• Enemigos enanos: 

4. 4,'^. 

• Minotauro: 

Tienes que tener seleccionada un ar- 
ma que se use con de una sola mano: 
4, 4, -4-, .4-, 


[L] 

LA GRAN EVASIÓN 

Pulsa en el menú principal: 

• Seleccionar nivel: 

■. L2, ■, R2, •, Rl, 

•, Ll, L2, R2, •, ■. 

• Munición infinita: 

■, •, L2, Rl, R2. Ll. 

#. ■, Ll. Rl, Ll, Rl. 

LAS TORTUGAS NINJA 

• Nuevos uniformes: Introduce 
los códigos y mantón presionado Ll 
o Rl cuando elijas al personaje: 

• Para Donatello: DDSMS o RRSLR. 

• Para Leonardo: LDMSR o RLSLS. 


• Para Michaelangelo: RRLMD o RLSLS. 
' Para Raphael: DMDML o SLSMM. 

• Poder de ataque doble: 

• Para Donatello: DRLDS. 

• Para Leonardo: LMLSD. 

• Para Michaelangelo: SMRDL. 

• Para Raphael: RDSRL. 

• Para Leonardo; MRLLM. 

• Poder de defensa doble: 

• Para Donatello: SSSMR. 

• Para Michaelangelo: MRRML. 

• Para Raphael: LRMDS. 

• Efecto Power Up doble: 

Los personajes se iluminan en rojo: 

• Donatello: DMDRS. 

• Leonardo: LSLSR. 

• Michaelangelo; MMSLR. 

• Raphael; SLDSM o MSLLR. 

LOS SIMS TOMAN LA CALLE 

Para activar estos trucos, pausa el 
juego e introduce cualquiera de las 
combinaciones que te damos. Si lo 
haces bien oirás a tu Sim satisfecho. 
Si no funcionan, prueba a meterlos 
sin tener el juego pausado. 

Algunos son "durillos de pelar" a la 
hora de introducirlos, pero funcionan 
todos. Tú insiste. 

• Activar trucos: 

En primer lugar tienes que meter e' te 
truco o los demás no funcionarán. Pul- 
sa: R2, Ll, Rl, L2, 4i, #. Fuera de 
la casa aparecerá un gnomo; significa 
que puedes meter más trucos. 

• Todos los objetos: 

Pulsa L2. R2, ♦ , A, L3. 

• Rellenar motivos de tu Sim: 
Pulsa L2, Rl, ♦ . Dirígete a 
la figura del gnomo y, pulsando sobre 
ella, te darán la opción de rellenar al 
má'imo los motivos de tu Sim. 

• Más dinero: 

Pulsa Ll, R2, L3. Dirígete a la 

figura del gnomo y, pulsando sobre 
ella, podrás elegir la opción “Dame 
Pasta". Conseguirás 10000 simoleones. 

• Todas las opciones sociales: 
Ll,Rl,f,x, L3, R3. 






FORMULA ONE 2004 


• Intro alternativa: 

En el modo "TimeAttack\ 

supera el récord en Australia. 

• Desbloquear coches: 

• Jordán 191: termina el 
modo Arcade en primer lugar. 

• Lotus 72E; gana el Campeonato 
de Simulación. 

• Williams FW14B: gana una 
carrera en el modo Arcade. 




[M] 

MADDEN NFL 2005 

• Cartas de jugadores: 
Selecciona "My Madden" desde el me- 
nú principal, después la opción "Mad- 
den Cards" y elige por último "Mad- 
den Codes". Introduce este código 
para desbloquear la carta de oro de 
TJ Duckett: P67E1I. 

MANAGER DE LIGA 2004 

•Truco maestro: 

Introduce la palabra LMA2004A en la 
sección "Introduce tu nombre” cuan- 
do empieces una partida. Dt-'pués, ve 
a "Códigos Bonus” dentro de "Opcio- 
nes" y podrás activar o desactivar este 
truco que ofrece un montón de e:<tras. 

MANHUNT 

• Trucos salvajes: 

Consigue 3 estrellas en cada nivel pa- 
ra desbloquear un diseño. Como extra, 
consigue un rango de 5 e .trellas y ca- 
da imagen desbloqueada mostrará la 
mitad de un código. Combina ambos 
códigos para conseguir el truco. Intro- 
duce los códigos en el menú principal. 

• Regeneración: 

R2, R2.L2, 4,«. 

• Equipación completa: 

Rl. R2,L1,L2,4. 

• Superpuñetazo: 

Ll, A, A, A, Rl. 

• Correr siempre: 

R2, R2, Ll, R2. 

• Silencioso: 

R1,L1, Rl, Ll,-v,4-, 4-, 4.. 


• Invisible: 4 , 4 , 4 . 

• Cazadores con voces de helio: 
Rl, Rl, A,«,H,L2,L1, 4. 

• Piel de mono: 

■,■, R2, 4, A,H,«, 4. 

• Piel de cerdito: 

t. 4.4..4-,R1,R2,L1,L1. 

• Piel de conejo: 
4-,R1,R1 .a,R 1,R1,B, Ll. 

MAX PAYNE 2 

• Niveles y modos de juego: 
Durante el juego, introduce: 

■, 4i,-4,4-,-4, 

■, ■,■,», 4-,».,4-,-N>. 

Comienza una partida nueva. 


MAXIMO VS ARMY OF ZIN 

• Dinero e ítems infinitos: 

En el nivel 9, Down *ith the Ship, tie- 
nes 3 minutos para destruir los seis 
reactores. Usando el Ataque Perfora- 
dor podrás destruir un reactor con 
tres golpes. Rompe cinco reactores y 
gasta el resto del tiempo luchando 
contra enemigos para conseguir dine- 
ro. Cuando el tiempo esté a punto de 
agotarse, destruye el último reactor. 
Vuelve al nivel 2, compra mejoras y 
power-ups y cuando acabes salva la 
partida y sal al menú principal. Vuelve 
a cargar la partida y ve de nuevo al 
nivel 9. Allí, repite la táctica para con- 
seguir más dinero. Puedes hacerlo 
todas las veces que quieras. 


MISSION: IMPOSSIRIE 
OPERATION SURMA 


•Abrir todos los niveles: 
Selecciona "Profiles” en el menú 
principal, ilumina el de Jasmine Curry 
y pulsa L1+R1+ A •. 


[N] 

NRA UVE 2004 

Ve a la opción "My NBA Live” y elig^ 
"NBA O 'des”. Introduce uno de esto' • 

• Toda la ropa NBA: ERT9976KJ3. 

• Todas las zapatillas: POUi^i'BGYS. 

• La equipación: YREY5625WQ. 

• Puntos de tiendas: 87&t3H5F9R 

• Personajes secretos: Crea un 
jugador con uno de estos apellidos. 
Estará disponible como agente libre, 
posneghx - Mario Austin. 
skenxido - Malick Badiane. 
zxccvdri - Sani Becirovic. 
sdfgurki - Carlos Delfino. 
pockdlek - Andreas Glyniadakis. 
sosodef - Jermanie Dupri. 
oeísndia - Kyle Korver. 
nbvksmcn - James Lang. 
qwpoaszx - Pac elis Meriende, 
whsucpoi - Alel >ander Paviovic. 
poilkjmn -Rick Rickert. 
ioubfdcj - Sofokiis SchorLanitis. 
xcfwqase -Tommy Smith. 
poíoijis - Szymon Szewci;k. 
wmzkcoi - -ue Yuyang. 

NFL STREET 

Introduce e..tos códigos como si fue- 
ran el nombre de tu jugador: 

• AE3278: Equip All-Star AFC East. 

• AN3278: Equipo All-Star AFC North. 

• AS6884: Equipo All-Star AFC South. 

• AW9378: Equipo All-Star AFC West. 

• NE3278: Equipo All-Star NFC East. 

• NN6789:AII-Slar NFC North. 

• NS9378: Equipo All-Star NFC South. 

• NW9378:AII-Star NFC West. 



U TUNKA DQ BIIVERADOR^ 


INDIANA 

• Invencible: 

En la pan- 
talla que 
Indica "Pulsa 
Start", man- 
ten apreta- 
dos Ll + Rl 
y luego pulsa 
sin soltarlos: 

4. 4, 4. 4 
«.•,4. 4 i i 
Indiana estará en mejor 
forma que nunca. 




ui If 


La difusión de contenidos iiegales 
en internet es un delito 
castigado incluso con la cárcel 







AHORA U LEY ACTÚA 


J MINISTERIO 
2 DEJUSTIOA 



Para denunciar: 


915221235 




S.O.S. TRUCOS 


Si estáis atascados en algún juego podéis pedirnos trucos o consejos escribiendo una caria a la 
dirección de la revista indicando en el sobre “S.O.S. Trucos”: Hobby Press. Play2Manía. 
C/Los Vascos n“ 17, 2^ Planta. 28040 Madrid. También podéis mondar vuestras consultas 
a través del correo electrónico, enviando vuestros mensajes o: 

playmania.trucos9hobbypress.es. 



□Salud 1' armas para Grand Theft AutO: Ifice City 

¡Hola Play2Manía! Tengo el GTA Vice City y me preguntaba si existen los trucos 
de Munición Infinita e Invulnerabílidad para este juego. Si es así, ¿podrías 
dármelos? Gracias. Un saludo. 

Frd: Sergio Martín (Daganza de Arriba, Madrid) 
Pues no, exactamente los que nos pides no existen, pero vamos a darte los más 
parecidos. Mientras juegas, sin dar a la pausa ni nada, pulsa las siguientes secuencias 
de botones: 

• Multitud de armas: R2. R2, Rl, R2, Ll, R2, , i , 4-, f . 

• Más armas: Rl, R2, Ll, R2, 4-, ♦ , •►, ♦ , ♦ . f , 4 

• Recarga rápida de arma: Pulsa R2 y después L2 rápidamente para recargar al instante 
el arma seleccionada. 

• Armadura: Rl, R2, Ll. 4 , ■►, ♦ , 4 , ♦ 

□Una clave secreta de 

Temb Raider: si Ángel de la Oscuridad 

Hola playmaníacos. Os felicito por la revista. Tengo el juego Tomb Raider y el 
Ángel de la Oscuridad y estoy atascado en el Museo del Louvre. Cuando llego a 
la puerta al fondo del pasillo (después de subir ai tejado, entrar en la tubería y 
caer por el agujero), tengo que introducir un código. ¿Cuál es? 

Frd: Juan Carlos Moreno (RivasVaciamadrid, Madrid) 
Para descubrir la clave, debes entrar en la habitación de pasillo en la que hay 
ordenadores. Úsalos para acceder al circuito cerrado de cámaras do televisión. La de 
la izquierda enfoca a la oficina de la amiga de Von Croy. Usa el "zoom" para acercar la 
imagen a la nota que hay pegada en la pantalla del ordenador, y en la que verás el 
código: 14639. Ahora solo tienes que introducirlo en la puerta. 

□ Buscando una joya en Resident Euil Code: Verónica G 

Hola Play2Manía. Tengo el juego Resident Evil Code: Verónica Xy, tras 
enfrentarme a Alexia en la réplica de la Mansión del primer Resident f v/7, se me 
pide que coloque tres joyas en el cuadro que hay subiendo las escaleras, pero 
me falta la del padre, Alexander. ¿Dónde está y qué es lo que tengo que hacer 
para conseguirla? Espero que me ayudéis, gracias. 

Frd; Andrés López (A Coruña) 

La joya que buscas está en la Terminal Antártica de transporte BIF, concretamente en la 
sala en la que te enfrentas a la araña. Si todavía no lo has hecho, ve allí y usa la llave 
de la grúa en el panel de mandos que hay dentro de la cabina del extremo de la 
pasarela. Una escena te mostrará cómo se eleva la pasarela y aparecerán Alexia y 
la araña. Ahora puedes enfrentarte al bicho (te recomendamos el lanzagranadas 
cargado con ácido y que esperes a que se suba a las paredes y la tengas cerca para 
disparar), o pasar de él. El pendiente de Alexander está en la zona central de la 
estancia, junto al Nosferatu. 

□Trucos para La Gran Evasión 

Hola amigos de Play2Manía. Tengo el juego La Gran Evasión^ y me 
gustaría saber si tiene algún truco, como ser invisible para los 
guardias o ser invulnerable a los ataques. Muchas 
gracias por vuestra ayuda. 

Frd: Salvador (e*mail) 

^ Los únicos trucos que hay son estos tres, que no son lo que 
pides pero no están nada mal. Las dos primeras series de 
botones tienes que pulsarlas en el menú principal: 

• Elegir el nivel y modo de juego extra: 

■, L2, ■, R2, •, Rl, •, Ll, L2, R2, •, ■. 

• Todas las secuencias de vídeo- L2, Ll, ■, •, •, R2. Rl, ■, ■, •, Ll. Rl 
Esta última, introdúcela con una partida en pausa: 

• Munición Infinita: ■, #, L2, Rl, R2, Ll, •, ■, Ll, Rl, Ll, Rl. 

□ La tienda de armas de oro en Ratchet a ClanR 

Hola, me llamo Víctor y tengo 10 años. Por favor, me gustaría saber 
dónde está la tienda en la que se venden las armas de oro del juego 
Ratchet Sf Clanlc Muchas gracias. Un saludo desde Mallorca. 

Frd: Víctor (e*mail) 

La tienda que buscas, Víctor, está en la Base Gemlik, concretamente al lado del 
garaje del caza. Tras derrotar a Quark, avanza hasta la gran torre que hay al lado 
de transportador y salta por las paredes que hay a los lados para llegar 
hasta una plataforma elevadora. Pisa el interruptor y subirás hasta la 
sala donde están las cinco armas de oro Pero esto no es todo... hay 
una segunda tienda de armas de oro. Cuando acabes el juego, ve 
al Planeta Novalis. Un nuevo transporto to llevará hasta olla. 



[P] 

PSI OPS 

En el menú principal, ilumina la op* 
ción "Contenido Extra” y pulsa Rl 
para viear el teclado. Después intro- 
duce cualquiera de estos códigos en 
función del truco que quieras activar: 

• Tener todos los poderes des- 
de el principio: 5376^3. 

• Super PSI: 456456. 

• A prueba de balas: 548975. 

• Munición infinita: 978945. 

• Sin cabeza: 9379.7S. 

• Misiones extra: 

Up And Over: 020615. 

Pitfall: 05120926. 

TK Allt/: 090^02. 

Gear Gauntlet: 154684. 

Bottomless Pit; 154897. 

TipThe Idol: 428584. 

Gnomotron: 456878. 

Psi Pool: 565485. 


Bouney Bouney: 568789. 

Aura Pool: 659785. 

Panic Room: 76635766. 

Gasolina: 9442662. 

Stop Lights: 945676. 

• Modos de juego: 

Modo Arcada: 05051979. 

Modo Cooperati/o: 070419'">. 

Modo Oscuro: 465486. 

Modo Supervivencia: 772 Í206. 

• Jugar con otros personajes: 
Bikini Marlena: 135454. 

Sara: 35488. 

Tonya: 1368,'’6. 

Training Barretl: 196001. 

Training Barret2: 196002. 

Training BarretS: 196003. 

Training Barret4: 196004. 

Training Barret5: 196005. 

Training Barret6: 196006. 

Wei Lu: 231324. 

Fetish Pyro: 231644. 

MPl: 321646. 

DockWorker: 364654. 

Soldier: 365498. 

Clown General: 431644. 


Burned Soldier: 454566. 

Stealth Nick: 456498. 

General: 459797. 

Psi Sara: 468799. 

Jov Leonov: 46898"’. 

Urban Nick: 484646. 

Marlena: 489788. 

Barrett: 4978^8. 

Scorpion: 546546. 

Training Nick: 564689. 

Tranquility Wei Lu: 

654654. 

MP3: 654659. 

Saranae: 65496873. 

Suicide Sara: 6"S999. 

Jack: 698798. 

MP2: 698779. 

Wastefand Niel.: 975466. 

Dragón Wei Lu: 978m 
Labcoat: 998^89. 

• Enemigos suicidas: 

Cuando uses tu poder de control 
mental sobre un enemigo que tiene 
un arma, mantén L3+R3 durante 10 
segundos y el malo se pondrá de ro- 
dillas y se quitará la vida. 



' NBA BMLERS 


Introduce cualquiera de 

estos passwords en la 

pantalla "Phrase-ology": 

CALZADO: 

• knicker bocker please: calzado 
alternativo de Alian Houston. 

• killercrossover: calzado alter- 
nativo de Alien Iverson. 

• new to the game: calzado alter- 
nativo de Carmelo Anthony. 

• nba fastbreak: calzado alterna- 
tivo de Darko Milícic. 

• ball hawk: calzado alternativo 
deAntoine Waiker. 

. NBA HANGTIME: calzado alter- 
nativo de Oajuan Wagner. 

• baller uprising: calzado alterna- 
tivo de Eddie Jones, 

• TRUE BALLER: calzado alternati- 
vo de IsíahThomas. 

• BALL ABOVE ALL: calzado alter- 
nativo de JasonTerry. 

• Stop Drop and Roll: calzado al- 
ternativo de Jerry Stackhouse, 

• Japanese steak: calzado alter- 
nativo de Kobe Bryant. 

• TOTHE MOLE; calzado alternati- 
vo de Kenyon Martin. 

• Spree: calzado alternativo de 
Latrell SpreweII (segunda vez). 

• king james: calzado alternativo 
de Lebrón James (segunda vez). 

• laker legends: calzado alternati- 
vo Magic Johnson (segunda vez). 

• dreams & schemes: calzado al- 
ternativo de Mike Bíbby 

. LOST FREESTYLE FILES: calza- 
do alternativo Moses Malone. 

• NATETHE SKATE: calzado alter- 
nativo de Nate ‘Tiny"Archibald. 

• Ain’t NoThing: calzado alterna- 
tivo de Oscar Robertson. 

• pow pow pow: calzado alterna- 
tivo de Pau Gasol. 

• celtics supreme: calzado alter- 
nativo de Paul Pierce. 

• From Downtown; calzado alter- 
nativo de Reggie Miller. 

• The Chief: calzado alternativo 
de Robert Parish. 

• MAKEYOUR MARK: calzado al- 
ternativo de Shawn Marión. 

• Rising Star: calzado alternativo 
de Steve Francis. 


JUGADORES: 

• zo:Alonzo Mouming. 

• rising sun: Amare Stoudamire. 

• Stylin & Profilin: Barón Davis. 

• celtics dynasty; Bill Russell. 

• towers of power: Bill Walton. 

• 24 seconds: Chris Webber, 

• clyde the glide: Clyde Drexier. 

• rim v/recker: Darryl Dawkins, 

• ín the paint: Dikembe Mutumbo. 

• dunkfest: Dominique Wiikins, 

• rebound: Elton Brand. 

• the ice man cometh: 

George Gervln, 

• bring it: Jalen Rose. 

• pass the rock: Jason Kidd. 

• give and go: Jason Williams. 

• court Vision: John Stockton. 

• one on one: Julius Erving. 

• speclal delívery: KarI Malone. 

• ice house: la casa de KarI Malo- 
ne en Devonshire. 

• holla back: Kevin McHale. 

• Hoosier: Larry Bird. 

• Spree: Latrell SpreweII. 

• king james: Lebrón James. 

• laker legends: Magic Johnson. 

• manu: Manu Ginobili. 

• student of the game: 

Michael Finley. 

• rags to riches: Nene Hilario. 

• pistol pete: Pete Maravích. 

• fast forward: Rashard Lewis. 

• bring down the house: 

Rasheed Wallace 

• all star: Ray Alien 

• rip: Richard Hamilton. 

• playmaken Scottie Pippen. 

• platinum playa: 

Stephon Marbury, 

• ankie breaker Steve Francis. 

• hair cañada: Steve Nash. 

• make it take ¡tTim Duncan. 

• living like a baller: 

Tracy McGrady. 

• centerof attentÍon:Yao Ming 

• oíd school: Wes Unseld. 

• hall of fame: Willís Reed. 

• wilt the stilt: Wilt Chamberlain. 

• prep school: Yao Ming graduado. 

EXTRAS: 

• hatchet man: película secreta 4. 

• slam iu película secreta 5. 


coid streak: película secreta 2. 

diesel rules the paint: uniforme 

alternativo de Shaq. 

juice house: película especial 1. 

nba showtime: 

película especial 2. 

dub deuce; 

zapatillas especiales 1. 
run and shoot; uniforme alter- 
nativo de Tony Parkers. 
nba ballers true playa: desblo- 
quear a todos los jugadores, 
the answer: 

estudio deAllen Iverson. 
radio controlled cars: 
uniforme alternativo de Ben 
Wallace. 

boss hoss; uniforme alternativo 
de Kevin Garnett, 
euro crfb; 

la casa de Kobe Bryant. 
nice yacht: 

yate de Scottie Pippen. 
nba Ballers Rules: 
película secreta 3. 
lost ya shoes: 
zapatillas secretas 3, 
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Melodías y Logos 


Polifónicas 


Juegos 


L 

Fondos Animados ' 


? Envía PM 53404 al 7202 

V o llama al 806.52.60.69 


Envía PMP 84468 al 7202 
o llama al 806.52.60.70 


Envía PMJ 1010 al 7202 
o llama al 806.52.60.50 


Envía PMA 35236 al 7202 
o llama al 806.52,64.86 


Envía PMA 35236 al 7202 
o llama al 806.52.64.86 


I 

s 

I 

? 

I 

á 

I 

1 

; 

? 

I 

i 

í 

I 

§ 

I 

I 

í 

? 

f 

í 

l 


lÉEvá 

Cód.20022 CÓd18737 CÓd.18622 

Cód.18502 CÓd.18260 Cód.16167 

^ li JÜLS I 

Cód.09087 CÓd.06417 CÓd.03710 

CÓd 04154 CÓd. 04152 CÓd.18737 

CÓd.12549 CÓd 32750 Cód.32747 


PM 59877- Kelis-TYlck me 
P M 59876 - Mario Winans I don t wan. 

P M 60718 - Evanescence - Everybody s... 
PM 60717 The calling Our lives 
PM 59875 -N.E.R,D.-Mavbe 
P M 544/3 Don Ornar - Dale don dale 
P M 54472 - Andy y Lucas - Mírame a la. 
PM 54471 - Sober El hombre de hielo 
P M 59874 Despina Vandi - Opa opa 
P M 54470 OBK - Ni te das cuenta 
PM 59869 - Alanis Morissete - Everything 
P M 60715 Lenny Kravttx - Where are... 

P M 54456 - Aventura Obsesión 
P M 59868 - Jamelía Thank you 
P M 59867 -Outkast- Roses 
P M 53414 Narcotic thrust i like It 
P M 60714 - Mcf ly 5 - colours in her hair 
PM 59866 - fhe Cons- Summer sunshine 
PM 60713 ' Franz ferdínand - Matínee 
P M 54455 - Andy y Lucas El ritmo de 
P M 72191 - Mortal kombat - Techno.. 

P M 54?? 2 Danza del fuego • Mago de Oz 
P M 53240 - Lethal industry - D.i Tiesto 
P M 53000 Freestyler - Boomfunk Me 
P M 60013 - Number of the beast - Iron... 
PM 54353 - Papi Chulo El chombo 
P M 53221 - Infected - Barthez 
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Envía PMS16222 al 7202 
o llama al 806.52.60.70 

PMS 77045 > Harley Davidson 

PMS 77091 > Risa de Thrllter 

PMS 77011 > Beso 

PMS 77006 > Gemidos 

PMS 77010 > Gemidos 2 

PMS 77009 > Gemidos rápidos 

PMS 77002 > Grito de Tarzan 

PMS 77000 - 20th Century Fox 

PMS 77008 > Oooh 

PMS 77007 > Orgasmo 

PMS 77116 >R2D2 

PMS 77020 > Explosión 

PMS 77119 > Bebe gracioso 

PMS telefono > Teléfono antiguo 

PMS 77075 > Gallo 

PMS 77118 > Tirando del Water 

PMS 77063 > Burro 

PMS 77052 > Erupto bruto 

PMS 77053 > Estornudo 

PMS 77065 > Caballo 

PMS 77064 > Caballo relinchando 

PMS 77106 > Cazando al pavo 

PMS 77066 > Cerdo 

PMS 77122 > Hola, hay alguien? 

PMS 77058 > Pedo 

PMS 77123 > Que alguien me coja* 

PMS raro > Raro, rar ro 

PMS 77068 > Chimpace excitado 

PMS 77096 > León rugiendo 

PMS 77093 > Lobo 

PMS 77059 > Risa malvada 

PMS 77060 > Risa tonta 

PMS 77051 > vomito 

PMS 77061 >Yehaw 

PMS 77038 > petóla 9 mm 

PMS 77118 > Tirando del water 

PMS /7020 > Explosión 


PMP 84689 Thomas Anders - King of 
PMP 84687 Queco La t>ri$a 
PMP 84685 -Pink Lasttoknow 
PMP 84684 - David BtsQai - Me derrumbo 
PMP 84683 Eamon > Fuck it (I don t ) 
PMP 84681 Scissof snters - Take your 
PMP 84679 - Paulina Rubio • Perros 
PMP 84678 David Bisbai Pemurame 
PMP 84677 • Limp Bizkit - Build a bridge 
PMP 84675 - Norah iones f>Hin tn tti 
PMP 84613 - Sugarbabes - in the middíe 
PMP 84611 • MetaMca wntskey M the lar 
PMP 84610 - Hiliary Duff - Come clean 
PMP 84609 -Ma»ia Te nevare ai cielo 
PMP 84608- Delta Coodrem-Throwit 
PMP 84607 wa Young Your game 
PMP 84605 - Shin chan - Shín chan dance 
PMP 84604 Tutano f Las cosas que no 
PMP 84602 - Linkm Park - Pushing me a 
PMP 84601 Mago de 02 En un lugar 
PMP 84600 -Andy y L -El ritmo de 
PMP 84599 Extremotíu Esclarecí 
PMP 84594 AlanisMori -Everything 
PMP 04595 Basement iau Cood lu 
PMP 84591 - Bine - Breathe easy 
PMP 84S90 Placebo - ?0th Centuiy 
PMP 84589 The Rasmus Time to 
PMP B4S87 David Btsbai Como olvidar 
PMP 84585- Red H chi -Savethepo 
PMP 84584 -BennyBenassl AbMtobve 
PMP 83786 - Desenchantee - Kate Ryan 
PMP 83258 -SevllUFC Himno ofictal 
PMP 84531 - Chica de la hab -FranPe 
PMP 82004 - A Dk» 'f* pido - Juanes 
PMP 80642 - Enjoy the sil Depeche M 
PMP 82740 Maidtto Duende H Del Süe 
PMP 84211 - Hit that - The Offspring 
PMP 80157 Enter Sandman MetaHlca 
PMP 84057 - En tu cruz me Chenca 
PMP 84489 - Eli segadors HHnno 
PMP 84362 - Champions League - Himno 
PMP 80472 Every breath - The Pólice 
PMP 80041 - Heaven - DJ Sammy feat 
PMP 84207 El Padnno Cine 
PMP 83661 - Axel F 2003 - DJ Murphy 
PMP 80406 Take on me 4 -ha 
PMP 82984 - Paquito El Cho -Pasodoble 
PMP 80625 - November Rain Cuns n 
PMP 84734 - Insoportable - El canto 
PMP 82450 Devuélveme Antonio Or 

PMP 81684 Mundianto -PanjablMc 
PMP 84558 Ni una lagn David Busta 
PMP 84494 - La Internacional Himno 
PMP 84586 -Al menos ahora Nek 
PMP 83580 Weekend- Scooter 
PMP 84731 L3 vida al reves Fran Perea 
PMP 80014- James Bond- Film 
PMP 85918 yihere Is tne Black eyed 
PMP 84084 2 Minutes to - iron Maiden 
PMP 84475 Soy lo que me das - Chenca 
PMP 84744 - Malo - Bebe 
PMP 84725 El mundo Efecto mariposa 
PMP 80048 El coche fant -Televisión 
PMP 80045 Wttnout Me EMINEM 
PMP 84002 - Tarzan Boy - Baltimora 
PMP 84042 • Ratoncitos coi Andy y L 
PMP 83604 - Loca • Matena Gracia 
PMP 82284 Color Esperanza Diego To 
PMP 82364 - Chiquilla - Segundad Social 
PMP 85914 - No es lo nUsmo Alejandro 
PMP 82247 -Cannabis Skape 
PMP 80074 El equipo A - Thcme 
PMP 84724 El bueno, el malo Henri 
PMP 80078 BiUy iean Micnaei iackson 
PMP 84572 infected - Barthezz 
PMP 82813 MI Jefe - Mojmos Escozws 
PMP 83731 - Videojuegos metal Cear 
PMP 64248 Losing mv renglón REM 
PMP 84532 Ya nada volver El canto 
PMP 84753 Retorciendo -Fangorla 
PMP 84439 - Para llenarme -Ramón 
PMP 83884 - El principe de Televisión 
PMP 80285 - Chame s Angeis - Theme 
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□Trucos para el imashei! 

Un saludo, Play2Manía. Me convencisteis de que me comprará el Mashed y la 
verdad es que me encanta, pero me gustaría poder desbloquear cuando antes 
todos los circuitos para el modo Multijugador, ¿Hay trucos? Gracias por todo. 

Frd: Abel García (Córdoba) 

Dicho y hecho, con este truco se desbloquean absolutamente todos los elementos 
ocultos del juego. Pulsa la siguiente combinación en el menú principal: 


□ Contra Seymour Beta y Ente Espectral en Eanal Fantasy K 

Hola Play2maníacos. Tengo el juego Final Fantasy X y me he atascado en 
el monte Gagazet, en el combate contra Seymour Beta y el Ente Espectral. 

¿Me podéis decir cómo pasarlo? ¿Hay algún truco para el juego? Gracias. 

Frd: Carlos Palacios (Cambriis-Tarragona) 
En Final Fantasy X, trucos como tal, de esos que sirven para 
conseguir vida infinita y cosas así, no hay. Así que vamos con 
las técnicas para vencer a Seymour y el Enete Espectral. Usa el 
^ comando Extra de Yuna, Tidus, y Kimahri, y así aumentarás su 

jjA fuerza y su defensa mágicas. Usa Prisa + + con Tidus y la 

lU Magia Escudo de Yuna. Seymour primero convierte a 

los personajes en zombis, y luego usa Lázaro + para matarlos. 
Entre ambos ataques, debes usar Agua Bendita. Usa también Mutis 
+, Bio y Antimagia (este último para librarte de sus hechizos). Ya 
con todos bien protegidos, recurre a los ataques turbo de todos los 
f personajes. Cuando le hayas quitado una buena cantidad de vida, 
realiza ataques normales y sigue evitando el hechizo zombl. Si usa 
hechizos de protección, utiliza las habilidades deAuron para 
HF’ romperlos. Además, debes tener a todos los personajes al 

máximo de vida, porque Seymour comenzará a ejecutar 
el temible Mandoble Final. Cuando el Ente Espectral avise 
que va a ejecutar su ataque final, réstale toda la vida que 
puedas. Tras su Destrucción Total, usa Omnipoción 
^ recuperarte, y los especiales de Yuna para 
invocar eones y dar el remate final. 


Q □ Atascado an el el Spiínter 
mP Bell Pandora Tomorrow 

Hola amigos de Play2Manía. Estoy jugando 
at Spiinter Cell Pandora Tomorrow, pero 
estoy atascado en ei segundo nivel, después 
del nivel de la embajada. Estoy atascado en 
el metro, pero no sé qué hay que hacer para 
seguir. Porque si me ven los malos activan la 
alarma. Ayudadme, por favor. Gracias y seguid 
así, amigos. 

Frd: Jesús Valentín Rosa 
Estás aún en los momentos del juego, y 
precisamente la gracias es esa. Acabar con los 
malos sin que te vean, o evitarlos. Tu principal 
aliada es la oscuridad, así que usa el rifle para 
destruir los dos primeros faroles del túnel. Un 
guardia se acercará a investigar, así que espera 
en la oscuridad y elimínale de un disparo o 
agárrale por la espalda y déjale K.O. (pero 
* date prisa, porque si el metro pasa en ese 
momento, su luz te descubrirá). Así te haces 
una idea de una mecánica bastante eficaz para 
'l| ' j avanzar. Sigue por el nivel destruyendo luces y 
' eliminando guardias. 


RED DEAD REVOLVER 

• Modo Cazarrecompensas: 
Supera el juego una vez. 

• Personajes y páginas de 
periódico: Compra todos los ítems. 

• Muerde la bala: Supera Fort 
Diego en modo Cazarrecompensas. 

• Golden Gun: Supera The Siege en 
modo Cazarrecompensas. 

• Deadeye infinito: Supera "Battie 
Finale" en modo Cazarrecompensas. 

• Modo Dios: Completa "Fall from 
Grace” en modo Cazarrecompensas. 

• Sin distorsión: Supera End of 
the Une en modo Cazarrecompensas. 

• Revólver Red Wood: Completa 
el juego en el modo Difícil. 

RESIDENT EVIL OÜTBREAK 

• Personajes Extras: 

Completa los siguientes requisitos y 
cómpralos en la pantalla de colección. 

• Peter: supera "Decisions, Decisions" 
en modo Difícil. 

• Greg; supera "Decisions, Decisions" 
en modo Muy Difícil. 

• Fireman; supera escenario "Hellfire". 

• Frank: supera “Decisions, Decisions" 
con George. 

• Monica: supera "Below Freezing 
Poinf conYoko. 

• Yoko D: supera "Outbreak" con Yoko. 

• Bob: supera "Outbreak*' con Mark. 

• Vvíill: supera "Outbreak" en modo 
Muy Difícil. 

• Modo Difícil: 

Supera todos los escenarios una vez. 

• Modo Muy Difícil: Supera todos 
los escenarios en modo Difícil. 

• Munición Infinita: Consigue un 
IOOTj en todos los escenarios. 


SECOND SIGHT 

• Mini-juego X-Space: 

En el nivel 6, utiliza el disco de orde- 
nador que encuentras en un PC para 
jugar al mini juego X-Space. 


• Mini-juego Earth Impact: 

En el nivel 8, si vas a la sala de jue- 
gos encontrarás el mini-juego espe- 
rándote. 

• Chat Online: 

En el nivel 3, ve al PC donde eliminas- 
te al guardia de seguridad al salir del 
ascensor. Allí, abre la aplicación 
Front Desk que hay en el escritorio. 
Selecciona HyperChat y verás con 
quien hablaba el guardia . 

SEGRETWEAPONS 
OVER NORMANDY 

• Munición infinita: 

En el menú con las opciones de “Con- 
tinué" y "New Game”, introduce la si- 
guiente combinación: f , ^ 

• L1,R1. 

• Todas los niveles de acción: 

En el menú con las opciones de 
"Continué” y “New Game”, pulsa; 

• , -í-.Ll.Rl, L1,R1. 

• Cabezas grandes: 

En el menú con las opciones de "Conti- 
nué" y "New Game”, pulsa: ♦ , 

• ♦,-^,Ll,Rl,Ll,Rl. 

SERIOUS SAM 

• Niveles perdidos: 

Consiguiendo medallas de oro es po- 
sible desbloquear niveles e*tra. En la 
pantalla de sv^le^ dón de nivel del me- 
nú principal, pulsa H para entrar en 
la sección "The Lost Leveis”. 
Ancient Rome-Praetorian 
Camp; 3 medallas de oro. 

Ancient Rome-The Forum 
Romanum: 5 medallas de oro. 
Ancient Rome-The Forum 

of Trajan; 7 medallas de oro. 
Ancient Rome-Addressíng 
the Senate: 9 medallas de oro. 
Ancient Rome-Caesar's 
Sanctum: 12 medallas de oro. 
Feudal China-The Silk Road; 

15 medallas de oro. 

Feudal China-The Gate of Supre- 
ma Harmony: 18 medallas de oro. 
Legendary Atlantis-The 
Steam Tower: 22 medallas de oro. 
Legendary Atlantis-Geothermal 
Tunneis: 24 medallas de oro. 
Legendary Atlantis-The Corri- 
dors of Power: 26 medallas de oro. 
The Gallery: 31 medallas de oro. 


SHREK 2 

• Desbloquear juego Bonus: 
Entra en el primer nivel y pulsa StarL 
Ve al álbum e introduce este código: 

f f f , 

Después, sal de la página, sal tam- 
bién del nivel en el que estés, elige 
OKyvealBonu . 

• Todos los niveles: 

Entra en el primer nivel y pulsa Start. 
Ve al álbum y pulsa: i , )C, •, 

f.K, 

f ♦ .Oirás una frase de confir- 
mación. Sal del nivel y en el menú 
principal tendrás la opción para se- 
leccionar el que quieras. 

SOCOM II (ONUNE) 

• Visión nocturna 
en tercera persona: 

Mantén pulsado Select hasta que 
aparezca la tabla de puntuación. 

Sin soltarlo, pulsa ♦, ♦, ♦, ♦. 

SPIDER-MAN 2 

• Superar el modo principal: 
Este código sólo puede introducirs-i 
si tienes una Tarjeta de Memoria 
puesta en la consola que no tenga 
partidas anteriores del juego graba- 
das en ella. Introduce la palabra 
HCRAYERT como si fuera tu nombre 
cuando te lo piden al principio. De es- 
ta forma tendrás el 40% del juego su- 
perado, es decir, el modo principal 
justo hasta haber derrotado al Doctor 
Octopus. Y por si fuera poco, tendrás 
también desbloqueados varios au- 
mentos de habilidad, 21.000 Puntos 
de Héroe y algunos minijuegos abier- 
tos, como "Exterminador de Alieníge- 
nas”, “Cazador Mayor”, “Domador 
de Tentáculos” o "Absorbedor de 
ShocI 

SPY HUNTER 2 

• Todas las misiones y armas: 
En el menú principal, pulsa: Ll, R2, 
L2, Rl. Rl, L2, R2. Ll. 

• Invencible: 

Pausa el juego y pulsa: Ll, Ll, Ll, 
R2, L1,R1,R1,L1, R2. 

• Munición infinita: 

Pau'.a el juego y pulsa: Rl, Ll. R2, 

R2, L2, Rl. Ll. R2, L2. 


SPUNTER COI PANDORA TOMORROW 


□ La Estatua de la Libertad en SpideMlAan 2 

Hola Play2Manía. Me he pasado el juego Spider- Man 2 y estoy intentando 
descubrir algunos secretos. El caso es que supongo que tiene que haber iconos 
y otras cosas secretas, porque cuando me enfrenté a Misterio pude llegar a ella. 
¿Hay alguna forma de alcanzarla tras acabar la aventura o es imposible? 

Muchas gracias. 

Frd: Francisco José Toledo (Sevilla) 

Si que hay una manera de llegar a Liberty Island (donde está la Estatua de la Libertad) 
o a Ellis Island, que está justo al lado, en cualquier momento del juego. Ve a Batery Park, 
el parque que hay más al sur de Manhattan y desde el que se ven las islas. Verás que, 
regularmente, lo sobrevuela un helicóptero. Súbete a uno de los edificios cercanos y 
cuando pase el helicóptero agárrate a él con una telaraña. Sobrevolará el mar contigo 
subido a él y se cruzará con otro helicóptero. Salta y agárrate con la red a este segundo 
aparato. Cuando éste sobrevuele Ellis Island, déjate caer. Al otro extremo de esta isla, 
pasa un tercer helicóptero al que te puedes enganchar para alcanzar la deseada Liberty 
Island. Y, para volver a Manhattan, te toca hacer la ruta al revés. 


•Ver los créditos de los programadores: 

En la misión de Jerusalén, ve a la parte donde tie- 
nes que seguir a Dahiia Tal y puedes subir a un te- 
jado para atravesar un apartamento y evitar ser 
visto en la zona abierta por donde continua ella. 
Bien, pues en ese apartamento verás que hay dos 
hombres viendo la televisión. Si haces zoom en la 
tele podrás ver un mensaje en la pantalla que no 
para de moverse (en francés, eso sí), en el que el 
equipo de programadores le da las gracias a dos 
personas por su ayuda en el juego. 

• Referencias del Prince of Persia: 

En la misión en la que estás en el tren, mira en el 
segundo coche donde está el guardia. Déjale in- 
consciente y ve detrás de la puerta. Mira abajo y 
verás una revista que tiene una imagen del juego 
Prince of Persia. También en el tercer nivel, cuan- 
do estás en el tren en París, al principio verás una 
habitación con un ingeniero. Déjale inconsciente 
y observa el suelo de la estancia. Encontrarás 
una guía para terminarte el Prince of Persia. 

• Más referencias: 

En la primera mitad del nivel de Jerusalén hay 
una tienda de libros que está justo detrás de un 


callejón con una lampara un 
tanto curiosa. Si echas un 
vistazo al Interior por la ven- 
tana grande podrás ver imáge 
nes de juegos como The Pu- 
nisher, XIII, un anime y 


otras cosas. Usa 
los prismáticos 
para verlos 
mejor. 
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□ Peirsíguiendo 2I lade'on en Ratchet a ClanK 2 

/ ¡Hola! Necesito ayuda porque estoy atascada en el juego de Ratchet y 

^ ' Clank 2, concretamente en el planeta Notak. Debo buscar al ladrón en 

Canal City y he realizado todas las misiones de ese planeta y no 
encuentro al tipo. ¿Qué tengo que hacer? 

Frd: Lorena González (c-maíl) 

Seguramente tu problema c'; que al ladrón no tienes que cazarle en este 
planeta. Cuando realices todas las misiones habrá huido al planeta Siberius. 
Coge tu nave, viaja hasta ese planeta y veras que tu único objetivo allí es 
encontrar y vencer al ladrón. 

□Buscando Dálmatas en Eünedom Hearis 

^ Hola compañeros playmaniacos. Tengo el Kingcloni Hearts y me encanta, 

pero me faltan los Dálmatas 91, 92 y 93, que no soy capaz de 
encontrar. ¿Me podéis decir dónde están? Muchas gracias. Saludos. 
.. Frd: Óscar Javier Hortelano (e-mail) 

Nado más fácil. Desde el punto en el que entraste por primera vez a 
Bastión Hueco, baja la plataforma y mira detrás de las rocas. Ahí tienes a 
tus deseados cachorros. 


^ □ Uzardman eri Soul Calihur 2 

. Hola Play2Maníacos. Estoy jugando al mejor juego de lucha 
, de PS2, Soul Calibur //, pero me falta un personaje: Uzardman. 

¿Me podéis decir cómo sacarlo? Porque me han asegurado que es 
f jugable. Gracias. 

i Frd: Andrea (c-mail) 

. , Sí, Lizardman es un personaje jugable y es el más difícil de 

conseguir de todo el juego. Lo que debes hacer es pasarle 
^ -fW': ^ TODAS las misiones del modo Maestros de Armas, sin 
dejarte ni una, incluidas las secretas. 


STAR OCEAN: 

TILL THE END 
OF TIME 

• Desbloqueables: 

Completa los siguientes porcentajes 
del Battie Collection: 

• Ropa para el segundo jugador: 15%. 

• Modo Universo: completa el 259'o. 

• Ropas para el tercer jugador: 409ó. 

• Test de música: completa el 559'o. 

• Modo Cuarta Dimensión: 65%. 

• Ropas para el cuarto jugador: 80%. 

• Modo Full Active: completa el 95%. 

STAR WARS BAmEFRONT 

• Todos los planetas: 

Ve a Campaña Históricas en el modo 
de un jugador. Selecciona la Era en la 
que quieras jugar (Guerras Clon o 
Guerra Civil Galáctica) y pasarás a la 
pantalla de selección de Planetas. 


Pulsa ■, #, ■, •. Ahora podrás mo- 
verte de izquierda a derecha a través 
de todos los planetas de la campaña 
para elegir el que quieras. 


TERMINATOR 3; 

THE REDEMPTION 

Introduce estos códigos durante la 
película de Créditos que puedes ele- 
gir en el menú principal: 

• Modo invencible; 

• + R2 + Rl. 

• Actualizaciones: 

• -f A 4- Ll. 

• Desbloquear niveles: 

• + R2 4- A. 


THEStMPSONS:HiTaRUN 

Desde el menú principal, ve a la pan- 
talla de opciones. Mantón pulsados 
L14-R1 e introduce estos trucos: 

• Coches más rápidos: ■, ■, ■, ■. 

• Todos ios coches: n, #, K, •. 

• Coche de ladrillos: •, •, A, ■. 

THE SUFFERIHG 

Durante el juego, mantén presiona- 
dos Rl 4- L1 + introduce cual- 
quiera de estos códigos (para desac- 
tivarlos vuelve a introducirlos): 

• Modo Ácido: R2, 

-►,R2. ♦, ♦,R2, ♦, ♦,R2. 

• Fotos familiares: 

f f ♦.-►.R2. 

• Abismos: 

• Magia direccionada: 

R2, f , 


' snr 2: uuKOHES DE Gunnn blanco ' 


• Acelerar tiempo: 

Pulsa Start y pulsa: 4 , f , ♦ , \ Después, 

esta opción estará disponible cuando pulses Select 

• Coger los gadgets de la caja fuerte: 

• Después de conseguir todas lasa Botellas del 
Episodio 1, introduce el código 231 en la caja 
fuerte de la misión "Bug Dimitri 's Office" para 
hacerte con el gadget "Knockout Dive". 

• Después de conseguir todas lasa Botellas del 
Episodio 2. Introduce el código 857 en la caja 
fuerte de la misión "Boardroom Brawl" para ha- 
certe con el gadget "Insanity Strike". 

• Después de conseguir todas 
lasa Botellas del Episodio 
% introduce el código 
386 en la caja fuerte 
de la misión "Water Bug 
Run" para hacerte 
con el gadget "Voltage 
Attack". 

• Después de conseguir 
todas lasa Botellas del 
Episodio 4, introduce el 
código 248 en la caja 
fuerte de la misión 
'Train Hack" para ha- 


• Después de conseguir todas lasa Botellas del 
Episodio 5, introduce el código 969 en la caja 
fuerte de la misión "Stealing Voices" para hacerte 
con el gadget "Rage Bomb". 

• Después de conseguir todas lasa Botellas del 
Episodio 6, introduce el código 129 en la caja 
fuerte de la misión "Cabin Crimes" para hacerte 
con el gadget "Muslc Box". 

• Después de conseguir todas lasa Botellas del 
Episodio 7, introduce el código 583 en la caja 
fuerte de la misión "Láser Redirection" para ha- 
certe con el gadget "Lightning Spin". 

• Después de conseguir todas lasa Botellas del 
Episodio 8, introduce el código 725 en la caja 
fuerte de la misión "Murray/SIyTag" para hacerte 
con el gadget "Shadow Power". 


• Fotos familiares sangrientas: 

•4*, 4-, *♦-, R2. 

• Llenar la salud al máximo; 

• R2. f , R2. 

• Armas y objetos: 

• R2,f,4-,f,-4, 

• .-►.♦.4-,R2,^,*,f ,R2, R2. 

• Conseguir la Gonzo Gun: 

4-, R2, R2, R2, 4-, 4., f , 

R2. R2, R2, 4 . R2. 

• El infierno en una botella: 

• . ♦. ♦. ♦. ♦ 

• Subir el nivel “maligno” 

deTorque: ♦, ♦. 

• Subir el nivel “bueno” 
deTorque: ♦, ♦, ■4^, ♦. 

• Deja que todos veamos la luz: 

• R2 

• Llega la locura: 

R2, 4-, 4-, 4, 4, R2. 

• Recargar munición de las armas: 

t. -f, ■4, 4-, -4, 4, R2. 

• Como el demonio: f ,4^,4,4. 

• Dile hola a mi pequeño 
amigo: ♦ , 4, f , 4, 4 , R2, 4, 
4. 4, 4. R2, f , f , 4, 4, R2. 

• Limpieza total; ♦ , f , 4 , 4 . 

• El Big Bang: 4 , 4 , 4 , 4 . 4 , 4 . 

• Botella de Xombium llena: 

4. ♦, ♦, R2, 4, 4, R2. 4, 

• .■►.R2. 

TENCHU 3 

• Salud hasta 100: 

Pausa el juego y pulsa; 

• , 4, -►,4. 

• Todos los ítems en la tienda: 
En la pantalla de selección de ítems, 
pulsa y mantén Rl + L1 y pulsa: 

f .■,a,4,a,B, 4, a, a, 4, a, a. 

• Desbloquear nivel Bonus: 

En la pantalla del título, pulsa; 

Ll, 4,R1. 4.L2,4,R2, 4. 

• La cara "B“ de la BSO: 

En la pantalla del título, pulsa y man- 
tén R2 + Ll y pul >a: 

4, a, t,a.4,a.4,a. 

• El auténtico Rikimaru: 

En la pantalla del título, pul .a y man- 
tén Rl + Ll, y pulsa: 

• Incrementar la cantidad de 
cada objeto que tienes por 10: 
En la pantalla de selección de ítems, 
pulsa y mantén R2 -»■ L2 y pulsa: 
a, a, a, 4.^. 4.4. 

• Todos los personajes: 

Para de bloquear en el modo Multiju- 
gador a personajes comoTesshu, en 
la pantalla del título pulsa Ll, R2, 
L2. R1.4,4.L3, R3. 

• Todas las misiones: 

En la pantalla de selección de misión, 
pulsa R3. L3, R2. L2, Rl, Ll. 


TIGER WOODS 2005 

Estos passwords ►; introducen en el 
menú de passwords del juego. 

• Jack Nickiaus: GOLDENBEAR 

• JustinTimberlake: 
THETENNESSEEKID 

• Todos los golfistas y campos: 
THEGIANTOYSTER 

TRANSFORMEOS 

• Códigos para ios Autobots: 
Introduce cualquiera de estos códi- 
gos en el cuartel general de los Auto- 
bots; 

• Cabez jj grandes: 

a, L1,L1,L1, L2. 

• Vuelo inclinado de la cámara: 
a.a, 4. 4.R1.R2, 4, 4. 

• Chorro infinito: 

4 , 4 . a, •, a, a, li, L2. 

• Powerlink infinito; 

4, 4, 4, 4.a, a. a, •. 

• Sigilo infinito: 

4, 4, 4. 4.L1, L2,L1,L2 

(has de tener equipado el mínicon 
convertidor). 

• Super rayo tractor: 

L2, L2,a, a.a, Rl, R1,R2 

• Modo Turbo: 

Ll,R2,R2,B,a,a, a, Ll. 

• Desbloquear todos los minicon';: 
Ll, L2, a, a, a, a, L2, Li. 

• Completar niveles: 

Entra en la pantalla de selección de 
dificultad e introduce estos códigos. 
Oirás "Código aceptado". 

• Pelea final con el jefe en el nivel 
del Amazonas completada; 4, 4, 
4,L1,R2, 4, 4,4. 

• Nivel del Amazonas completado: 
Ll, Ll, L2,B,B,a,Rl, R2. 

• Pelea final con el jefe en el nivel de 
la Antártida completada: Ll, 4, 
L2,4,B, b, a, a. 

• Nivel de la Antártida completado: 
Rl, Rl, R2, L2, Ll, Ll, Rl. Rl. 

• Pelea final con el jefe en el nivel 
del Atlántico completada: L2, 4, 

4.4. 4,L2.L2, L2, 

• Nivel Atlántico completado: 
a, a. a, a, 4, 4, 4,4. 

• Pelea final con el jefe en el nivel de 
la Nave Espacial completada; 

4.4, B.R1, R2,a, 4, 4. 

• Nivel Alaska completado: 

Rl,a, Rl.B, 4, 4, 4, 4. 

• Nivel Amazonas profundo: 

>•. Rl. R2, a. 

• Nivel La Tierra completado: 

R2, Rl, Ll, L2, a, a, a, a. 

• Desactivar la sobrecarga 
de Minicom: 

En la pantalla del cuartel general de 
los Autobots, cuando seleccionas a tu 


autobot y la misión a cumplir, 
introduce e Je código; 

R1,R1,L2, Rl,Rl,L2.a,a. De 
esta forma desactivarás la sobrecar- 
ga Minicom y podrás equipar A mini- 
coms cualquiera. 

• Invencible: 

Pausa el juego y pulsa: 
Rl.a.#,Rl.R2, Ll, L1,L2. 

• Un disparo es suficiente: 
Pausa el juego y pulsa; 
B,a,B,a,Ll, L1,L2, Ll. 

• Todos los extras: 

Desde el menú principal, selecciona 
"E> tras” e introduce este código; 
a, B,a,B,B,a,Li, L2. 

TRUE CRIME 

Pausa e introduce estos trucos; 

• Subidas de nivel de 
conducción: 4 , 4 , 4 , 4 . K. 

• Movimientos de pelea: 

4. 4, 4, 4,X 

• Localización: n, K, a, A. 


[V] 

VIEWnrUL IDE 

• Niveles de dificultad: 

• Modo V-rated: supera el 
juego con la dificultad Adulto. 

• Modo Ultra V-rated: supera 

el juego con la dificultad V-rate. 

• Personajes ocultos: 

• Alastor; supera el juego 
con la dificultad V-rate. 

• Capitán Blue: supera el juego 
con la dificultad Ultra V-rated. 

• Dante: supera el juego una vez 
con cualquier dificultad. 

• Sylvia: superar el juego con 
la dificultad Adulto. 

• Vídeo musical oculto: 

Para ver "Vietiful World Video" 
termina por primera vez el juego. 

• Medidor VFX ilimitado: 
Consigue todos los arco iris V en todos 
los nivele: con cualquier personaje. 

[X] 

X-MEN LEGENDS 

• Desbloquear los trajes 

de la serie "Xtreme X-Men"; 

En el menú principal, introduce 
este código: 

4, 4,-^,^, 4, 4, Start. 


• Película Bonus 7: 

L3,4,R3,4, 

L2, 4 , R2, , 

Rl, 4. 

• Desafios: 

Hay varios 
desafíos en 
el juego 
que al ser 
superados 
desbloque- 
arán varios 
trucos; 

• Munición 
Infinita; 
completa 
el juego 
con la dificul- 
tad "Difícir. 

• Ropas podero- 
sas; 

completa el 
juego con 
cualquier difi- 
cultad y sin 
perder nunca 
el sombrero 
de Van Hel- 
»ing. 


í VAN HEISIN6 


• Desbloquear películas: 

Introduce estos códigos durante el juego y des- 
pués podrás acceder desde la Galería del menú 
principal a todas las películas. 

• Película Bonus 1: 

4 , 4 , 4 , 4 , 4 , 4 , 4 , Ll, L3, R3, Rl 

• Película Bonus 2: 

4 , 4 , 4 , ♦ , 4, 4 , 4 , Rl, R2, R3. 

. Película Bonus 3: Ll, L2, R2, Rl, R2, L2, Ll, 
4,4,4, 4, Select. 

• Película Bonus 4: Select, L3, R3, Select, R3, 
L3, Select, 4, 4, 4 , 4, 4 

• Película Bonus 5: L2, R2, Ll, Rl, Select, Se- 
lect, Ll, Ll, R2, R2, L3, R3. 

• Película Bonus 6: R2, Rl, R2, Rl, Ll, L2, Ll, 
L2, 4, 4, Select, Select. 
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Al AT AlCAO AV..AX: 


Tít^fe: RfAL FOW,MlÍ/fii>»ül^ Cóili^^^ 1129 
üeva ájüietóda la /<lor^ 

Xa ' m. AX, AY, AZ, 


.Título; PR^teE Of^ mm. W«co7íÍf7 
ptnü en.eriWiÍTcló'tie ía'f^íáS tnedievar. 
|WWt|cb«tiÍIbl«* AI. ÁJ: C AX. N. AZ' 


Lát-íBÍéjalbuscai tesdí'cí-. 

: iwmpí«Mf Ai. ca: AP. AV. fVI. AX. AY. i 


Título; BiHp (AfiWE). Cééigo; 1134 
Cor.stgue ires deiiluffno color. 

MoMfli Xli: A P AV. AS 


Tfii^o^ GARFIÉLb BOÜBLE ^ffíC'mh Ch\^ fi: 10M 
.NoT«mefasen,li^ 

■ortiél&nÍBpiiilar Al AJ. CB.AX AS 


TTiuto: ÍIUtljAW ícrc««T Código; 1133 
Debes escc^d? Is poiieis. 

Motlíe* comiiiWilM^ACAJ AT AK . AO. AP. Al, AV. AX 
LW,»AZ^G»A5le^ 


iv/.ij,',i.iiiíiitTüP 




■ Hbbú For SpeeiR Uiul BPppaBnil 

ViOEOJUEGO IMII 

■ Ffiwí Fantasy X-2 

ViOEOJUEGO W 

m El ExsPQlsta (Tulmla p BbHs] 

fW CINE lílll 

MZaDaPkanil 

W DANCE/TECHNO WHI 

§H El Sanop De LMjAnUlis 

W BSD CINE lÍMi 

» La Muapte Tenia Un Ppecla 

CINE W~ 

■ Bala De DpaiotD 

TELEVISION “ !■ 

S 2 Fast 2 FiPlaue 

CINE ‘ ‘ ^ 

^ DbeBSlon 

Iw 'LAriNO m 

CINE/TELEVISIÓN 

Eres Un Cabrón Hijo Pula - TV 

Misión Imposible - CINE 

S.W.A.T. (Los Hombres De Hsrrelson) - CINE 

El Último Mohicano (llnal)- CINE 

Piratas del Caribe - CINE 

The Fast And The Furious - CINE 

El Último Mohicano (principio) ■ CINE. 

Del Pita Pila Del - ANUNCIO COLA 

Shrek 2 - CINE 

Harry Poller - CINE 

Slar Wars (Marcha Imperial) - CINE 

Mis Adorables Vecinos - TV 

Aquí No Hay Quien Viva - TV 

DANCE/TECHNO 

WhenlSleep(X-QueVol. 8) 

Es Como La Cocaína 


Compatible con; 

NOKIA SIEMENS SAMSUNG SAGEM ALCATEL 
SONYERICSSON PHILIPS SHARP MOTOROLA 
PANASONIC • LG 


(Consulte modelos) 


525565 

525002 

527347 

527378 

527756 

527539 

525956 

527841 

527799 

525878 

527962 


Envía JUEG0752 1004 al 7667 


527897 


527885 


527399 


527505 


Siemens 


Geordíe 


527367 


Scqrpia 

El Último Mohicano (Versión Dance) 
La Promesse 


526541 

527856 


527989 


527966 


El Bosque De Colores 


527895 


Chapí Chapó 


527900 


Despre Tiñe 


527855 


Vo Itérela 


527849 


POP/ROCK/RAP/LATINO/RUMBA 

Pastillas De Freno - POP 

La Costa Del Silencio ■ ROCK 

Vicio -ROCK 

Gaia - ROCK 

Dale Don Dale - LATINO 

MamI - RUMBA 

Hablando En Piala - P0P_ / 

Golosa -LATINO. y 

Camina Y Ven - POP. 

Ella - POP TW- 

Una Foto En Blanco j^Poro - POP 

Nada Valgo Sin Tu. 

Con La Luna Llernt 
Al Carajo - ROCyfl 
Lo Que Me Gu^| 

Sick And TirfifV^ 

Tengo UnTr^* Rl 

HIMNOS * 

El Novio OiltÉlueril fíÉtribillo) 
Himno NactOiMOe Espiar-. - _. 


527640 


527353 


527443 

527730 


527435 


Envia JUEG0752 y el código del juego al 7667 

Ejemplo, pare descargar al juego Boobs Busler, envía JUEG0752 1 046 


527764 

527827 


527932 


527593 


527931 


527942 


¿Quieres saber oamo tene r vida iafínlta^ 
muaicióo, ilimitada, jiocédef a todosjosj 
alwjes, ¿fe- de^videota^o preferído? 
¡Es muy fácüí. cada vez que en\áas:- 


LATINO 


527959 


527960 


527929 


[í- RUMBA 


527906 


527906 


^ 7667 te «wimos apnpembvaa. 
Envía alJ867 por ejemplo: 

•TOUC0752 PS2 CTA ViCE CITY 
iMcpre2P>X.HM 


527850 


527288 


525007 


527485 

526666 

526641 


^UC0752gtMÉCU8E METAL GEAR SOLID; 


526827 

526352 

527210 

526829 

527731 

525838 

527976 


iiiiriiiipB 


Tu texto 
aquf 


QlMü Levanta Tifi 
Cosión Del Legio^l 
Birrias Patria Quel 
A Las Barricadas 


La Manta 




Pídetelas tatiimmiu Envía iMAGFN/57 y el codMja da la tmegen al 766/ 

Eiempte IMAGEN 7b? 525702 lamOion poete pedirles namanjo ni «06 t»safr> 

ülgssa DILOMS ; .1 


7 /Crea fus propios fondüsP 


SIEMENS 


Agur Jaunak 




Estoy que 
EXPLOTO 
por TI 


VARIOS 

’(rash Bandicool/tMIiUEGO 

S lalKomjttl4aMB3UEGO . .. 

HbBIMtttero- FESTIVO 
l«|illd«17elda • VIOEOJUEQ 
Casllevanía- VIOEOJUEGO— M 

»ced- VIOEOJUEGO 

(RfA Soccer 2004 - VIDEOJU^» 52781 S 

nHÜfaG aiden - VIDEOJUE^^g^ 527822 

' Pídetelos lácdmeute 

|0MiJNOnNlCOS Envía T0N075?V8lcódq)0 al 766^ 

1 E/erapte TONOTb? 57/684 

iMonolómces tRnUnóo pttodas pedirtes ao el 806 n88 6/7 


i 525202 J 525166 i 524647 ! 524357 ! 525409 ! 5244 

No ernaienu» laimejefi qaa buscaifEnvIt H4ftGENVó¿y lo «u iesus al /6S7. f )ampt» ífTíLirCN?; 


524664 i 5; 
sexo UVUGFN782 CÜCHrS 


526407 

527321 

525570 

52^95 

<í97A«£ 


Tu 


525570 


525183 


523703 


ITbíI^tódmodei londí; 


524394 


524138 


ConuilUcan tu móvil loda nuestra olería en; 


524717 


[lro^%ia«Ue juegos, funiJos, 
kiws. etc, f hay para lodos les 
ofP íWTMMf 


Ejemptr 


I 525097 


525139 


523612 


525560 


ROatLTUNING.eOM 
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GUÍA »Capcom » Aventura de acción »1 Jugador »Castellano 













Puedes empezar cada escenario en 
diferentes niveles de dificultad. Los 
cambios se limitan al número de ar- 
mas e ítems que encuentres y a la re- 
sistencia de tus enemigos. El desa- 
rrollo de la aventura no variará. 


En este nuevo Resident £v;7el mecanismo de juego cambia sustancialmente, pues te enfrentarás a los engendros de Umbrella en compañía. A lo 
largo de los 5 escenarios estarás acompañado por otros personajes controlados por la consola y con los gue podrás interactuar. Además, tendrás 
que escoger uno de ellos antes de empezar cada misión. A pesar de que cada personaje cuenta con habilidades propias, el itinerario a seguir y las 
acciones “clave” son iguales para todos. Por ello hemos optado por explicar cada escenario de forma genérica, tomando como base a Kevin (uno 
de los personajes más equilibrados). Siguiendo nuestras indicaciones podrás superar cualquier escenario con cualquiera de los 8 protagonistas. 

Los cambios puntuales como consecuencia de llevar a uno o a otro serán señalados mediante un cuadro con el nombre de dicho personaje. 


Normalmente podras despreocuparte 
de ellos, pues suelen apañárselas 
bastante bien solitos. Eso sí, no está 
de más que les eches un vistazo y les 


prestes ayuda cuando se vean en apu- 
ros, pues en alguna ocasión muy pun- 
tual te vendrá muy bien su ayuda. 
También harías bien en revisar conti- 


personaje. Obtenerlos sólo te repor- 
tará una puntuación mayoral final del 
nivel, ya que no pueden ser usados 


» Memory Card 2 (278 Kb) »Dual Shock 2 »+ 16 años 63,95 € 


PS2 


Debido a la enorme cantidad de ítems 
que inundan cada uno de los escena- 
rios, hemos optado por obviarlos en 
el texto explicativo de cada una de las 
misiones. Sólo mencionaremos los 
objetos clave o los realmente útiles 
(armas especialmente) y siempre te- 
niendo en cuenta el nivel de dificultad 
"Normal”. El resto de objetos, como 

fVENTOS 


da, como formar una barricada, pero 
otras muchas se limitarán a obtener 
ciertos objetos o visionar alguna es- 
cena en particular. Te daremos una 
lista completa de dichos eventos en 
cada uno de los niveles. 


En cada escenario tendrás la compa- 
ñía de dos supervivientes más, que 
actuarán de forma independíente e 
irán " a su bola” la mayor parte del 
tiempo. Eso sí, dispones de un puña- 
do de órdenes con las que poder inte- 
ractuar con ellos y conseguir así que 
te sigan, te ayuden o se queden don- 
de están. No siempre te obedecerán, 
pero sí la mayoría de las veces. 


Existe en cada escenario una serie de 
acontecimientos, llamados "Eventos” 
que deben ser ejecutados si quieres 
obtener el 100% del juego (no sirven 
para nada más). La mayoría consisten 
en realizar alguna acción determina- 


hierbas, sprays y demás, los veréis In- 
dicados en los mapas que adjuntamos 
de cada una de las zonas. 

Como último apunte, señalar la exis- 
tencia en cada escenario de una serie 
de objetos especiales que no se ven a 
simple vísta (no brillan, para enten- 
dernos). Cada escenario consta de 20 
de estos ítems, más 4 exclusivos por 


durante el juego. En la última sección 
de este guía te daremos la relación 
completa y su localización. 


nuamente sus inventarios, pues mu- 
chas veces recogerán por iniciativa 
propia objetos que a ti te vendrán la 
mar de bien (no dudes en pedírselos), 




ut* 4» jfC tbUrU c«« tatjtti 
' «DUrte m ttrjtu. 
-I».» Mpiata*. 

to Jt* ,■ luva 6 » pU««forM. 

'L« plaUfMIM Mt)t‘ 

vinte ‘Mrrflu dii o*. 


i-* • » ‘ - 











PLAY GT 


J 


GUIA yy Resident Evil Outbreak 



PROFESION: Policía de Raccoon City. 

OBJETO PERSONAL: Pistola especial. 

CARACTERÍSTICAS: Su estado de forma le permite 
correr más rápido que la mayoría de sus compañeros. 

HABILIDADES: Tiene una extraordinaria puntería con 
su propia pistola y es capaz de dar patadas para aturdir. 


PROFESIÓN: Fontanero. 

OBJETO PERSONAL: Caja de herramientas con cuchillo, 
llaves inglesas, kit de reparación de armas y cinta adhesiva. 
CARACTERÍSTICAS: Es rápido y lanza llaves inglesas. 

HABILIDADES: Puede crear nuevas armas combinando 
ítems con la cinta adhesiva de su caja de herramientas. 


PROFESION: Camarera. 

OBJETO PERSONAL: Maletín de hierbas. 

CARACTERÍSTICAS: Su velocidad y resistencia no son 
muy altas, pero puede esquivar los ataques agauchándose. 

HABILIDADES: Puede guardar y mezclar hierbas en su 
maletín y con ellas curar a sus compañeros. 


PROFESIÓN: Estudiante. 

OBJETO PERSONAL: Mochila. 

CARACTERÍSTICAS: Sus cualidades atléticas no son muy 
evidentes, pero su intelecto deja en ridículo a sus compañeros. 

HABILIDADES: Su mochila le permite llevar el doble de ob- 
jetos de lo habitual, lo que resulta muy útil. 


A tu disposición hay 8 personajes con los que encarar los 5 escenarios que te propone el juego. Cada uno de ellos po 
see unas habilidades determinadas y un ítem único. Aquí tienes una descripción detallada de todos ellos. 


NOTAS: La munición de su pistola es muy escasa, 
por lo que deberías llevar una segunda pistola. 
Apunta y espera unos segundos a que Kevin cambie 
de postura mientras afina el tiro. Dispara entonces. 


NOTAS: Te pondrá las cosas muy fáciles mientras 
avanzas por Raccoon City. Armado con cualquier 
cuchillo, es capaz de realizar un ataque devas- 
tador pulsando repetidamente X. 


NOTAS: Una guapa simpática camarera que resulta 
muy poco útil para todo lo relacionado con la lucha, 
pero que es una compañera ideal si estás herido. 


NOTAS: Si pulsas y mantienes presionado # antes 
de que un enemigo te ataque, y lo sueltas justg antes 
de que te alcance, correrá para ponerse a cubierto. 














SDlMilBQiE 


OebKsespiartrasla (ACCION) 
tllnea encmlga.'CompallMis 

•ai.aj,at¿aicc 6 ,aq,ab;ax, 


Llepaatu eqi^o a^íavlSSría; 
Pjlf ComíWUiles; AI. ATfAQrAV,^’ 
^ ax;ba BCíC.E: -;r- 


HíüSlJOSSIl© (COCHEl^ 
^t?TMítefa^R,cdche»nt5s . «. 

^Coi*«lblBsrAffAT/CB^AQy 


[iiJi'lli'll (ARCAOE)^ 

iCohíSflire iresdéínffsmo color, 
IConipaliblMr AT, AQ,AVV, BA, 
BC.G;r" ’ 


'@[p(y]ll^(PLATAFORAj^ 


Bbsca la ilave déla'piié'iía del 
castillo; Móviles compaKiles;: 
Al , A.I AK.-AU;CBrAQ;ÍKj’0> 


flánzanra birscar lesorosv 
Moiriles compatiblec; Al. AK 
AQ.'AV.AW.AX 

M,íí3?R' CBUE 


¿ini (ACCION)^ 

Sobra'/lVe atodostüs’J. , 
(•neiDlaotiCompaliblHff Al; AT, 
•,CB,'AQ,’Afi;AW.'AXíN,*BA. 
As.'Bcrc.t nipnrrm 


■fiailizá ios saltos (OEPqpTES) 
j mas sahrajés; Comnatibtls; Al , 
fAT.'C8rAQ;AR,AX. BASTÍS. 
bg?c.e^- 


ConáabVlds símbolos de 
mana; Comp3b'ble$rfAI,’AT, 
AQ,AV,AVV,AX/BA.BCiíC;E 


„(ARCAOE) 
No le nielas eolios^ 
iConfaNbles;;AI'AT,CB;AX) 

^ étmwrr 


W?n^friÍ;VtíjÍ( (COCHES) 
.Lleva a lóspealrnesal 
:sulobtis;Compatibles: Al. AJ. 
p«r. CB Ao ;ax ba, bc,-<s.-e. 


Un clasico; JPUTAF0RMA8) 
«uepo de platafoYítiai-,», 
fCeiiialíbleff AIYAT/AO'.SWT - 


BltESSIifliB lUCADE) 


(ei comílfin debe í «correr el 
1 laberinto/Compátíblesí'Al.AJ' 
AT.AK. AU;AQ,'AVMV.VAX;N. 


Practica ti saAng ,, 

Móviles compiAbles.A(.Av<, 
AT.AX.AU.CBAQ.AV.AXSi 
N/o,p..r ■ 




ESPAÑA 


vculet' 

rULETI 


ARRIBA 


TRUC054 NOMBRE-CONSOLA NOMBRE-JUEGO 


^ TRUC054 PS2 BURNOUT / 

► TRUC054 XBOX GTAVICECíTy/ 
k TRUC054 PSX RFA2003 í 

► TRUC054 GAMECUBE METAL GEAR 


Ejemplo, escribe: MIF0ND054 1006 Albertoy lo envías al FONDOT TU 76B7 

766T, en unos Instantes recibirás un (endo como el del móvil • 


544664 


545572 


545183 


545561 


»íOT'r«iCé«nít!tt'ef Pee BOAiA>iia(An SUMIM 

uoiORSuivcM^toaTcieisoiirstOiAv, NOfM7?ie« 

tlOiClll SSSn^e0ncf<Trx^i tlWitjgftD ia24(»IBai) i 


■«•‘•«COfAtí StfMtn»lf«0ltCiV«OnA»1OMAtD PANASoaciutA^ 

SmM kü Sfftide HeareM MafltoU Aas f^e e«ntt«N uno kn fircSraunki Oi M Qct Ua. 1054 (S taia 


lPl#6ID9IJ 
MDtSgtlil \ 


( Pídi 6 l¡a por SMS ^Í 76 , 6:7 

logoiasMiax.m — — — 


NOKIA SltMtNS SAMSUNC MOTOftOlA - IC SONVeftlCSSON - TSM AUATÍl PHIlIPS - SAGEM PANASONIC - SHARP 


FONDOS COLOR I Ul -MOTOAtlA NOKW • P AHASBi lC SACBd SAMSBHC -SHAIP • SIBUBiS SIMYEHICSS BM • ALCATEL - MILUPS • TÜTj 2 BUEG O .SLJ Atftf 
í±) Envía F0ND054 y la referencia del fondo que quieras al 7667. Ejemplo: FONO054 1055 


Envía JUEG054y la referencia del juego al 7667 
Ejemplo (80QBS BUSTER): JUEG054 1046 


1675 I 1624 


1720 I 1077 


llr'-a 


1724 I 1078 


1300 I 1546 


□í-ri 


1679 I 1608 


9 ^@B 9 Í]B 


NO ENCUENTRAS EL FONDO QUE BUSCAS? E nvía F0ND054 y lo que buscas. Ejemplos: F0ND054 XXX- F0ND054 TUNING - F0NQ054 DRAGON 


ANIMADOS I LG -MQTBIIOU NDKIA FANASmiC SACm «BdaiS • SONYEIICSSON ALCA1U • PIILUFS - TSM ¡ 

Í¿) Envía ANI54y la referencia dei animado que quieras al 7667. Ejemplo; ANI54 1025 


1116 I 1115 


1031 I 1108 


I gx tvg?rto] i ■ MI i«to LL Bise o PPNDr . 

¡ 1514 1OT4 j 


NO ENCUENTRAS a ANIMADO QUE BUSCAS? Envía AN154 y lo que buscas. Ejemplos: AN154 XXX- AHI54 BANDERA- ANI54 GARFIELO 


IMAGENES I NOKIA -AlCATEL SAMSfNG -SONVaiCSSIN SIEMBIS LO -TSM 

1 dá Envía IMAGEN54 y la relerencia af 7667. Ejemplo: IMAGEN54 544664, TaraliiáD puedes pedirlo llamaoifo 01 806.588.672 


5443S4 I 545202 I 544099 


544932 I 544439 






545403 I 545421 I 545461 




545562 I 545448 I 545473 




NO ENCUENTRAS LA IMAGEN QUE BUSCAS? Envía IMAGEN54 y lo que buscas. Ejemplos: IHAGEN54 XXX • IMAGEN54 SHIN CHAN 


^ 1037} 

Jarran borracho (Para SMSrtVprfí >1075 Frenazo íA/«icWrr/wt 1017 

Risas malvadas (T*rrorí/íva* > 1059 Aleluya (Aaramprtsafpsaliprpsi 1050 

Risas locas (Bmfa//) 1068 Mujer Sensual (Muy mtfaiVR) 1043 

Toro ve naca (ttut a/rprMfcd" 1073 íar/an con los flifn 1072 

Bocina barco (Srraffamrrrrpau 1019 Campanas misa rM»z»aiiaMv> 1044 

Caballo rsuMaran mal > 1031 Abriendo puerta Np(aMj««i«> 1080 

Pedo liquido r«/í» y *fo> 1029 Tocando puerta (Muy r*# 1079 

Mujer Sensual ? (flupíummu ' 1048 Timbre puoila (rra»a^r//a/«rwra) 1076 

Bebe muy feliz rr#cít/irarfei 1081 Tos Inerte (la o»««(PaJMradp//> 1070 

Accidenle coche (Ltg$ntBsata) 1011 Dinq Oonij eMacton Iten 1065 

Sirena policía (Fara5WS«ry«Tri*> 1071 Risas chica (Muy eu(rfJVÍ3n/P> 1060 

Bocina antigua (Muy dá^irf/dv> 1013 Waler corto (Zduy <%ír/> 1057 

Miau galo (Aaratrtcandosoii 1002 Séptimo de cabailerifl (A (acarpa! 1053 

Gallo (rpdssprvíarai/; 1039 Bocina coche (7/toir«Méa^> 1016 

Cardioqrania (5prp(»arap(íprarAi.'J 1062 Perro poqueño (Muy 1028 

Envia S0WID054 y la referencia ai 7667. Ejemplo (Vaca): S0NI0054 1005 


TONOS (Monofónicos y Polifónicos) 


I rínol Foíita/u X2 

' ■ VIDEOJUEGO Reí. i 547837 

Í Noed Fot Spood 

VIDEOJUEGO Reí. 1.547466 

¡ a Del Pila Pito Ooi 

l * ANUNCIO COLA Re f '-547841 

4 Dolo De OroQon 

TELEVISION Ref 1.546503 

' c South Pork 

TELEVISION Ref. 545566 

f k Zanorkond — 

V DANCE/TECHNO Rel.'¿46512 

f7 61 Señor- Do Lo/ Anillo/ 

f oso CINE Rel.L547580 

8 Jo/ucri/to Gordo 

ROCK NACIONAL Reí- 546246 

9 ^ €l Ullimo Mohícono 

DANCE/TECHNO Reí. >547856 

inMorni 

IV RUMBA Reí. '547764 


g} MONOFÓNICOS: Envía TON 054 y la referen 
cía al 7667 del tono que quieras. Ejemplo; 
T0N054 547837 .Si prefieres hacer lu pedido 
por teléfono llama al 806.588.672 

^POLIFÓNICOS: Envía P0LI54y la referencia 
ai 7687 del fono que quieras. 

Ejemplo: POLI54 547837 


’ 547735 
¡547743 
547900 
¡547852 
547805 
*547399 
> 546270 
547896 
I ¡647505 
,547856 
547781 


^DANCE/TECHNO 

FIying Free 
The Legend Of Zelüa 
Ei Bosque De Colores 
, Hot Tecno 

! Extasía (X Que Vol R) 
BeaulifuiOay (XQueVol.8) 
j Chapí Chapó 
Corayao 
‘ Opa Opa 

when I Sieep (X-Que Vol. 8) 
> Radical 

Fading ütn A Flowar 
' Es Como La Cocaína 
Oatpra Tiñe 
Revenga 


547210 i Quinto Levanta Tira De La Manta 
547288 I El Novio De La Muerte (estribillo) 
545007 I Himno Nacional Do España 
, 547485 i EuskoGtidaríak 
1*545063 Real Madrid 
¡546352 EIsSegadors 
546829 ‘ Canción Del Legionario 
1 515638 A Las Barricadas 


547435 i 

547827 
547730 i 
547640 
547443 j 
,547931 
547724 
*547960 > 
(547850 ; 
547353 ) 
547719 , 
547932 ; 
547908 ' 


POP/ROCK/LATfNO/RUMBA 


Dáíé Don Dale ■ LATWO 

Hablando En Plata - POP 

Gala • ROCK 

Pastillas De Freno - POP 

Vicio - ROCK 

Ella - POP 

Obsesión - LATINO 

Con La Luna Llana POP 

Tengo Un Trato - RAP 

La Costa Del Silencio - ROCK 

Bambú Bambú - POP 

Golosa - LATINO 

Lo Que Me Gusta De Ti • RUMBA 


545956] El Último Mohicano(príncipio)-CiNE 
547120 j 2Fasl2Fuíious «NF 
546264 i La Muerte Tenía Un Precio - CINE 
547/99 Shrek 2 -CINE 
547885 ' Aquí No Hay Quien Viva - TV 
545574 : El Exorcista (Tubular Bells) -CINE 
547378 i El Úttimo Mohicano (final) - CINE 
547962 j Star Wari (Marcha Imperial)- CINE 
547347 ' S W.A.T. (l.os Hombres De Harrelson) 
547818 ‘ Contigo Soy Feliz (Anuncio Kas)- TV 
545002 * Misión Imposible - CINE 
547209 « 1 Mas 1 Son 7(Loi óarrano) TV 
545878 : Harry Potler - CINE 
546071 Spiderman CINE 
i>16q72 Su¿emian - CINE j 


Ref. fVIDEOJUEGOS/OTROS 
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PLAY GT 


GUIA ^ Resident Evil Outbreak 




PROFESIÓN: Mensajero. 

OBJETO PERSONAL: Moneda de la suerte. 
CARACTERÍSTICAS: No es muy fuerte, pero 
puede hacerse el muerto para que no le ataquen. 
HABILIDADES: Es capaz de encontrar todos los 
ítems de una zona (aparecerán en el mapa como 
una interrogación). 


NOTAS: Ten cuidado, porque cuando se 
hace el muerto la infección se extiende 
por su cuerpo más rápidamente. Cuando 
las cosas no te vayan bien, usa la mone- 
da (mira que no haya zombis cerca) para 
ver si mejora tu suerte. 


h\ 

. . . 


COMBINACIÓN OE ÍTEMS EN EL BOTIQUÍN: 

• Hierba verde: antídoto (detiene la infección y cura). 

• Hierba azul: medicina (cura heridas). 

• Hierba roja: hemostático (detiene las hemorragias). 

• Hierba azul y roja: medicina G. 

• Hierba verde y azul: aniWrus (detiene la infección). 

• Hierba verde, roja y azul: antivirus G. 


PROFESIÓN: Guardaespaldas personal. 

OBJETO PERSONAL: Pistola modificada. 
CARACTERÍSTICAS : Es el personaje más fuerte 
y aguanta mejor los ataques de los enemigos. 
HABILIDADES: Es capaz de repeler muchos ata- 
ques con su movimiento especial y puede proteger- /I 
se pulsando repetidamente • si está desarmado. 


NOTAS: Su fuerza le hace demoledor en 
las cortas distancias. Equípalo con armas 
de "cuerpo a cuerpo”, espera a que cambie 
de posición antes de golpear y causará un 
enorme daño en su enemigo. 

Es una pena que su enorme tamaño le 
impida esconderse de los zombis. 


PROFESIÓN: Reportera. 

OBJETO PERSONAL: Ganzúa. 

CARACTERÍSTICAS: Puede abrir taquillas,^ ^ 
cajones, etc pulsando % repetidamente. 
HABILIDADES: Puede esquivar los ataques me- 
diante un rápido movimiento. Además, posee una pun- 
tería similar a la de Kevin (su utilización es la misma). 


NOTAS: Cada cerradura requiere un tipo de gan- 
zúa especifica para ser abierta en el menor tiempo 
posible. SI usas la incorrecta, tardarás más pero ob- 
tendrás una recompensa mayor (te lo Indicaremos 
en su justo momento a lo largo de la guía). 

Ten cuidado, ya que tiene muy poca resistencia, 
por lo que debes protegerla. 
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GUÍA Resident Evil Outbreak 



i 


Desde el bar, coge pistola y la llave 
que hay encima de la barra del bar 
(El). Usa la llave en la puerta norte 
y haz que los demás te sigan (E2). 


Sube las escaleras rápidamente y sin 
acercarte a las ventanas, por lo que 
pueda asomarse por ellas. Ya en el pi- 
so superior, busca en la habitación de 
la derecha (sala de descanso) el ma- 
pa con el que orientarte. Continúa 
por el pasillo hasta la sala del perso- 
nal (E4,E5, E27. E28, E31). 


En la mesa que hay en el lado iz- 
quierdo encontrarás un periódico y, 
debajo de él, la llave con la etique- 
ta azul (E18, 19, 20, 22, 23). Con 
ella podrás abrir sin problemas la 
puerta del lado derecho del pasillo y 
que lleva al tercer piso (E3). Una vez 
allí, accederás a la enorme licorería 


del bar (E4). 




.Dedícate a buscar los ítems cuando 

tengas tiempo y no estes rodeado 
de zombis. 

. Mantente siempre equipado con 
un arma (a poder ser de fuego) y 
algún ítem curativo. 

• En las zonas anchas esquiva a 
los zombis para ahorrar munición. 


A tu derecha hay otra puerta, pero 
olvídala de momento. Corre hacia el 
fondo de la habitación hasta que veas 
un montón de cajas apiladas, una 
escalerilla y un montacargas. 


Las escaleras llevan hasta lo alto de 
las cajas y a la salida hacia el tejado, 
pero para poder llegar hasta allí an- 
tes necesitarás unas llaves (E24). 


Da media vuelta y corre hacia la bo- 
dega de vinos. Aquí encontrarás, 
entre otras cosas, la llave del mon- 
tacargas y una máquina de escri- 
bir donde guardar temporalmente 
tus progresos. » 


TABU BE PERSONAJES Y ÓRDENES 


PERSONAJE : | 

L2 +-*•, Hablar con: 

L2 + f, Hablar con: 

Kevin 

Mark 

Cindy 

Mark 

Kevin 

Cindy 

Jim 

Kevin 

Mark 

George 

Cindy 

Mark 

David 

Mark 

Kevin 

Alyssa 

Mark 

Kevin 

Yoko 

Kevin 

Mark 

^ Cindy 

Mark 

Kevin ^ 



Empujar los barrites en el bar hasta la Usa la llave de personal en la puerta Usa la llave con llavero azul en la puerta 

puerta (sólo Mark). trasera del bar. del pasillo de la sala de personal. 



Coloca una botella de vino en el cuadro Abrir taquilla en la sala de las taquillas Mover las cajas con el montacargas al 

del fondo para que se abra el escritorio y (sólo Alissa). final de la licorería. 

adquieras una escopeta. 



SALA OE DESCANSO 







I 

1 



Evento 12 (E12) 


"■«unas ae las armas cuerno a 

cuerpo, como escobas o varL 

de acero se acaban rompiendo. 

tiáár *“' compañeros no 
tienen armas, consígueselas. 

^ cuervos de i 
solo disparo, espera a que ataqi 
a un compañero. Intentar matL 


/mientras vuelan 


I 

Hierba azul O Punto salvado flPartes armas 


Hierba roja 


Objeto importante Munición 


Documento 


Hierba verde 


Armas 


Antivirus 


ALMACEN 


»Con la llave, corre hacia el monlacar- 
(jas viíisala en él (E6). Luego pulsa 
la palanca y elevará unas cajas para 
copiplelar tu ruta de escape (E7). 
Sube las escalerillas (que te siga al- 
gún qompañero) y arrástrate hasta 
el conducto que hay a la izquierda. 


En el último piso, sube las escaleras 
hasta la azotea (E9). Justo antes de 
salir al exteriofverás a tu derecha 
una mesa y encima las llaves del al- 
macén. Sal por la siguiente puerta. 


Rompe el cierre de la licorería tras pasar por 
las cajas elevadas levantando (a verja metálica. 


Destroza la verja de la azotea a base de 
empujones. 


Leer todos los graffitis con el mechero en: 
el cartel situado junto a la escalera de las 
cajas de la licorería, en mitad de las 
escaleras que dan acceso a la azotea, junto 
a la puerta del almacén, en los barriles de la 
estantería del fondo de la licorería y junto al 
ascensor del edificio de los apartamentos. 


Crear una barricada empujando los dos 
coches patrullas aparcados en la calle 
que hay frente al bar. 


Abre la válvula del tanque de combustible 
del camión. 


Usa mechero para incendiar el 
combustible derramado del tanque. 


Ya en el exterior, corre hacia el otro 
extremo de la azotea mientras esqui- 
vas a los cuervos (E29, E3D).AI fon- 
do verás una puerta que conduce al 
pequeño almacén (encontrarás ítems) 
y una sección de verja justo enfrente 
con aspecto deteriorado (E8). 


AZOTEA DE BAR J's 


Si quieres avanzar tendrás que de- 
rribarla a base de patadas (si tu 
personaje te lo permite) o empujo- 
nes. Es recomendable que vayas 
acompañado por alguno de tus com- 
pañeros, pues servirán de cebo para 
el zombi que "vigila” la zona y para 
los dos cuervos que te sobrevuelan. 


Activar detonador en la calle principal. 


Nada más subir por la pasarela, co- 
menzará la cuenta atrás de 3 mi- 
nutos. Debes acceder a la calle antes 
de que acabe. Corre hasta el final de 
la pasarela y salta después de tus 
compañeros. Si te quedas colgando, 
avisa rápido a uno para que te ayude. 


BAR J's 3* PLANTA 


Mata a los zombís de la calle principal 
utilizando el explosivo. 


iiijjjii 


Entra en los áticos de los aparta- 
mentos, llama al ascensor y baja a la 
planta (E9). No te pares a ver si se 
abren las puertas y sal a la calle por la 
del fondo. Ayuda al policía a colo- 
car los coches patrulla impidiendo 
el paso a los zombis (EID, E26). Si 
uno se pone en medio, elimínalo a ti- 
ros sin perder mucho tiempo. 


Escapar de zombís en la camioneta tras 
verlos desde el puente peatonal. 











» Resident Evil Outbreak 


Evento 17 (E17) 


Evento 1 8 (E18) 


Evento 16 (E16) 


Evento 19 (E19) 


salas donde hay máquinas 


Las 

escribir son seguras. Haz toai 
que necesites en tu inventan 
Si te ves en apuros llama la 
atención de tus compañeros. 


^Hierba roja Q 0. importante 
^Hierba azul armas 

0^Hierba verde % Antivirus 
1^ Spray 
O R salvado 


Munición 


iDocumento 


Armas 


Habla con el policía para huir (E16). 
» Pronto abrirá el candado que bloquea 
la puerta y podrás pasar a otra calle. 
Avanza hasta el fondo y espera a que 
el agente abra la puerta^ balazos. 


/ i » mVoXA«c!o «i 


Recoge los mapas en la sala de descanso y 
en el espejo retrovisor de un coche patrulla, 


Muere en la explosión del tanque de 
combustible. 


Obtén “periódico” en la habitación 
del personal (debajo está la llave azul). 


Cuando estés junto al camión cis- 
terna y el policía muera, coge la 
escopeta y el mechero, acércate a 
la manivela del camión y ábrela para 
que caiga el combustible (Eli). 


^ ■* 


Colócate en una zona que no esté lle- 
na de gasolina junto a tus compañe- 
ros (llámalos para atraerlos) y utiliza 
el mechero (E12, E17). Cuando la 
calle arda, baja al canal de agua 
antes de que explote el camión. 


Obtén “Memo de Jack” en la sala de 
descanso. 


Obtén “Diario de empleado” en una 
de las taquillas de la sala de taquillas. 


Obtén “Racoon Today” (periódico) 
situado junto a la furgoneta de escape. 


Sube por la abertura de la pared para 
introducirte en el túnel. Ve hasta el 
final y sube por las escaleras para dar 
a una calle segura. Habla con otro 
poli para que te saque de ahí (E21). 
Cuando el camión se detenga, ár- 
mate hasta los dientes con todo lo 
que encontrarás dentro para afrontar 
la recta final del escenario. PODRÁS 
FINALIZAR DE DOS FORMAS: 

• Pedirle al poli que te saque de allí 
tras ver a los zombis en medio del 
puente peatonal (E15). 


Gritos en la habitación del propietario 
(al azar). 


Mira ai cuervo volar en salón (acércate al 
armario del fondo). 


Una botella cae en la bodega de vinos 
(al azar). 


Una botella cae en la licorería (al azar). 


Gritos enfrente del J*s Bar (al zar). 


Ve “Will se transforma en un zombi” 
(sólo con Mark en modo muy difícil). 


CIUDAD 


• Seguirle por la calle que hay a la 
derecha de la furgoneta, atravesar el 
puente peatonal y avanzar por la ca- 
lle principal que está llena de zombis. 
Allí no te quedará otro remedio que 
utilizar la escopeta para abrirte cami- 
no. Por el camino, recoge las dos 
piezas de la bomba del suelo para 
combinarlas y conectarlas a la caja 
que encontrarás en medio de la plaza 
(E13,E14). 


DETRAS 
DE ÁREA 
RESIDENCIAL 


CALLE PRINCIPAL 















PS2 


Evento 28 (E28) 


Evento 29 (E29) 



Ve **Bob se pone peor" (sólo Mark). 
Lleva al policía infectado del bar 
hasta la sala de personal y bloquea 
la puerta con los maderos. 

CIUDAD 



FRENTE 
AL APPLE INN 

PENDIENTE 

JUNTO AL CANAL 

FRENTE AL BAR J’S 


^ i í 



Evento 30 (E30) 


Evento 31 (E31) 


( r t 
I /:« 

I X 



Ve "Boíl se suicida" (sólo Mark). Llega 
con el policía infectado hasta la azotea 
(abre la puerta de la licorería por detrás 
para que pueda llegar). 


Ve "Bob se transforma en zombi"(sólo 
Mark en modo Muy Difícil). Lleva hasta 
la azotea al policía infectado para ver 
cómo se transforma en un zombi. 


Ve "Bloqueo de la puerta del personal" (sólo 
Mark). Usa la pistola de clavos (sobre la mesa 
de la sala dei personal) con los maderos para 
hacer una barrera temporal en la puerta. 


HfCtífls ísptcíficfls mm personajes 


MARKWILKINS 

• Empuja los barriles hasta la puerta en J 's Bar. 

• Podrás conducir a Bob hasta la azotea. 

• Podrás hacer la barrera con los maderos y la pistola 
de clavos en la entrada de la sala del personal. 


YOKO SUZUKI: 

• Empiezas el escenario en el Baño de Señoras. 


CINDYLENNOX: 

• Abre las taquillas con su nombre y obtendrás hierbas. 


ALYSSA ASHCROFT: 

* Abre el armario del salón: 
Modo: llave: 

Fácil S 

Normal S 

Difícil W 


Muy difícil 


W 


recompensa: 

escopeta 

pistola 

pistola 

spray de primeros auxilios 


DAVID KING: 

•Combina periódico + mechero + botella de alcohol para 
hacer cócteles molotov. 


I 1 

RANKING ESCENARIO 01 | 

S: si consigues finalizar el nivel en menos de 10 minutos. 

A: si consigues finalizar el nivel en menos de 15 minutos. 

B: si consigues finalizar el nivel en menos de 20 minutos. 

C: si consigues finalizar el nivel en menos de 30 minutos. 

D: si consigues finalizar el nivel en menos de 45 minutos. 
E: no finalizas el nivel. 

F: no finalizas el nivel. 



PERSONAJE 


Kevin 


Mark 


Jim 


George 


David 


Alyssa 


Yoko 


Cindy 



E PERS 



L2 + Hablar con: 


George 


George 


George 


Jim 


George 


George 


George 


George 


L2 + f, Hablar con: 


Alyssa 


Jim 


Alyssa 


Alyssa 


Alyssa 


Jim 


Alyssa 


Jim 


Toma la hierba que hay en el 
suelo mientras esperas a que se 
abra el portón de acero. Cuélate 
a otra zona de la estancia y sube 
al andén del tren. 

Tras ver cómo una científica le ro- 
ba la tarjeta a punta de pistola a 
tu compañera Yoko, ve hasta el final 
del pasillo para acceder al ascensor 
estropeado. Sube por la escalera la- 
teral hasta que veas una rendija por 
la que te podrás colar. 


PLAY GT 











PLAY GT 




. Dispara la escopeta cerca de los 
zombis para causarles mas daño. 
Conoce y usa bien las habilidades 
especiales de tu personaje. 

> Cuando tus compañeros se 
arrastren, cógelos para que se 
recuperen y alejarlos del peligro. 


PLANTA 6° B: Dirígete al control 
de seguridad 6° B. Allí verás el mapa 
de los laboratorios y un ordenador 
donde puedes introducir unos códi- 
gos (E20). Si introduces las claves 
que a continuación te facilitamos po- 
drás abrir dos puertas cerradas, aun- 
que no es necesario, ya que podrás 
abrirlas con la tarjeta que pronto ad- 
quirirás. Es sí, ahorrarás tiempo. 

• Compuerta del pasillo este 4° B: 
A375; C582; J126, 

• Puerta de la habitación del orde- 
nador 5° B: B482;A194; D580. 

Pasa al pasillo sur 6° B, donde en- 
contrarás una pistola y una llave 
inglesa congelada. Regresa al con- 
trol de seguridad 6° B y atraviésalo 
para dar ai pasillo Este 6° B. Atravié- 
salo hasta la sala de descanso 6° B 
(El, 2). Encontrarás ítems y un la- 
vabo atascado con agua caliente. 
Usa la llave inglesa para descongelar- 
la y regresa al control 6° B (E3). 

Abre los dos cajetines de las pare- 
des y coge de uno de ellos el cierre 
de válvula (ya puedes desechar la 
llave inglesa). Con él podrás abrir la 
puerta que hay en mitad de la sala 
para acceder a unas escaleras que 
dan al laboratorio 7° B(E4). 


Abre la puerta con válvula en el control 
de seguridad 6° B. 


Usa V-JOLT en conducto T B en planta que 
bloquea escalera (Mark, Jim, Alyssa y Yoko). 


Usa V-JOLT en conducto 6“ B en planta que 
bloquea escalera (Kevin, George, David, Cindy). 



Event o 09 (E9) 




Observa cómo huye Ménica. 


ZONA DE ENGANCHE 


Observa el ataque de la polilla gigante. 
Entra en el hueco del ascensor central 
antes que tus compañeros. 


Observa “compañero huye de la 
habitación’Mras introducir tus datos 
en el ordenador permanece allí durante 
un par de minutos y espera a que un 
compañero tuyo sea atacado por la polilla 
y acuda hasta donde tú estás. 


LABORATORIO 7° B 



Ifl 4 


PASILLO 
SUR 7“ B 


^Hierba roja 
^Hierba azul 
^ Hierba verde 
I" Spray 

^ Punto salvado 
Armas 


0 Objeto importante 
^ Partes de armas 
^ Antivirus 
Munición 
J Documento 


PASILLO 
ESTE 7“ B- 
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SALA DE 
DESHECHOS 7“ B 

CONDUCTO 


ALMACEN DE 
aUÍMICOS 7° B 












Evento 10 (ElO) 


Evento 12 (E12) 


Evento 15 (E15) 


Acumula las balas 


» PLANTA 7° B: Al fondo del labora- 
torio, junto a un ordenador, hay una 
nota con una clave (E24, E25). 
También encontrarás documentos 
importantes y el mapa (E21). 


Sal al pasillo Este 7^ B para llegar al 
almacén de químicos 7" B. Allí in- 
troduce en el ordenador el código 
que aparece en uno de los documen 
to (las opciones pueden ser 0634, 
4509, 9741) para coger el VP-017. 


Abre la sala de la computadora con 
tarjeta roja en 5® B, 


Abre el cierre en pasillo área este 4“ B 
con la tarjeta. 


Utiliza el soplete en el laboratorio de frío 
4“ B. 


Regresa al laboratorio y pasa al pasi- 
llo Sur 7° B. A los pocos pasos podrás 
girar a tu izquierda. Hazlo y entra en 
la sala de desechos 7° B. Allí encon- 
trarás el UMB N°3. Combínalo con 
el VP-017 para obtener el V-JOLT. 


pUtMleiM 


Usa la llave de la plataforma en la 
plataforma 4“ B. 


Pierde de la plataforma quedándote en el 
hueco del ascensor los 3 minutos de la cuenta. 


Observa cómo sube la plataforma tras 
pasar los 3 minutos. 


Sal y sigue hasta el final del pasillo 
Sur 7® B para llegar al conducto. Allí 
encontrarás un investigador medio 
muerto. Dale un Spray medicinal 
y serás recompensado con una esco 
peta (E18). También podrás verter 
el V-JOLT en la planta que bloquea la 
escalera (E5, E6, E7). 


NOTA: A partir de aquí la aventu 
ra es idéntica sea cual sea el per- 
sonajes que utilices. 


Locomotora en movimiento para abatir al Derrota al mutante G 
monstruo final. 


Objeto recibido del investigador 1. En la 
planta baja del conducto donde tienes 
que verter el V-JOLT sobre la planta, 
entrégale un spray médico. 


PASILLO 

ÁREA 

OESTE 4° B 


HUECO ASCENSOR 
CENTRAL 


LABORATORIO DE FRÍO 4° B 


PASILLO AREA ESTE 4” B 


CONDUCTO 


CONTROL DE 
SEGURIDAD 6° B 


PASILLO 
ÁREA B 5° B 


Regresa al conducto de la planta 6° B 
y verás una máquina de escribir. 
Tras destrozar la planta, coloca el cie- 
rre de válvula en el agujero junto a 
la escalera para que se abra. Puedes 
desechar el cierre de válvula. 


SALA DE 
CULTIVOS 4“ B 


PASILLO 
ESTE 6“ B 


SALA DE 

ORDENADORES 5° B 


Cuando llegues al conducto de la 
planta 5° B sigue subiendo hasta la 
A° B. Darás al pasillo área Oeste 4° B. 
Como todas las puertas están conge- 
ladas sólo podrás acceder al hueco 
del ascensor central (E8). Pasa rápi- 
do porque una polilla gigante sobre- 
vuela la zona y puede envenenarte. 


PASILLO SUR 6° B 


PASILLO DE 
EMERGENCIA 5° B 


SALA DE 
DESCANSO 

6' B 


CONDUCTO 











PLAY GT 


GUÍA ^ Resident Evil Outbreak 


» Ve a la plataforma B. Allí encontra- 
rás la tarjeta del laboratorio 
unas llaves de la plataforma. Oeja 
estas últimas en el suelo para más 
tarde y regresa al hueco del ascensor. 
Regresa al área oeste B y sal al 
conducto. 

Baja las escaleras y entra por la puerta 
que da acceso al nivel 5" B. Darás al 
pasillo área C 5"^ B. Allí encontrarás un 
documento muy importante (E26) y 
un hueco en el suelo por el que colar- 
te al pasillo de emergencia 5^’ B donde 
encontrarás otro documento junto a 
una rendija por la que acceder al pasi- 
llo área B 5‘^ B (E19, E23). Allí podrás 
abrir la compuerta y usar la tarjeta en 
un lector para abrir la sala de ordena- 
dores (E9,E10). Hazlo rápido ya que 
las larvas que caerán del techo que te 
pueden envenenar. 


I 



• No intentes limpiar las zonas de 
enemigos. Siempre aparecerán más. 

• Aprovecha los escondites como las 
taquillas o los bajos de las camas 
para esconderte (recuerda que 
Marl( es muy grande y no entra). 

• fstá* ¡"fección 
esta muy avanzada, tómate 

rápidamente algún ítem curativo 
o empezarás a perder la movilidad. 


En la sala de ordenadores 5° B 
podrás registrarte en el único PC ope- 
rativo. Regresa al hueco del ascensor 
central y toma el camino azul para 
llegar al pasillo área Este 4° B (E27). 
En mitad del pasillo verás un lector 
de tarjeta (lo reconocerás por la luz 
verde) (Eli). Pasa la tarjeta que ad- 
quiriste en la plataforma y accede a 
otro pasillo con un ordenador. Acérca- 
te para que reconozca tus huellas 
dactilares y se abra la puerta. 

En la sala de cultivos 4° B coge el so- 
plete, regresa al pasillo y atraviésalo 
para colarte en el laboratorio de frío 
4® B (E22). Usa el soplete para des- 
congelar el teclado y pulsar la palan- 
ca (E12). Ahora tendrás que hacer 
frente a los peligrosos hunters. Si 
eres rápido evitarás enfrentarte a los 
que están congelados en los pasillos. 
Los sprays de sustancias amarillas y 
gris son buenas armas contra ellos. 






Objeto recibido del investigador 2 (Yol<o) en 
pasillo área B 5"B. Habla con el investigador. 


Evento 22 (E22) 


Obtén el mapa en el laboratorio 7“B 
o en control de seguridad 6“B. 


Obtén “memoria secreta” en sala 
de cultivos 4°B. 





Obtén “testamento” en laboratorio 
de frío 4” B. 


Evento 25 (E25) 


Obtén “nota personal” en pasillo 
de emergencia 5® B. 


Evento 26 (E26) 


Obtén el documento “aviso interno” en el 
laboratorio 7° B. 


Evento 27 (E27) 







Obtén “nota del laboratorio” en 
laboratorio 7® 6. 

Vuelve al hueco del ascensor central 
y toma el pasillo que da aja platafor- 
ma 4”B. Allí encontrarás más bote- 
llas de sustancia gris y una esco- 
peta rota. Coge la llave que dejaste 
en el suelo y colócala en el control 
para que se activen los tres minutos 
de cuenta atrás (E13, E14). Debes 
aguantar allí hasta que finalice el 
tiempo. Colócate en la puerta de en- 
trada y cuando oigas que se abre dis- 
para a los hunter que entren (E15). 

Una vez en el exterior te enfrentarás 
al monstruo. Consigue que se colo- 
que en mitad de las vías y pulsa el 
conector que hay en uno de los lados 
del tren para que lo atropelle (repite 
esta operación tres veces) (E16). 

No te acerques a él para que no te 
golpee con sus garras ni te escupa 
ácido y despreocúpate de sus incó- 
modas crías. Al fondo del túnel en- 
contrarás una escopeta rota y dos 
sprays de primeros auxilios (E17). 


Obtén “contraseña del mes” 
en área C 5® B. 


Obtén “diario de los vigilantes” 
en pasillo este 4® B. 


HEC«flS íSPíCÍfICOS SÍ6ÓH PERSONAJES 

DAVID KING: 

• En la sala de descanso 6® B podrás 
crear una lanza combinando la tube- 
ría de hierro con el cuchillo. 

• En el laboratorio de frío 4° B podrás 
arreglar una escopeta rota. 

• No es necesario registrarte en la sa- 
la de ordenadores de la planta 5® B. 

ALYSSAASHCROFT: 

•Taquilla en la sala de descanso 6° B: 
Modo: Llave: Recompensa: 

Fácil S Escopeta 

Normal S Escopeta 

Difícil I Escopeta 

Muy difícil S Botella con 

sustancia gris 

á 

YOKO SUZUKI: 

• En pasillo área B 5° B, habla con el 
investigador que está en el suelo pa- 
ra que te dé una mágnun. 


1 

\mm ESCENARIO 0) 

S: si consigues finalizar el nivel 
en menos de 20 minutos. 

A: si consigues finalizar el nivel 
en menos de 25 m. 

B: si consigues finalizar el nivel 
en menos de BOminutos. 

C: si consigues finalizar el nivel 
en menos de 40 minutos. 

D: si consigues finalizar el nivel 
en menos de 55 minutos. 

E: no finalizas el nivel. 

F: no finalizas el nivel. 

á 
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» Sony 


»l-4 Jugadores 


» Velocidad 


» Castellano 


Si quieres ser campeón del mundo, 
debes conocer algunas peculiaridades de 
la competición y tener en cuenta algunos 
detalles básicos de la conducción de un 
monoplaza, que pueden ser definitivos en 
el triunfo de tu escuderia. Aquí en boxes 
estamos nosotros para echarte una mano, 



-^Salidm 

Una buena arrancada te ayudará a re- 
montar vanos puestos con poco esfuer- 
zo. Debes tener buenos reflejos para 
acelerar en el momento en el que 
las luces rojas se apaguen. Si sales 
antes de tiempo serás sancionado con 
una parada en boxes que te hará perder 
la carrera, así que no te adelantes 
Si conduces con cambio semiauto- 


mátíco, acelera mientras están en- 
cendidas las luces rojas con la caja 
de cambios en la posición y 
cambia a primera en el momento justo 
en el que se apaguen. 

En las primeras curvas el atasco hara 
que los coches circulen más despacio. 
Aprovecha para buscar los huecos 
y adelantar, pero sin arriesgar mucho. 





^Adelantamientos 


Otro factor importante que debes domi- 
nar para llegar a ser el campeón del 
mundo son los adelantamientos 
En la Fórmula 1 hay tres formas de 
adelantar: 

1. POR VELOCIDAD: si tu coche es 
más rápido que el que le precede, inten- 
ta adelantarlo en las rectas 
Para que sea más rápido aprovecha el 
rebufo, esto es, colócate detrás del co- 
che que te precede para evitar el roza- 
miento del aire. Pero ten en cuenta que 


sólo será aprecíable a partir de 
250 Km/h más o menos. 

2. APURANDO LAS FRENADAS: 

a la hora de frenar para tomar una curva 
cerrada si estás muy cerca del coche 
que te precede, colócate en el inte- 
rior de la trazada de la curva y retra- 
sa un instante la frenada para colocarte 
por delante suya justo antes de tomarla. 
Seguidamente, para no ser rebasado 
por tu rival, colócate en la trazada 
normal para tapar el hueco 



• EN BOXES: si tu estrategia de 
equipo es buena, tu tiempo para re- 
postar es menor que el de los demás 


pilotos o entras en menos ocasiones en 
boxes, podrás recuperar puestos fácil- 
mente. Valora tus opciones. 




» Memory Card 2 (646 Kbytes) 


» Dual Shock 2 

» Volante 

» + 3 años 

» 59,95 € 


PS2 



Para saber cómo se traza cada curva, 
memoriza los circuitos vuelta tras 
vuelta en los entrenamientos previos a 
cada gran premio. Además de aprender 
cómo es la trazada correcta según el ti- 



§ 



po de curva en los siguientes dibujos, 
ten en cuenta que debes frenar AN- 
TES de tomar la curva y regular la 
velocidad a lo largo de la trazada usan- 
do el acelerador. 


Trazado de 
curvas largas 


~^M€GÍdl@ntems 
w Salídm d@ Pís&a 


Una mala trazada, un despiste o un exce- 
so de velocidad en una curva son los 
errores que te harán perder las carreras. 

Y una salida que te obligue a en- 
trar en boxes supondrá una pérdi- 
da de tiempo 

Antes de correr un Gran Premio, conoce 
el circuito e intenta mejorar tus tiempos 
progresivamente, sin arriesgar demasia- 


do para no sufrir salidas ni accidentes. 
Pero como es casi imposible no cometer 
ningún error, antes de entrar en bo- 
xes valora la avería de tu monoplaza 
y las vueltas que quedan. Si quedan po- 
cas vueltas y ves que puedes seguir, aun- 
que sea a un ritmo menor, intenta aguan- 
tar. Si no, pulsa SELECT para solicitar al 
jefe de escudería la entrada en boxes. 



^La Gaia da Gambim 

Si decides conducir con cambio semiautomático, es necesario que conozcas 
las peculiaridades de un Fórmula 1. Además de las 6 marchas (más la marcha 
atrás), el monoplaza dispone de una marcha “N” que debes revolucionar 
pisando el acelerador antes de meter la primera velocidad o la mai cha atrás. 




Un buen ajuste de tu monoplaza te servirá para mejorar tus tiempos. Para ello dispon- 
drás de las 4 sesiones de entrenamientos antes de la carrera.Ten en cuenta que 
una buena puesta a punto puede llegar a ser perjudicial para un tramo del circuito, pe- 
ro mejorarás los tiempos en los demás pardales. 
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LOS MUSTES MECÁNICOS IDEALES PARA CADA SITUACIÓN 


Prioridad en la 
carga aerodinámica 

Adherencia: continuos cambios de rasantes y curvas largas. 
Velocidad: piso firme y largas rectas. 

Personalizado: ajuste automático para cada caso. 

Tipo de freno 

Fino: largas rectas y pocas frenadas intensas. 

Medio: circuitos con curvas de todo tipo y largas rectas. 
Grueso: continuas e intensas frenadas. 

Equilibrio del coche 

Subviraje: largas rectas y curvas abiertas. 
Sobreviraje: circuitos con curvas cerrada. 
Personalizado: ajuste automático para cada caso. 

Neumáticos 

Secos: asfalto sin agua / Mixtos: asfalto húmedo por lluvia 
poco intensa / Lluvia: asfalto mojado por lluvia intensa. 


Compuesto de 
los neumáticos 


Ajuste de marchas 

Velocidad: largas rectas y curvas rápidas. 
Aceleración: circuitos con curvas cerradas. 

uui ub. dyudiiLdi tuii duticrciiud íTi6uid mucnaS VU6II0S bilí Gnirar 

en boxes / Blandos: agarre muy eficaz pero de poca duración. 

Personalizado: ajuste automático para cada caso. 

Peralte delantero y 
trasero de los neumáticos 

Inclinación hacia el exterior (izquierda): subvira / 
Inclinación hacia el interior (derecha): sobrevira. 


Rl^tinn* miirhsc niru^c comiiHQc / rtnroc u 

Control del coche 

uiaiiuu* MiULiiao LUIVdo bcyulUdb / UUiUi putdb LUrVab y IdfgdS 

rectas / Personalizado: ajuste automático para cada caso. 

Altura del chasis 

Baja: superficie lisa con muchas curvas (no extremar) / 

nn KQ/'AmAnHohIo nÍArrla 


Largas: máxima velocidad punta para rectas y poca aceleración / 
Cortas: curvas que te obliguen a frenar y a acelerar continuamente. 


MILOa MU rcLülllcllüdüICj piciQc aUncrcnCla. 

Relación de marchas 

Suspensión 
delantera y trasera 

Fuerte (derecha): conducción suave pero para profesionales / 
Suave (izquierda): conducción eficaz. 

Bloqueo del volante 

Angulo abierto: pocas curvas y largas rectas. 
Angulo cerrado: muchas curvas consecutivas. 

Amortiguación 
delantera y trasera 

Fuerte (derecha): conducción suave en circuitos lisos / 

1 I7ff 1 1 10 l*rl ti 1* tICA Ha IaC niAAAA 1/ A/\n 

Alerón delantero 

Alto: curvas cerradas y continuos cambios de rasante. 
Bajo: circuito llano y con largas rectas. 

ouavc vi&Huicrud^ uso oe ios pianos y circuitos con mucnas 
curvas. 

y LiasciU 

Antivuelco 
delantero y trasero 

Fuerte (izquierda): curvas rápidas consecutivas y cerradas / 
Suave (derecha): pocas curvas y abiertas. 

Ajuste de frenada 1,2 y 3 

Siempre en la proporción predeterminada. 



Poto 

En la clasificación del sábado se decidirá 
el orden de los 20 monoplazas en la parri- 
lla de salida. Está compuesta de dos tan- 
das de dos vueltas cada una: 

• En la primera sesión darás una 
vuelta de reconocimiento y una segunda 
en la que fijarás tu tiempo y configurará 


el orden de salida de la segunda sesión: 
los pilotos que mejor tiempo hayan obte- 
nido saldrán al final, conociendo así los 
tiempos de sus adversarios. 

• La segunda tanda se compone de 
una vuelta de reconocimiento y otra lan- 
zada para determinar tu tiempo definitivo. 






paesta a pmte@ 


Para ajustar tu coche y ponerlo a punto 
dispones de cuatro entrenamien- 
tos: dos el viernes de una hora cada uno 
y otros dos el sábado de 45 minutos. 
Utiliza bien el tiempo disponible 
y aprovecha para probar distintas vanan- 
tes en la configuración del coche. Obser- 


va los tiempos que vas marcando con 
cada una de ellas para elegir la mejor. 
Recuerda que lo importante no es que el 
coche vaya bien en un tramo en concre- 
to, SI no en general en todo el recorrido. 
Un buen ajuste puede marcar la 
diferencia entre ganar o perder. 


Estiraitogto dol Equipo 

• Ya en el pasillo de boxes, debe- 


Antes de la clasificación tendrás que 
escoger la estrategia de boxes 

• Si optas por entrar pocas veces, 
debes calzar unos neumáticos duros que 
aguanten muchas vueltas. 

• Si decides parar muchas veces, 
usa neumáticos blandos que te propor- 
cionen mayor adherencia. 


rás elegir los compuestos del neumáti- 
co y al detenerte debes indicar cuándo 
deben parar de echar combustible. 

• Entrar muchas veces en boxes 
te hará perder tiempo, pero los 
neumáticos blandos y la poca carga te 
permitirán circular más rápido. 


• Si entras pocas veces en boxes 
ahorrarás tiempo, aunque tu ritmo 
de carrera será lento por la falta de ad- 
herencia y el peso del combustible. 

• Nuestra recomendación es que 
hagas dos paradas y que partas con 
poco combustible para lograr una bue- 
na posición en la parrilla. 










www.pegi.info 


Buscando antiguos secrstos, 

SG encontraron con un Gnemigo invenciblG 


> Microsoft 

game^/Tstudios- halo2.COm 


La tierra nunca volverá 
a ser io mismo. 


BÜNGÍE 


it's good to play together 

xbox.com/es 
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Las sanciones 
• Serás sancionado con un 
Stop and Go (pasar por boxes) sí...: 

1. - Aceleras en la parrilla sin que se apa- 
guen las luces rojas. 

2. - Usas una vía alternativa, atajas en 
curvas o cruzas la chicane para adelantar. 


f Bmdbm 

• Serás descalificado si...: 

1. - No cumples un Stop and Go. 

2. - Colisionas fuertemente con otro 
monoplaza. 

Las banderas 

• Bandera negra: Supone la 
descalificación o un Stop and Go. 


• Bandera amarilla: Momento 
de nesgo. Está prohibido adelantar. 

• Bandera verde: Fin de la prohibición 
de adelantar tras una bandera amarilla. 

• Bandera azul: Estás a punto de ser 
doblado y debes facilitar el adelantamien- 
to so pena de la descalificación. 




En cada vuelta, al pasar por cada uno de 


los dos sectores y al cruzar la línea de 
meta, serás informado de tu marca 
y la distancia que te separa con los 
monoplazas que llevas delante y detrás. 



Observa y ten en cuenta estos tiempos 
intermedios para saber el ritmo que 
debes seguir en el siguiente tramo y 
valorar cuándo debes arriesgar o cuán- 
do te conviene ser más conservador. 




Es posible que la climatología cambie de 
un día para otro, por lo que debes elegir 
en cada sesión el neumático adecuado. 

• Si la lluvia no es copiosa usa neu- 
máticos mixtos y conduce más suave: el 



coche perderá adherencia. 

• Sí la lluvia es intensa calza com- 
puesto de lluvia y lleva un ritmo de carre- 
ra mucho menor, ya que la adherencia 
será muy deficiente. 




1. Los inicios. Si superas las Prue- 
bas de Principiante en Barcelona pasa- 
rás a Silverstone, donde debes dar tres 
vueltas. No arriesgues aquí, porque si te 
sales solo podrás fichar por Minardi. Si 
lo haces bien podrás optar por Minardi o 
Jordán como segundo piloto o porToyo- 
ta como piloto de pruebas. 


Ferrari: incorporándote a ellas como se- 
gundo piloto o como piloto de pruebas. 

3. Ascenso a segundo piloto. 

Si eres piloto de pruebas y completas un 
par de entrenamientos con buenos tiem- 
pos, te promocionarán a segundo piloto. 
Eso sí, SI no cumples las expectativas 
serás degradado nuevamente. 


objetivos. Así, en Minardi o Jordán, que- 
dar 8° será un éxito que llamará la aten- 
ción de escuderías más potentes. Según 
pilotes monoplazas más competitivos se 
te exigirán mejores resultados. El orden 
de mejor a peor marca es: Ferrari, Wi- 
lliams, Melaren, Renault, BAR, Sauber, 
Jaguar, Toyota, Jordán y Minardi. 



2. Hazte piloto de pruebas. 

Hay dos formas de ascender de escude- 
ría en escudaría hasta ser fichado por 


4. Las mejores escuderías. 

Según la escudaría te exigirán distintos 


5. Aceptar un contrato. Ojea 
bien todos los documentos en el fax y 
acepta el que más te convenga antes de 


que caduque la oferta. No esperes que 
pilotando un Minardi te llamen de Ferra- 
ri. La ascensión es lenta y complicada. 
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TEL. ®902 17 18 19 
www.centromail.es 


PEDIDOS 


Servido a domidlio 
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NUEVAS TIENDAS 

MADRID s SEBASTIAN DE IOS REVES C C PLAZA NORTE 2 L- B 122 Av. Juncal s/n 
; MADRID PRlNOPE Pío CC Principe Pió L-C 28, P“ de la florida, 2 
OVIEDO PARQUE PRiNOMoo CC P3fque Principado L-1 1, Autovía A-66 Km 4,5 
MADRID FUENLABRADA CC La Elación L-4, C/ Hungría , s/n 
TOLEDO CC Luz del Tajo L-OOI ^ C/ Rio Bolaáez, s/n 
Ci NAVARRA rawoA CC llaroa, Cba. Huarte-Olai, s/n 
; CANTABRIA VMU real CC Valle Real L-B 4, C/ Alday, s/n 


ACORUÑA A Coniñ8 • CC 4 Caminos LR-2C ' Ramón yCajal 53 «381 143 111 Ferrol • •"jCCOdeónL 21 C Jstelao P. 91-94. r981 386 400 Santiago de Compórtela •C>CC Area CenJralLI7-GC/ Rúa de Lisboa, s/n Í981 575 512 AIAVA VHoria-Casteiz • C Adriano VI. 4 »94S 134 
149 AUCANTE ADcante «CC Cían ViaLB-12Av.C;ran Vía ^'n/Q65 249 242«CC Puerta deAücanteLB-48«965 114 186 Elche CC AIjup L 8-75 l. Jacanlla s/n '' 366 675 373 • C/ Cristóbal Sanz. 29 ®965 467 959 Torrevi^ C/ Fotógraros Darblade, 13 «965 709 984 ALMERIA 
Ahneria • Avde La Ertadón, 14 «950 260 643 aEjido*"rCCElCopoLI06+107CVa.deAlnwrinrHr, en ,950480 230 ASTURIAS Cijón* CiCCLosFiesnosLB 55C/RíodeO«).3«985 151 242 Oviedo • O CC Los Prados LA-12C/FdetLadfeda s/n «985 119 994 ÁVILA Avila«w 
CCBBirievar Av. luán Carlos L 45 «920 219 108 BALEARES Palma de Mallorca • CC Porto Pi-Ccntro Av. I. Gabriel Rocai, 54 "Wl 405 573 lbiza*C/ Via Púnica, 5 .971 399 101 Inca • C/ Pelaires, 10 «971 883 140 BARCELONA Barcelona • O CC Barcelcna-Glories L Al 12 Av. 
Diagonal, 280 «934 860 064 • O CC U Alaquinirta L 8-31 C/ Ciudad Asunción, s n «933 608 174 • íi C Pau Oarfac 97 «934 126 310 • C/ Sarrts, 17 «932 966 923 • C> CC Diagonal Mar A» Diagonal, 3 L 3660-3670 .‘933 560 880 Badalona • C/ SoledaL 12 «934 644 697 • CC 
MonligaláC.OW Palme, s/n «934 656 876 BarberádelVallés*OCCBaricertro A18 0ra. N-15ft Km 6Í.7 «937 192 097 Hospitalet • t" CC Oran Vía 2 Lll Av. Gran Wa, 75-79 - 932 590 229 Mantesa •C/AkaldeAtmengou, 18 «938 730 858 •CCCanefourL 12 C/ Alvar Aatto, s/n ^ 

«938 730 838 Malaró • C San Cristoior, 13 V 937 960 716 • CC Mataré Parke C ‘ Sirasburg, 5 «937 586 701 BURGOS Burgos • CC Camino de La Rata, L 7 Av. Casúla y León, 22 «947 222 717 CÁDIZ San Femando • O CC. Bahía Sur L 17.18 C/ Cario Herrera, - n «956 592 528 ^ 

CASTRLÓN Castellón • C/ Lagasca, 12 *364 340 053 OUOAD REAL Gudad Real • O CC H Patque-Eroski L 001 Av. Europa 45 «926 227 354 CÓRDOBA Córdoba • ÍV CC Zoco Córdoba L 15A Av. J. M. MartoreH, s/n «957 468 076 • íi CC U Sierra Q Poeta C Prados, s/n «957 ^ 

273 331 CUENCA Cuenca • O CC El Mirador L 60 Av. MedHerráneot s/n «969 225 031 QRONA CirotM • Ct C/ Emil Crahit 67 {,972 224 729 figueres • o C/ M vería 10 «972 675 256 GRANADA Granada • <•" 0/ Recogidas 39 «958 266 954 Motril • C/ Nueva 44. Edif. 

Radiovisión «958 600 434 GUIPUZCOA San Sebastián • Av. Isabel B, 23 «943 445 660 Inin • C/ Luis Mariano, 7 «943 635 293 HUEtVA Huebra • C/ Tres de Agosto, 4 «959 255 630 JAÉN Jaén* Pasaje Maza 7 .953 258 210 LAS PALMAS DE GRAN CANARIA Las Palmas *CC La Ballena L 15.2 Cita. General Norte, 12 «928 418 218 *P“ de Chí. ^ 

309 «92B 265 040 ‘CC 7 Palmas L 216 Av. Feto Monzótv s/n '«928 419 948 •CCElMuelle«928 265416Fiicrtevetrtura-CCAllánba)Ctra deJarrdia, 11 -9281600^ Unarote-Arredfe Coronel I.VaBs de la Tona 3 «928 817 701 Vecindario •CCAtíánbcoL 29 Autovía a- 1 Salida 28 «928 792 850 LEÓN León • O Av. República Argenlina, 25 

«987 219 084 MADRID Madrid • íi CJ Preciados. 34 «917 01 1 480 • íi P* Santa María de la Cabeza, 1 «915 270 225 • « CC La Vaguada LT-038 Av. Moníorte de Lemos, s/n :9I3 782 222 • íi CC Las Rosas L 13 Av- Guadalajara, s,'n C9I7 758 882 Alcalá de Henares • C, Uxeros, 17 «918 802 692 Alcobendas • C/ Ramón Fernández ^ ^ 

Cui$asola.26«916 520 387 Alooroón ’íiCC 3 Aguas L 158 Av. San Martín de Vaideigtesias. 22 «916 194 424 Cetafe'íiC/ Madrid, 27 Posterior «916 813 538 Las Rozas* O CCBurgocentro II L 25 Av. Comunidad de Madrid, 37 '916 3':'4 7^3 M-40*. CC Avenida M-40LB-1l,C/Mcndragón, 1 «914 963 138 Pozuelo • Ora. de Húmera, 81 
Portal 11, L 5 «917 990 165 Torrejón de Ardoz • O CC Parque Corredor L 53 Cira. Torrejón Ajahrir Km. 5 «916 562 411 ViUalba*íiCC Planetccio L 58/59 Av. Juan Carlos 1, 46 «918 492 379 Madrid Xanadú • w CC Xanadú L 345 Ctia. Extremadura (A-S) Km 23,5 «916 479 817 MÁLAGA Málaga • C/ Ahnansa, 14 •'952 615 2. 

Fuengirola • ' CC Myramar local b-26 Av. de la EncamaciórK s/n 952 665 838 Fuengirola • Av Jesús Santos Reia 4 Ed. Ofisd «952 463 8U» Vélei-Málaga • íi CC El Ingenio L B^45 Av. J. Carlos I s/n «952 541 178 MURCIA Murcia • <7 Pasos de Santiago, s/n Ed, CondesUble «968 294 704 Cartagena • U Alameda de S. Antón, 20 
«968 321 340 NAVARRA Pamplona • C/ Pintor Asarta, 7 «948 271 806 PALENOA Palenda • íi CC Las Huertas Av. Madrid, 37 «979 730 464 PONTEVEDRA Prrntevedra • C C Vialia L 6 Q Eduardo PondaL , n «986 853 624 Vígo • C/ EWuayen, 8 «986 432 602 • CC Tra«‘-.sla 202 L B-8 Travesia de Vfgo s/n «986 270 ^ 

SALAMANCA Salamanca • O C/ Toro, 84 «923 261 681 SANTA CRUZ DE TENERIFE Tenerífe-La Orotava • CC La Vida 2 AuL del H rte TF5, Salda, Tenerife • CC Meridiano C/ Aurea Díaz flores v. a «922 204 350 SEVILLA Sewlla • CC Los Arcos L B-5/B-6 Av. Andaluda, s/n -«OSA 675 223 • CC Pza. Armas l C-38 Pía. legióa ^ 
s/n 954 915 604 TARRAGONA Tarragona • Av. Catalunya, 8 «977 252 945 TOLEDO Toledo • CC Zoco Europa L 20 C/ Viena, 2 «925 285 035 VALENOA Valencia -C/ Pintor Benedita 5 '«BeS 804 237* "CCB SalerL 32 A C/ El Saler, 16 «963 334 403 Aldaia • CC Bonaire l B-352 Ora. N4U Km. 345 «961 920 002 ^ 

Torrent-. i C/ Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izd4 *961 56» ac.5 VAILADOLID ValladoBd -CC Avenida P» Zorrilla, 54-56 «'*83 221 828 VIZCAYA Bübao-íiPza. Arritobat 4 «944 103 473 Barakaldo- :>CC Max CenterC/B*. Kareaga, s/n LA-21 «944 970 220 ZARAGOZA Zaragoza • O C/Cádo- 14 «076218 271 
Zaragoza* CC Augusta L 1-50 Av de Navarra, 100/ J76 312 988 Zaragoza Gran Casa *íiCC Gran Casa L 069 C/ María Zambrano, 35 ??76 526 631. ^ 


Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. 
Precios válidos y vigentes del 1 5 de octubre al 1 5 de noviembre, 
nnpuestos incluidos 


LAS TIENDAS CON^^ DISPONEN DE SEMINUEVOS GARANTIZADOS 









LOS + VBIDIDOS 


(N) 1. Kill Bill 
Volumen 1 

■ Género: Acción 

■ Distribuidor a: The Walt Disne y Co. 

■ Precio: 21 € 

(t) 2. Shrek 3D 
W 3. La vida de Brian 
(4>) 4. ESPIA: El Retorno del Rey 
(N) 5. La Mansión Encantada 

(4>) 6. Cadena Perpetua 

(t) 7. El Pacto de los Lobos 

W 8. Buscando a Nemo 

(4.) 9. El Paciente Inglés 

(4') 10. 1492 La Conquista del Paraíso 



LOS + MQUIIMOS 


(N)l. Kill Bill 
Volumen 1 

■ Género: Acción 



■ Di- tribuidora: The Walt Disney Co . 

■ Precio: 21 € 



(N) 2. S.W.A.T.: Los Hombres de Harrelson 


(t) 3. El Jurado 


(N) 4. La Sonrisa de Mona Lisa 


(N) S.Timeline 


(N) 6. 21 gramos 


(N) 7. La Mansión Encantada 


(N) 8. La Casa 


(4^) 9. Paycheck 


(4^) 10. El Último Samurai ^discos) 

Listas cortesía de ' 


NUESinOS nVORITOS 


(N)l. Trilogía 
Star Wars 

■ Génerc. Ciencia Ficció n 

M Distribuidora: F ox 

■ Preci' 54,95 € 

(>U) 2. Las Dos Torres Ed. Col. 

(N) 3. Mem ories, de Katsuhíro Otomo 
U) 4. ESD LA . El Retorno del Rey. 
5. Indiana J o nes (Trilogía) 

(~) 6. El Señor de ios Anillos Ed. Col. 

(4^ ) 7. Matr i x Reloaded 
(N) 8. Kill Bill Volumen 1 
(=) 9.X>Men 2 E d. Coleccionista 
^(=) 10. Alien Quadrilogy 




G racias a la magia de Hollywood, 
la historia de amor y guerra pro- 
tagonizada por Helena, Paris, Héctor 


sada en gran parte en La Ilíada de Ho- 
mero (aunque con sus consabidos cam- 
bios, que esto es Hollywood, no lo olvi- 


■ FICHA TÉCNICA 


Distribuidor: Warner 
Precio: 29 € 

Discos: 2 


i Extras: 

j •Documental "El furor 
de la batalla" 


y Aquiles, entre otros, cobra vida en 
una superproducción que recrea de for- 
ma espectacular el mito griego. 

Actores como Brad Pitt, Eric Baña, Or- 
lando Bloom o Diane Kruger son tam- 
bién el otro reclamo de una película ha- 


demos) y que habla del amor, del honor 
y de las cruentas batallas que se vivían 
en esos tiempos. 

■ Para los que gusten de super- 
producciones con muchos efec- 
tos especíales. 


Idiomas: 

• DTS, Dolby Digital 5 1 
Español, Inglés 

Subtítulos: 

• Español. Inglés, 
Portugués 


■ PELÍCULA: B 


I • Cómo se hizo "De las 
I rumas a la realidad" 
•Cómo se hizo "Troya 
Id odisea de los efectos 
: especiales’’ 

; * Galería de los dioses 
•Tráiler de cine. 

I ■ EXTRAS 


■ Los zombis siguen sueltos por las calles 


Amanecer de les Muertos 



Una misteriosa plaga se expande por el planeta, 
convirtiendo a los vivos en zombis ávidos de car- 
ne humana. Los pocos supervivientes que aún 

no se han infectado se refugian 
en un centro comercial inten- 
tando buscar una forma de es- 
capar de esa pesadilla pero... 
¿lo conseguirán o se sumarán 
al resto de no muertos que es- 
peran en el exterior? 

■ Si te gusta la “casque- 

ría” no te la pierdas. 



1 ■ FICHA TÉCNICA | 

Distribuidor; 

' Extras: 

Univetsal 

: -Introducción 

Precio: 17.99 € 

del director 

Discos: 1 

, • La cinta perdida los 

Idiomas: 

1 últimos días de Andy 

• Dolby Diqiíal 5 1 

¡ • Boletín especial 

Español, Inglés 

•Escenas de no 

Subtítulos: 

i muertos con 

* Español, Ingles, 

i comentarios del 

Pjrtugués 

1 director 


■ PELÍCULA B i ■ EXTRAS B 

^ I 'SS 


■ La velocidad más extrema sobre dos ruedas 

Tomuc: Rodando al Límite 


Cary Ford vuelve al lugar de donde tuvo que huir 
tras hacer desaparecer un cargamento de droga. 
Su dueño quiere recuperarla y no dudará en invo- 
lucrar a Cary y a su ex-novia 
en un crimen que no han co- 
metido para que el FBI vaya 
tras ellos mientras se suceden 
las más espectaculares perse- 
cuciones en moto incluso por 
encima de un tren en marcha 
■ Película muy en “la 
onda” de “A todo gas”. 


1 ■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor: Warner 

I Extras: 

Precio: 2A € 

1 •Comentarios dé 

Discos; 1 

i los actores y de 

Idiomas 

i los técnicos 

• Dolby Digital S 1 

1 •Animación 

Español, Inglés, 

¡ de las carreras 

Italiano 

! •Animación del tren 

Subtítulos: 

i • Video musical 

• E-ípañol, Inglés. 

“Lean Low" 

Italiano Portugués 

1 • Tráiler de nne 


■ PELÍCULA: B ! ■ EXTRAS B 












■ El mal ha encontrado a su enemigo definitivo 


Uan Helsing 

Ed. Especial 

Van Helsing, el famoso cazador de monstruos al servicio del Vaticano, es en- 
viado aTransilvania para que ponga fin al reinado de terror que el Conde Drá- 
cula, un vampiro con más de mil años de existencia, mantiene sobre el lugar. 
En su camino se cruzarán hombres lobo, Mr. Hyde, el monstruo de Frankens- 
tein y un trío de vampiresas que intentarán acabar con él. 

■ Gran superproducción del director de “La Momia” y su secuela, 
cargada de efectos especiales, acción, peleas y humor. 



1 ■ FICHA TÉCNICA I 

Distribuidor , 

1 Extras: 

Universal 1 

1 * Explore el laboratorio 

Precio; 24 € ■ 

de Frankenstein 

Discos; 2 

: -Histoiia, vida y leyenda 

Idiomas: 

de Van Helsing 

•Dolby Digital 51 

• Siga la aventura 

Español, Inglés 

• La música 

Subtítulos: 

* La guarida de Orácula 

• Español, Inglés, 

• Comentarios de 

Portugués 

director y productor 

■ PELÍCUU: @ 

■ EXTRAS: 0 



Huevos 

de Pascua 

dos Extras Ocultos) 

Los Huevos de Pascua son en los OVO 
lo que los Trucos en los videojuegos. 
Es decir, extras ocultos que sólo se 
descubren haciendo alguna maniobra 
especial. En esta sección podréis 
descubrir los más interesantes. 

Trilogía Star Wars 

CAMBIOS DE MENÚS, 
TOMAS FALSAS Y VÍDEO 
DE LASTRES PELÍCULAS: 

En cada disco de película, cuando aparece 
la pantalla de "Aviso " o *'Wammg'’, pulsa 
los siguientes códigos an tu mando a dis- 
tancia para cambiar el menú principal: 

• Pulsa el botón "'Audio". 

• Pulsa el botón "2'". 

• Pulsa el botón ’12'' (o "10" + "2"). 

En cuanto a las tomas falsas y el video de 
cuatro minutos y medio que resume las 
tres películas, ve al disco de Extras y acce- 
de al menú de "Videojuego y Galería de 
Fotos ". Allí, pulsa "lO" ♦ ■ 1 ‘ (u 11. de- 
pende de tu mando a distancia) r espera a 
que una de las luces de R2 se ilumine. Pul- 
sa a continuación '3’ ■ espera de nuevo a 
la pausa. Por último, pulsa '8’’ 



■ Esta vez no hay escapatoria posible 

El Día de Mañana 

Ed. Especial 

La Tierra va a sufrir un cambio climático drástico que amenaza con borrar toda 
presencia de vida. No se puede salvar a toda la población y pronto los efectos 
del cambio comienzan a hacerse realidad. En esa situación, el científico que ha 
descubierto el suceso pondrá su vida en peligro para salvar a su hijo. 

■ En la línea de las películas clásicas de catástrofes, además 
cuenta una historia que podría ocurrir mañana mismo... 



■ FICHA TÉCNICA I 

Distribuidor: Fox 

Extras 

Precio: 27 € 

* 10 escenas inéditas 

Discos. 2 

* Ciencia del mañana 

Idiomas: 

1 * Alerta global 

• DTS. Español 

1 • Ciudad congelada 

’ Dolby Digital 51 

1 -Cómo se hizo 

Español, Ingles 

¡ -Storyboards 

Subtítulos: 

i • Arte conceptual 

• Español, Inglés 

! -Pi educción y 
! postpioducción 

— L 


■ PELÍCUU ^ I ■ EXTRAS: ^ 


^ TRAILER “LA VENGAN- 
ZA DEL JEDI": 

Inserta el disco de Extras y accede a la op- 
ción de losTrailers. Ya en esa pantalla, ilumi- 
na el título de "El Retorno del Jedi" y pulsa 
♦ Al hacerlo, el trailer oculto estará dispo- 
nible y podrás leer "RevengeTraiIer . Elígelo 
y verás ei tráiler que no se usó para ia pelí- 
cula. que ai final Qmbió su título de "La 
venganza del Jedi ” a "Ei Retorno del Jedi". 


■ El terror y la locura acechan donde menos te lo esperas | ■ Un gran éxito de Disney en una edición “genial” 

La Ventana Secreta i Aladdin Ed. Especial 


Basada en un relato de Stephen King, el escri- 
tor Mort Rainey es acusado por un lector de 
plagio de un antiguo relato. Cuando sus de- 
mandas se convierten en 
amenazas y luego en asesina- 
tos, el escritor intentará ha- 
cer todo lo posible para esca- 
par del loco que le acecha... 
aunque no todo es como pa- 
rece en un principio. 

B Suspense e intriga con 
un desenlace inesperado. 



1 ■ FICHA TÉCNICA I 

Distribuidor: 

1 Extras. 

Colombia 

1 -Comentarios 

Precio: 20 € 

del director 

Discos. 1 

! *3 escenas eliminadas 

Idiomas: 

1 con comentarlos 

* Dolby Digital 5 1 

¡ * Final alternativo 

Español, Inglés, Checo 

panorámica de los 

Subtítulos: 1 

1 cadáveres 

■ Español, Inglés, i 

1 -Storyboards 

Portugués, Checo 

. • Animatics 

■ PELÍCULA: 0 | 

■ EXTRAS: ^ 


En la ciudad deAgrabah, un ladronzuelo llamado 
Aladdin y su mono Abu encuentran una lámpara 
en cuyo interior vive un genio que concederá a 
Aladdin tres deseos. En su 
camino por conquistar el co- 
razón de la princesa Jasmine 
se cruzará también el malva- 
do Jaffar, que quiere la lám- 
para para sus oscuros planes. 

■ Una de las mejores 
películas Disney con 
extras muy divertidos. 


■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor: 

1 

Extras: 

The Walt Disney Cornparíy 

• Canciones inéditas 

Precio: 24 € 

■ -Viaje virtual en la 

Discos; 2 

' alfombra mágica 

Idiomas: i 

* Entra en la lámpara 

• Dolby Digital 51: 

• Viaja con el genio 

Español, Ingles, | 

•Trivial de Aladdin 

Islandés i 

• Escenas inéditas 

Subtítulos: ¡ 

• Juego de los 3 deseos 

• Español. Inglés | 

, -Comentarios 

■ PELICULA: @ j 

■ EXTRAS: 0 















I P H S H T I E ri P o s 



iiSorteamos 15 juegos para 1^2 
HFA FOOtbali 2005!! 

¡Envía un SMS con tu móvil al número 5354! 

Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 5354 escribiendo: 

“play70 (espacio) respuesta correcta”. Podrás ganar uno de los 15 juegos FIFA Football 2005 
para PS2 que EA Sports y Play2Manía sortearemos entre los que enviéis la solución correcta. 



CRUZADA FUTBOLERA 

¿QUÉ SERÍA DE LOS GRANDES JUGADORES QUE 
CONOCEMOS SIN ESOS FABULOSOS ESTADIOS 
DONDE SE FORMARON? En FIFA Football 2005 miiarés a 
lo largo de sus ligas y campeonatos, los más famosos estadios 
de fútbol mundiales. Es hora de jugar con ellos y descubrir en 
nuestra cruzada de letras los nombres de 12 grandes estadios. 



NombrGS; oumpicstadion, estadio da luz, son moix, 

DELLE ALPI, AMSTERDAM ARENA, SAN SIRO, CAMP NOU, RIAZOR, 
SAN MAMÉS, EL MADRIGAL, EL SADAR, ESTADIO LANUS. 


PASAUEMPO CONCURSO 


VERDADERO O FALSO 




VEAMOS AHORA SI TIENES CLARA LA 
GRANDEZA DEL JUEGO QUE NOS OCUPA. 

Afina tu sabiduría consolera e indicándonos cuál de las tres 
definiciones referentes a FIFA Football 2005 es la correcta. 
Podrás llevártelo a casa y disfrutarlo en todo su esplendor. 



EN EL JUEGO, PODREMOS CONTROLAR TAMBIÉN EQUIPOS 
DE LA SEGUNDA DIVISIÓN ESPAÑOLA. 



® SI CONSIGUES GANAR TODOS 
LOS TROFEOS, TE REGALAN UNA 
CAMISETA DE TU JUGADOR FAVORITI 

® YA SON CONTROLABLES EQUIPOS 
DE PERIODISTAS, TOREROS, FAMOSO! 
DELA CANCIÓN, ETC... 


SOLUCIÓN: □ 


HUMOR 





.65 NORj^ Ü. WA 2005" 

paesBHTAjMt cofíTffOL cm balón 
MU^O ÍM HtmmA r MBOPAOQ 


AUNQUe 5I6MPRE N/ 
cm NO SABE PEffC 
PRtFIBREN LA JUGfi 
.SÍEMPAE,. 


¿OUSlGUePAO ÜNJ 
TOPO L^ LlIÍ 

PARTIOO' HB 


BUSCA LOS ERRORES 

NO TE QUEDES FUERA DE JUEGO AHORA y concéntrate al máximo para 
demostrar tu agudeza visual y encontrar las doce diferencias que hay entre los dos dibujos. 
¡Todo un pasatiempo de alta competición, sólo para elegidos como tú! 



BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS” 

Para participar en e.te concur'*.') sólo tienes que enviar 
un mensaje de te-to al número 5354 desde tu móvil poniendo: 
playZO respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta 
correcta es la B, deberías mandar el siguiente men*; ije: 
playZO b. 

1. - Coste máximo por cada mensaj* O.'^O Euros + IVA. 

2. - Válido para Movistar, Vodafone ^ Amena. 

3. - Los premios no serán canjeables por dinero. 

4. - No '.e admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. 


5. - Los nombres de los ganadores serán publicados en 
próximos números de la revista. 

6. - El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación 
total de sus bases. Válido únicamente en territorio español. 

7. - Plazos de participación: del 16 de octubre al 16 de noviembre de 2004. 
Le inbrmamos que I- .ditos de I peí ''ñas ganadoras del concurso ;erán íncorpot ''os 
• n fmes mercanüies a un fichero del que . i iionsable HOBBYPREL.., S. A. Los listados 
de números de teléfori- > móviles d« h' personas ' ncursantes y no g .nadoras de 
premii--, . . jn destniidc de -vués de la r>: lizactón del pertinente sorteo. 








P@tQ[F@[ü]D(§^ 

84826 Dale don dale 

84680 Dragostea din tel 

84760 Obsesión 

82652 Fiesta Pagana f WJf 
84428 Asturias 

84930 Del pita del ftJI 

80093 Equador MU 

82935 Noches de bohemia^" 
84267 Buleria 

Envía 



80239 Final Countdown 
84920 Pastillas de freno 
80056 Insomnía 
84744 Mato 
80111 SweetChUd of„ 
84068 Du hast 
83814 Satisfaction 
84226 Cafe del mar 
84203 Dos gardenias 
84216 La costa del sí... 
83849 MoKnos de viento 
Al 


© 

© 

© 

a 


ííj 

CÍ3 


7227 


82172 

84446 

83188 

83808 

82123 

84489 
84094 

82124 

84490 
84436 

83809 
84362 


HIMNOS 


Barcelona 
Cara al sol 
Real Madrid 
H. de España 
Athletic Bilbao 
Els segadora 
H Republicano 
Atlético Madrid 
Asturias patria... 
100 Real Madrid 
Guardia Civil 
Champions League 


Ej: Envía SUENA 83849 al 7227 para «cuchar 'lilolinos de viento' en tu móvil. 


Lola *1 80017 

Duele el amor 84067 
Con la luna llena 84943 
Una foto en blanco y. ■■ 84440 
Angel malherido HA 84064 
Oye el boom |^| 80143 
Insoportable IM 84937 
Abre tu mente ^3 84369 
Bambú bambú 83883 
Fuente de energía Pj 80025 
La meca m 80108 
La vida al reves tfj 80131 
20 de enero 84437 
Hablando en plata 84940 
Camina y ven Hl 84696 




Misión Imposible 
El Exorcista 
Shrek 2 
El Sr.de ios anillos 
Star Wars 
La Pantera rosa 
Kill Bill 
Los 80 
Fraggle Rock 
Los Simpsons 
Benny Hill 
Buffy Cazavam... 

Shin Chan 
Sexo en Nueva 
7 vidas 

IMITACIONES 

DE 


TECHNO-DANCE 


84201 Voglio vederti.. 

80642 Enjoy the silence 
83228 Samba Adagio 

83661 Axel F 2003 

81664 Children 

84926 Despre tiñe 

80067 Belissima 

83675 Flight 673 

HZSISEaH 

84822 Opa opa 

84779 Maríacaipírinha 

84922 SIck and tired 

84905 Lets get it started 
80298 Master of Puppets 
80277 Nothing else matters 
84204 In the shadows 

84985 Personal Jesús 


WESTERN 

PITA 

ORGASMO 

TARZAN 

TELEFONO 


Atacan los indios! 
Anuncio Coca-Cola 
Esta chica lo pasa muy bien 
Grito, igual que en la peli. 
Como en casa de tu abuela. 
EXORCISTA Coge el puto teléfono... Cono!!! 
POLICIA Todos se sentirán como en N Y 
INFIERNO Thriller, la famosa carcajada 
RISA Para mearse de risa, 

EJ: Envía SUENA tarzan al 7227... ly 


FRESITA 
BORIS 
RISITA 
PORTERO 
ROCHOLO 
TORRENTE 
PUERTORICO 



nUCMDI 

¿Cuánto tiempo lo aguantarás?!!!! 

Histérico como siempre | 
"(cuñaoGo!!!".. Te suena ¿verdad? ^ 
"...un poquito de por favor..." 
De locura .. j A tope! 
¿Te lo vas a creer??? 

"y esssooo, " 

gritará de verdad cuando te llameni 




GRIJANDER 

DOLORES 




AVANTI ENFERMO CORITA 
ATAQUE FUEGO GUARDIACIVIlJ 


BvJTUMÓVIU 


ivía SUENA FUEGO al 7227 y te ... ¿asustorá? cada vez que te llamen. 









iO, DRAGO LADRON DUMBO 


■NAKB BORRACHO 


PINCHA RESBALON 


lUtTA PINO KARATEKA CHACHACHA 


41080 


Envía 


Ej: Envía FOTO 39057 al 7227 y tendrás al LOBO en tu móvil. 

X simÍ3ÍórB skíz 80G S2 62 33 


GALLO qI 7227 y tendrás al GALLO en tu móvil 




















Te lo vamos a contar todo del juego más importante 
del año; ¡no te pierdas nuestro completo análisis! 


^PERIFERICOS 

Pads, volantes, mandos DVD, equipos de 
sonido, pístolas...Como todos los meses, 
analizaremos las últimas novedades en 
periféricos y complementos para PS2. 

-^GUÍOS Y TRUCOS 

No te pierdas nuestra sección de trucos 
i y guías. El mes que viene, todas las 
claves y estrategias para que triunfes en 
Pro Evolution 4 y la segunda y última parte 
de la guía de Resident Evil Outbreak. 


Sonia Herranz Directora. 

Abel Vaquero Director de A*le 
Alberto Lloret Redactor Jefe. 

Daniel Acal, David Fraile Jefes de Sección. 
Alvaro Menéndez Jefe de Maquetación. 

Ruth Caravaca, Patricia Gamo Maquetación. 
Ana María Torremocha, María Jesús Arcones 
Secretarias de Redacción. 

Colaboradores: J. C Ramírez (dbuios), 

Rubén Guzmán, Juan Lara, Soma Ortega, 
Daniei Lara, Mercedes López, Francisco Javier 
Gómez, Ana Ante*o, Sergo Llórente fmapas). 
playmania@hobbypress.es 
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Tras jugar largo y tendido con la primera demo, te 
contaremos los detalles de esta esperada aventura. 


Prínted ín Spain 

P1KV2IIUMÍ re se face Tecesaríamerre scf a <íe 
tas »«rtKJas por sus colaboraflores en os 

orticuios ffrmadoi Prohibida U ceoroductMjn por 
cuaxxrtr o sopc-te 6c ios conteridw Oe esta 
oublicación, en iodo o er rarte, sm pernvsc de. editor 


Publicación controlada por OJD 

Esta revista s« 'mpnm# Pape» Eco^co 
B^anoueado s«n Cioro. 


Hobby Press 
es una empresa 
de Axel Spnnger 


HOBBY PRESS 
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|¡iiTODOé LOS CONIEIUDOSJ 
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ENVIANDO 

ItODO«7717J 


í3908^¡ 


, mensajes 
1 1 y ntfiguno bueno ¡ 

iiáS2ia>., ' 


,0 <iQn^fíy ^^<iQ7An^ 


17(^0] 




VIOeOJUEGOS 

83731 metal Gear Solid 
83739 Final Fantasy 
i83754 Kbigdom Hearts 
^3705 Zolda 

83809 Guardia Civil 
82 1 24 Aíietico De Madrid 
82123 Athletic De Bilbao 
84362 Charnpions League 


84247 Feel 

83586 Somewhere I belong 
843¿7 TURN ME ON * 
8467B Summer sunshine^ 
84215 Babyboy 


Torrente 

Tamara 

Carcajada 

Jordi Pujol 

Pocholo 

Papuchi 

Maldición 

Dínio 

Borís 

Aznar 

Uno de enero 

Pedos y eruptos 

Gremlins 

Risa malvada 3 

Pescao es mu rico 

Yupiiiii 

Tienes un sms nuevo 
Mujer gritando 
Aqui llega torrente 
Cuñaaaaao 
Se me escucha o no? 
Franco ha muerto 
Eres muy malo 

Houtton we hava a probiem 

Doctor Maligno 
Culos y tetas 
Himno del Betis 
Himno Republicano 
Oarth Vader 
Attention 


Dale don dale 
Oragostea din tei 
Obsesión 
Barcelona 
Misión Imposible 
Cara al sol 
Asturias 
Fiesta Pagana 
Real Madrid 
El Exorcista 
El sehor de loe anillos 
La Pantera rosa 
Els segadora 
Kill Bill - Silbido 
The Simpsons 
Himno de España 
Fraggle Rock 
Dar^ Vbder M. I. 
Himno de riego 
Del pita del 

Curro Jiménez 
Pulp Fiction 
Mortal Kombat 
Rocky 
Benriy Hill 


84826 

84680 

84760 

82172 

80017 

84446 

84428 

82652 

83188 

84067 

84440 

80143 

84489 

84937 

80025 

83808 

83883 

84064 

84094 

84930 


Futurama 

The Temrrinator 

Harry Potter 

Austin Powers 

Dirty Dancing Time of LHe 

Angeles de Charlie 

The Matrix 

La familia Munster 


84500 

84904 

83856 

82247 

82364 

84034 

84852 

82740 

84919 

84531 

pÁ791 


80249 

80043 

84823 

80023 
80194 
80285 

80024 
83648 
84692 
80238 
83866 
84696 
80095 


Indiana Jones 
Bajo del mar 
7>^as 
South Park 
Angel 

Lahisf--- ^ — 


80093 

84226 

84203 

80056 

83814 

84201 

84958 

80642 

81664 

84605 

83228 

84572 

84263 

80067 

84776 

83661 

80041 

84926 

83675 

83786 

80046 

83863 

83580 


Equador 

Cafe del mar 

Dos gardenias 

Insomnia 

Satisfaction 

Voglio vederti danzan 

Majgalenha 

Enjoy the silence 

Chiloren 

Shin chan dance 
Samba Adagio 
Infected 

Belissima 

Stripped 

AxeJT2003 

Heaven 

Despre tiñe 

Right673 

Desenchantee 

Betteroff alone 

Fallin high 

Wleekend 

Du hast 

Sweet Child of Mine 
Nothing else matters 
Master of Puppets 
Smoke on water 
Thunders truck 
Enter Sandman 
November Rain 


Mallorca 

Himno de Galicia 
Scotland the brave 
Real Sociedad 


La historia interminble 84950 

Psicosis 83599 

TopGun 82284 

Ain't no mountain high enough 83598 
MacGyver 

SW^T - Hombres de Harrelson 84822 
84943 

Pastillas de firerro 80239 

Bulería 84905 

Noches de bohemia 83584 

Malo tn 80726 

La costa del silencio ^ 84252 

Molinos de viento S 84519 

Lola .2 84922 

Ni más, ni menos 9 84944 

Dame Veneno S| 84204 

Abre tu mente M 80293 

Con la luna llena 80062 

Oye el boom 80217 

Tengo 80472 

La madre de José 84676 

Angel malherido 83662 

Fuente de energia 8442 1 

Bambú bambú 84248 

La vida al reves 8406 1 

Miro la vida pasar 84364 

Insoportable 83885 

Ya nada volverá a ser como antBs80078 


84997 *Vanó la pena" 

84942 "Con la luna llena" 
84996 “Ella" 

84993 "Precisamente ahora" 
84926 "Despre tiñe" 

849 1 9 "Una foto en blarxxi y negro' 
84950 "Miro la vida pasar" 
84923 "My happy ending" 
84953 "Angel" 

84947 "Everybody*s 


80051 

82054 

80336 

84660 


84560 

80096 

80125 

80044 

80108 

84759 

84724 

80131 

84207 

84437 

83834 

80174 

80074 

80065 

83658 

80048 

80014 

84433 

80091 

84231 

83884 


84920 

84267 

82935 

84744 

84216 

83849 

84720 

82886 

82380 

84426 

84942 

84520 

84090 

83796 

84642 

84432 

84833 

84731 

84950 

84734 


Gladiator 

El bueno, el malo y el f&o 
Buffy Cazavampiros 




84310 Jerx>va 
84280 Etemity 
84278 Headchala 
84820 Bieaking the habbit 
84312 Intno 
84326 Boss 
80831 Jammin 
80029 Jenny from the Block 
83837 Cocacola 
83920 Superstar 
84211 Hitthat 
83850 LasTapHas 
80045 IMthoutMe 


B Padrino 
Shin Chan 
La abeja maya 
Expedierrte X 
El equipo A 
Friends 
Star Wars 
B coche fantástico 
James Bond 
Nos vamos a la cama 
20th Century Fox 
Bar coyote 


pit3 del (Anuncio) 

Teléfono antiguo 
Orgasmo 
Gmo de Tarzan 
Bebe gracioso 
Sirena de policía 
Risa de Thriller 
Harley Davidson 
Raro, raro, raro 


84068 

80111 

80277 

80296 

81459 

83655 

80137 

80623 


Oonltaime 

Crazyjnkve 

WRhorwiBioutyou 

Lcsingmyreigion 

ShUtLD 

Toxic 

Numb 


_Enj£to^ru^ 




si quieres otro polifónico que no ves aqi 
espacio y una palabra que la identifique 


0 LLAMA AL 

806 41 

60 90 



W\ 



77243 Del 

-1- 

■0 

s 

77018 

77007 

77002 

77119 

77048 

0 

77091 

O 

77045 

«• 

RARO 

770a, 




JUEGOS32 


- un espacia 
" el código 
del Juega 


7494 



13S 

1 



envi3 JOEGOS32+flipacio| 

+la categoría del juego! 


O DESCÁRGALOS LLAMANDO AL 806 41 69 96 


[deseado al 7494 ej:juegos32 acción 


JUEGA DONDE Y CUANDO QUIERAS EN TU MÓVIL 

Wizard Pinbail lLL_±jThe Powerpuff 
Connect Four ’ Bitrix ^ 

J Rayman Golf 

■ I 1 f ^ Block Breaker ■ ^«I ^Soiitario Real 
KaitVf Aiiens ■ Chess 


^GirisSiider 
JjBamm v 
Speed Devils ' 
Qstrip Poker II ' ( 
ToSwat Sniper 
^CemJam ^ 
^Btolinter - -t- - 


' Erotic Invaders 
Hnvaders 

Beach Babes Voiieyball 
. Skate and Siam 
Undercover Babes 
Infernal Gate 
jTone of Love 















RDCKSTAR GAMES 
PRESENTA 


UNA PRODUCCION DE 
RDCKSTAR NDRTH' 


WWW.SANANDREAS-ELJUEGD.CDM 


Playstation.^ 


® 2004 Rockstar Gamcs, Inc. Grand TheH Auto; San Andreas, el logo de Grand Theft Auto, Rockstar Games y el logo de ^ son todos marcas comerciales y/o marcas comerciales registradas por Take-Two Interactive Software. Rockstar Games y Rockstar North son subsidiarias de Take-Two Interactive Software, Inc. 
‘Playstation’ y el logo Ji, son marcas comerciales registradas de Sony Computer Entertainment, Inc. Todas las otras marcas y marcas comerciales son propiedad de sus dueños respectivos. Todos los derechos reservados. El contenido de este videojuego es totalmente ficticio, no pretende representar a ninguna persona, 
negocio u organización. Cualquier parecido de los personajes, diálogos, sucesos o argumentos en el juego con una persona, negocio u organización real, es pura coincidencia. Los desarrolladores y editores de este videojuego en ningún caso incitan, aprueban o toleran un comportamiento de este tipo en la realidad. 








